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1. PRUFUNGSAUFTRAG

Die Hauptversammlung vom 27. Mai 2016 der

gamigo AG
Hamburg

- nachfolgend auch Gesellschaft oder Mutterunternehmen genannt — wahlte uns zum Ab-
schlusspriifer fir das Geschaftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016 und zum Kon-
zernabschlusspriifer.

Daraufhin beauftragte uns der Aufsichtsrat, den Konzernabschluss zum 31. Dezember 2016
(Anlagen 6.1.2 bis 6.1.6) und den Konzernlagebericht fiir das Geschéftsjahr vom 1. Januar
bis 31. Dezember 2016 (Anlage 6.1.1), aufgestellt nach den International Financial Reporting
Standards (IFRS), wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergénzend nach § 315a Abs. 1
i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Vorschriften geméB §§ 317
ff. HGB zu priifen.

Die Gesellschaft ist nach § 293 HGB von der Pflicht zur Aufstellung eines Konzernabschlusses
und eines Konzernlageberichtes befreit und somit nicht gemaB § 316 Abs. 2 HGB verpflich-
tet, diese priifen zu lassen. Die Prifung erfolgt auf freiwilliger Basis unter Berlicksichtigung
aller Grundsétze, die fiir die Pflichtpriifung gelften.

Wir bestétigen gemaB § 321 Abs. 4a HGB, dass wir bei unserer Abschlussprifung die an-

wendbaren Vorschriften zur Unabhangigkeit beachtet haben.

Uber das Ergebnis der Abschlusspriifung berichtet dieser Prifungsbericht, der nach den
Grundsdtzen ordnungsmaBiger Berichterstattung bei Abschlusspriifungen des Instituts der
Wirtschaftsprifer (IDW PS 450) erstelit wurde. ’

Dem Auftrag liegen die als Anlage 6.2 beigefiigten Allgemeinen Auftragsbedingungen fir
Wirtschaftsprifer und Wirtschaftspriifungsgesellschaften in der Fassung vom 1. Januar 2002
zu Grunde. Soweit in den fir den Auftrag geltenden gesetzlichen Vorschriften eine Haf-
tungshdchstsumme nicht festgelegt ist, bestimmt sich diese nach Nr. 9 der Allgemeinen
Auftragsbedingungen und gegebenenfalls nach erganzenden schriftlichen Vereinbarungen.
Im Verhéltnis zu Dritten sind Nr. 1 Abs. 2 und Nr. 9 der Allgemeinen Auftragsbedingungen

mafBgebend.

Dieser Prifungsbericht ist an das geprifte Unternehmen gerichtet.
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2, GRUNDSATZLICHE FESTSTELLUNGEN
Lage des Konzerns

2.1 Stellungnahme zur Lagebeurteilung der gesetzlichen Vertreter des Mut-
terunternehmens :

2.1.1 Wirtschaftliche Lage und Geschiftsverlauf

Die gesetzlichen Vertreter des Mutterunternehmens haben nach unserer Auffassung im Kon-
zernabschluss sowie Konzernlagebericht folgende wesentlicheri Aussagen zum Geschéaftsver-
lauf und zur Lage des Konzerns getroffen:

»Das in die Geschiftshereiche ,Game Publishing” (B2C) und ,Plattform-Services” (B2B)
eingeteilte Leistungsspektrum des gamigo Konzerns umfasst den B2C-Betrieb und die Wei-
terentwicklung von Online- und Mobile-Spielen (Publishing) sowie den B2B-Bereich Plattform
Services mit B2B-Medienleistungen fir die Vermarktung von Spielen, B2B-
Abrechnungsdienstleistungen, sowie Ubrige B2B-Plattform-Services und Dienstleistungen. Es
wird danach gestrebt, die B2C- und die B2B-Aktivitaten méglichst Uber eine Plattform abzu-
bilden um damit eine starke Fokussierung und maximale Skalen- und Effizienzeffekte zu
erreichen.

[.]

Das Launchen von neuen Spielen am Markt stelit ein groBes Risiko dar, da bereits viele Spiele
gelauncht wurden und nach wie vor sehr viele Spiele monatlich gelauncht werden. Um das
Risiko einer fehlenden Akzeptanz der angebotenen Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt
der gamigo Konzern bevorzugt Spielelizenzen durch die Ubernahme von Gesellschaften, die
bereits am Markt etablierte Spiele anbieten und tber eine feste Kunden- und Umsatzbasis

verfligen.

[...]

Der gamigo Konzern hat sein Wachstum im Geschaftsbereich Game Publishing mittels
Marktkonsolidierung stark vorangetrieben. Seit 2014 hat gamigo insgesamt tiber 20 Assets
und Unternehmen Gbernommen, wovon der GroBteil im Publishing Bereich liegt.

[...]

Auf Grund der Entwicklung des bestehenden Geschifts, sowie durch weitere strategiekon-
forme Ubernahmen (insbesondere der Ubernahme der Aeria Games GmbH zum 01.07.201 6)
ist der Umsatz im Vergleich zum Vorjahreszeitraum mit einem Plus von 80,0 Prozent stark
gewachsen (Umsatz 2016: 38.975,1 TEUR, 2015: 21.644,8 TEUR). Das EBITDA hat sich aller-
dings wegen der erheblichen Restrukturierungsaufwendungen nach der Ubernahme der
- Aeria Games GmbH gegeniiber dem Vorjahreszeitraum knapp halbiert (EBITDA 2016:
2.635,4 TEUR gegentiber 4.276,3 TEUR in 2015). Der Cashflow aus Investitionstatigkeit hat
sich zum Vorjahr erhéht (TEUR -1.654,0 in 2016 gegentiber TEUR -2.110,3 in 2015). Der
Grund fiir den trotzdem negativen Cashflow aus Investitionstatigkeit liegt in den Auszahlun-
gen fiir gekaufte Spielelizenzen und aktivierte Eigenleistungen.

L.
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Die Ertragslage des gamigo Konzerns hat sich in den vergangenen Jahren kontinuierlich ver-
bessert, was beweist, dass die vom Vorstand verfolgte Strategie funktioniert. Dies fihrte im
Geschéftsjahr 2016 zu einem deutlich positiven operativen Ergebnis. Neben Verbesserungen
im bestehenden Konzern spielten auch die zusétzlichen Ubernahmen im Zusammenhang mit
der kapitalschonenden Plattformstrategie eine wichtige Rolle. Der Umsatz hat sich mit
38.975,1 TEUR gegeniiber dem Vorjahresumsatz (2015: 21.644,8 TEUR) deutlich erhoht
(+ 80,0 %). Zwar verschlechterte sich das EBITDA i.H.v. 2.635,4 TEUR gegeniiber 2015
(4.276,3 TEUR) stark, allerdings ist darin das isolierte Aeria Games GmbH EBITDA i.H.v.
-2.911,4 TEUR enthalten. Die im zweiten Halbjahr angefallenen Kosten fiir die Restrukturie-
rung der Aeria Games GmbH sind dabei nicht normalisiert, was die tatsichliche Performance
des gesamten Konzerns verdeutlicht. '

Es wurden im Geschaéftsjahr in die Verbesserung von den internen gamigo Systemen — insbe-
sondere ,Software as a Service” und den Launch neuer Portale — investiert. Daher erhdhten
sich die aktivierten Eigenleistungen im Jahr 2016 auf 2.154,4 TEUR (2015: 1.601,6 TEUR).
Ein kleinerer Teil der aktivierten Eigenleistungen ist der Erweiterung von Spielen zuzuordnen.

[...]

Der Personalaufwand des gamigo Konzerns steigerte sich im Berichtsjahr um 6.248,5 TEUR
(2016: 10.471,3 TEUR versus 4.222,8 TEUR in 2015), was sich primar auf die Aeria Games
GmbH zurlickfihren lgsst.

Die Abschreibungen waren in 2016 mit 12.732,3 TEUR erheblich hoher als in 2015
(4.677,4 TEUR). In den Abschreibungen des Berichtsjahres sind zusitzlich auBerplanmaBige
Abschreibungen in Hohe von 3.111,4 TEUR (2015: 424,6 TEUR) auf eingestellte bisher akti-
vierte Spielelizenzen, auf Sachanlagen 330,3 TEUR (2015: 0 TEUR) sowie auf Finanzanlagen
i.H.v. 925,8 TEUR (2015: 0 TEUR) enthalten.

Im Jahresvergleich sind die sonstigen betrieblichen Aufwendungen von 4.842,9 TEUR (2015)
auf 11.285,7 TEUR (2016) angestiegen. Der Anstieg kommt hauptsédchlich durch hdhere
Aufwendungen durch die Ubernahme der ehemalige P7S1 Gaming Aktivititen. Die Steige-
rungen finden sich primér in den Kostenarten Miete, Consulting/Legal, Restrukturierung
sowie den nicht den direkten Kosten zurechenbaren Kosten fur Marketing und Technik.
AuBerdem enthalten sind nicht aktivierte Anschaffungsnebenkosten im Zusammenhang mit
der Akquisition von weiteren Unternehmen.

Im Jahr 2016 betrug das Finanzergebnis der gamigo AG im Vergleich zu -954,9 TEUR im
Vorjahreszeitraum -1.892,3 TEUR. Die Zinsaufwénde in Hohe von -1.914,6 TEUR (2015:
-1.553,6 TEUR) resultieren aus Darlehensverbindlichkeiten sowie der Unternehmensanleihe.
Die darin enthaltenen Kosten der Anleiheausgabe betrugen 340,4 TEUR (2015: 336,2 TEUR).

[..]

Das Konzern-Jahresergebnis nach Steuern hat sich gegentber dem Vorjahr aus dgn vorge-
nannten Erliuterungen signifikant verschlechtert und beléuft sich fir das Geschaftsjahr 2016
auf -9.080,5 TEUR (2015: 931,3 TEUR).

[...]

Unter der Ber{icksichtigung der Zu- und Abgéange, sowie den Abschreibungen sind im Ab-
schluss des Jahres 2016 langfristige Vermdgenwerte in Hohe von 64.151,8 TEUR ausgewie-
sen (2015: 27.109,5 TEUR). Die Zuginge in 2016 resultieren im Wesentlichen aus der Uber-
nahme der ElbSpree media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat.1 Games GmbH), Aeria
Games GmbH, adspree media GmbH (vormals: Seven Games Network GmbH). Im Wesentli-
chen beinhalten die Zugéngen aus Akquisitionen die identifizierbaren materiellen wie insbe-
sondere immateriellen Vermagenswerten des Anlagevermégens (Kundenstamm der adspree
- sowie Spiellizenzen der PC-Games und Mobile Games von Aeria insbesondere von den Spie-

-8-
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len Echo of Soul, Aura Kingdom und Kauf der weltweiten Lizenzrechte am Spiel Fiesta Onli-
ne), sowie den jeweiligen Geschéfts- oder Firmenwert.

[...]

Das Konzerneigenkapital der gamigo betrdgt zum 31.12.2016 31.889,0 TEUR. Dieses teilt
sich in das gezeichnete Kapital in Hohe von 2.310,7 TEUR, die Kapitalriicklage in Hohe von
48.153,4 TEUR und den Bilanzverlust von -18.605,7 TEUR.

Die Kapitalerhhung i.H.v. 762.536 Aktien zum Nennwert von 1,00 EUR wurde am 20. Juli
2016 im Handelsregister eingetragen. Sie erfolgte in Form einer Sacheinlage (Akquise
ElbSpree media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat. 1. Games GmbH)) und wurde in die
K1apitaln'jcklage eingebracht. Die Kapitalrticklage erhdhte sich durch die Kapitalerhdhung um
31.237,5 TEUR.

Die Zukaufe der ElbSpree media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat.1 Games GmbH) und
der Looki Assembly GmbH (vormals: Playzo Games GmbH) wurden mittels einer Kombinati-
on aus Aktien, Darlehen und liquiden Mitteln realisjert.

[...]

Durch die Akquisitionen und das positive Konzernergebnis des Berichtsjahres hat sich die
Eigenkapitalquote deutlich positiv von 28,3% auf 42,9% entwickelt. Auch die bereinigte
Eigenkapitalquote, unter Berlicksichtigung der mit Rangriicktritt versehenen Darlehen entwi-
ckelte sich positiv von 42,5% (31 .12.2015) auf 48,6% (31.12.2016).

Zum 31.12.2016 bestehen langfristige Schulden in Hohe von 17.370,1 TEUR (2015:
14.574,2 TEUR). Sie beinhalten die in 2013 emittierte und Mitte 2017 gekindigte Unter-
nehmensanleihe (2016: 9.643,5 TEUR, 2015: 8.178,8 TEUR) und Verbindlichkeiten gegen-
tiber nahestehenden Unternehmen (2016: 800 TEUR, 2015: 906,1 TEUR), weiteren sonstigen
langfristigen Verbindlichkeiten in Hohe von 4.414,5 TEUR (2015: 4.196,7 TEUR) und passi-
ven latenten Steuern von 2.512,1 TEUR (2015: 1.292,6 TEUR). Darlehen in Hdhe von 4.240,2
TEUR sind mit einem Rangriicktritt versehen.

[..]

Der gamigo Konzern hat auch im Geschéftsjahr 2016 wieder substantiell in die Transforma-
tion sowie den Ausbau der Geschaftstatigkeit der Gruppe investiert. Hiermit wurde die Basis
flr gesundes, zukinftiges Wachstum weiter gestarkt.

Nachdem im Zeitraum 2013/14 der Konzernumsatz relativ gleich war und niedrigmargiges
Geschéft gegen ertragsreicheren Umsatz ausgetauscht wurde, ist ab 2015 ein Klares Urm-
satzwachstum sicht-bar. Obwohl durch die Akquisitionen die Umsatz/EBITDA Relation in
2016 negativer ausfiel als in den Vorjahren, wird durch die getroffenen MaBnahmen eine
weitere positive Entwicklung des EBITDA gewihrleistet. ”

Auf Grund unserer Priifung stellen wir fest:

Die Aussagen der gesetzlichen Vertreter des Mutterunternehmens zur wirtschaftlichen Lage
und zum Geschéftsverlauf des Konzerns geben insgesamt eine zutreffende Beurteilung der
Lage des Konzerns wieder.
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2.1.2 Kiinftige Entwicklung sowie Chancen und Risiken der kiinftigen Entwick-
lung

Die gesetzlighen Vertreter des Mutterunternehmens haben nach unserer Auffassung im Kon-
zernlagebericht folgende wesentliche Aussagen zur kiinftigen Entwicklung sowie zu den
Chancen und Risiken der kiinftigen Entwicklung des Konzerns getroffen:

.FUr das Geschéftsjahr 2017 erwartet der gamigo Konzern ein moderates Umsatzwachstum
im niedrigem zweistelligen Prozentbereich, sowie eine klare weitere Verbesserung der Ren-
tabilitdt und Profitabilitat, insbesondere durch das Heben von Effizienzen und Synergien auf
Grund der Aeria Ubernahme. Zusétzlich zum organischen Wachstum plant der gamigo Kon-
zern, auch weiter die Konsolidierungschancen des Marktes zu nutzen und Unternehmen im
Spiele-Publishing-Umfeld sowie im Bereich Plattform-Services zu akquirieren.

[...]

gamigo partizipiert an einem insgesamt wachsenden Markt. Die Verbesserung von Umsatz

und Ertragskraft durch die erfolgreiche Umsetzung des organischen und anorganischen

~ Wachstums sowie die ErschlieBung neuer Linder und Markte durch Lokalisierung der aktuel-

len Titel Gber neue Sprachversionen in Kombination mit dem Ausbau der Plattform-Services

Ztellen ebenso wie in den Vorjahren die strategische Ausrichtung fir die kommenden Jahre
ar.

[...]

Ein weiterer Erfolgsfaktor wird zukilinftig die Vermarktung von Werbeméglichkeiten in den
Spielen darstellen. Die bestehende tiefgehende Kundendatenbasis erméglicht gamigo eine
ausflihrliche quantitative Analyse des Spielerverhaltens. Diese Analyse ist zum einen Basis fr
effektive MarketingmaBnahmen und zum anderen die Grundlage fir eine gezielte Monetari-
sierung in den Spielen und damit die Erhtthung der Einnahmen fir gamigo.

[...]

Der zusétzliche Fokus auf Vermarktung und Vertrieb von Spielen flir Dritte, sowie (ab Ende
des Jahres 2017) das Anbieten von Plattform-Services an Dritte, stellt eine zusatzliche Chan-
ce dar. gamigo verfligt Uber eine stabile und gut skalierbare Plattform. Diese auch Dritten
zur Verfligung zu stellen, hat sowohl fir andere Marktteilnehmer — niedrigere Kosten, h6he-
re Qualitat — wie auch fir gamigo — mehr Volumen auf der Plattform fiihrt zu erhdhter Effi-

zienz — groBe Vorteile.

[.]

Der Markt flr Computerspiele, in dem der gamigo Konzern t4tig ist, ist ein sich schnell wan-
delndes Geschaft. Es ist durch sich rasch wandelnde Technologien, héufige Einflthrungen
verbesserter oder neuer Spiele sowie standig wechselnder und neuer Kundenanforderungen
gepréagt. Der Erfolg des gamigo Konzerns hdngt daher entscheidend davon ab, neue Trends
und Entwicklungen rechtzeitig vorauszusehen, bestehende Spiele standig zu verbessern und
deren Lebensdauer zu verldngern, neue Spiele rechtzeitig in das Produktangebot aufzuneh-
men, sich den rasch wandelnden Kundenanforderungen anzupassen und insbesondere in
groBem Umfang zahlende Spieler zu gewinnen und zu halten.

[...]

Solite es nicht gelingen, neue Spiele am Markt erfolgreich zu vermarkten oder die bereits
angebotenen Spiele weiter zu optimieren und hierzu erfolgreiche Updates zu vertffentli-
chen, konnten die Wettbewerbsposition und die Wachstumschancen des gamigo Konzerns

wesentlich negativ beeintrachtigt werden.
-10-
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[...]

Der gamigo Konzern ist mit einer Vielzah! sich nicht selten sndernder und stetig zunehmen-
der rechtlicher Rahmenbedingungen konfrontiert, welche die Geschaftstatigkeit des gamigo
Konzerns betreffen, insbesondere im Hinblick auf den Datenschutz, Verbraucherschutz, Ju-
gendschutz und Gliicksspiel.

[...]

Da der gamigo Konzern vorerst selbst keine neuen Online-Computerspiele entwickelt, héngt
das Angebot neuer Spiele entscheidend von der Verfugbarkeit und der Qualitit externer
Entwickler ab. Hierbei spielt auch eine entscheidende Rolle, ob ein externer Entwicklungs-
partner Uber ausreichende Ressourcen sowie (iber Erfahrungen im Bereich der Online-
Computerspiele verfligt. Insbesondere in frihen Entwicklungsphasen von neuen Spielen
besteht das Risiko, dass Spielekonzepte sich nicht als umsetzbar oder vermarktbar erweisen.

[...]

Die vom gamigo Konzern entwickelte »gaming backend”- ,Software as a Service Lésung”
kann ausfallen oder technische Fehler enthalten. Aufgrund der stetigen Weiterentwicklung
des Systems kann es durch Updates oder Patches zu Ausfallen der Services kommen. Die
Software und Infrastruktur kénnen durch entstehende Inkompatibilitdten nicht mehr funkti-
onieren. Dies kann sich nicht nur negativ auf bestehende Kunden auswirken, sondern auch

potenzielle Kunden daran hindern die Servicelésungen des gamigo Konzerns zu nutzen.

[.]

Eine kontinuierliche Weiterentwicklung interner Organisationsstrukturen und Management-
Prozesse stellt der gamigo Konzern vor neue Herausforderungen und bindet einen erhebli-
chen Teil ihrer Management-Ressourcen. Die beim gamigo Konzern vorhandenen Systeme
zur Planung, Steuerung und Kontrolle der Geschaftstatigkeit entsprechen derzeit nur einge-
schrénkt den Anforderungen und der Organisation, die ftir die zukiinftig beabsichtigte Gro-
Be und Geschéftstatigkeit angemessen wire. Insbesondere das starke Wachstum des gamigo
Konzerns sowoh! bei Umsatz, Geschéftsfelder sowie bei der Zahl der Mitarbeiter fihrt zu
einem dauerhaften Bedarf den Systemen und Prozessen des neuen Umfangs gerecht zu
* werden. Insofern mussen diese Systeme aufgebaut oder — soweit sie vorhanden sind — an-

gepasst und erweitert werden.

Es besteht das Risiko, dass es dem gamigo Konzern nicht gelingt, ihre internen Planungs-,
Steuerungs- und Kontrollsysteme zeitig angemessen weiterzuentwickeln.

[...]

Sofern die geplanten Liquidittsriickfliisse aus immateriellen Vermégenswerten und Betejli-
gungsgesellschaften nicht in dem geplanten MaBe realisiert werden kénnen, besteht das
Risiko, dass durch auBerplanméBige Abschreibungen auf immaterielle Vermdgenswerte und
Beteiligungen eine bilanzielle Uberschuldung eintritt. Weiterhin hat der gamigo Konzern in
wesentlichem Umfang aktive latente Steuern fiir bestehende Verlustvortrage gebildet. Sofern
die geplanten steuerlichen Ergebnisse nicht in der Héhe eintreten wie vorgesehen oder die
steuerliche Strukturierung des gamigo Konzerns keine Nutzung von Verlustvortridgen erlaubt,
besteht das Risiko, dass die gebildeten aktiven latenten Steuern aufzulésen sind und eine
bilanzielle Uberschuldung eintritt.

[...]

Vor dem Hintergrund der Wachstumsstrategie und der damit verbundenen notwendigen
Investitionen in immaterielle Vermogenswerte und Beteiligungsgesellschaften ergibt sich zum

-11-
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Bilanzstichtag ein niedriger Bestand an liquiden Mitteln. Neben Riickfliissen aus dem operati-
ven Geschéft berticksichtigt der Vorstand des gamigo Konzerns in seinen Liquiditatsplanun-
gen vor allem die Méglichkeiten einer Kapitalerhdhung, der Aufnahme neuer Darlehen, um
ggfs. auftretende kurzfristige Liquiditatsengpésse zu Uberbriicken und um weitere Uber-
nahmen zu finanzieren.

[...]

Der gamigo Konzern finanziert seine Geschaftstatigkeit mit Fremd- und Eigenkapital. Im
Zusammenhang mit jeder Fremdkapitalfinanzierung besteht das Risiko, dass dieses nicht
jederzeit in der erforderlichen Hohe zu wirtschaftlich akzeptablen Konditionen aufgenom-
men werden kann oder die Refinanzierung tiber Fremdkapital ganz oder teilweise misslingt.

[..]

Der gamigo Konzern wurde in den vergangenen Jahren keiner Betriebspriifung unterzogen.
Es besteht das Risiko, dass im Rahmen zukiinftiger Betriebspriifungen die vom gamigo Kon-
zern sowie der Beteiligungsgesellschaften selbst vorgenommene steuerliche Behandlung von
Geschéftsvorfallen nicht anerkannt wird und es dadurch zu Steuernachzahlungen kommt.

[..]

Der gamigo Konzern ist im Rahmen des allgemeinen Geschaftsbetriebs an verschiedenen
Rechtsstreitigkeiten, insbesondere Prozessen und Schiedsverfahrén beteiligt oder es kénnten
solche in Zukunft eingeleitet oder geltend gemacht werden. Insbesondere im Zusammen-
hang mit Unternehmenstransaktionen kann der gamigo Konzern das Risiko von finanziell
bedeutenden Rechtsstreitigkeiten mit ehemaligen Gesellschaftern, Partnern und Mitarbeitern
nicht ausschlieBen. Auch wenn der Ausgang der einzelnen Verfahren im Hinblick auf die
Unwaégbarkeiten, mit denen Rechtsstreitigkeiten immer behaftet sind, nicht mit Bestimmtheit
vorhergesagt werden kann, wird sich nach derzeitiger Einschdtzung (iber die im Abschluss
als Verbindlichkeiten oder Riickstellungen beriicksichtigen Risiken hinaus kein erheblich
nachteiliger Einfluss auf die Ertragslage des Konzerns ergeben.”

Auf Grund unserer Prifung stellen wir fest:

Die Aussagen der gesetzlichen Vertreter des Mutterunternehmens im Konzernlagebericht
spiegeln insgesamt die kiinftige Entwicklung sowie die Chancen und Risiken der kiinftigen
Entwicklung nach unserer Auffassung zutreffend wider.

-12-
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2.2 Bestandsgefidhrdende Tatsachen

Bei Durchfithrung der Priifung des Konzernabschlusses und des Konzernlageberichts haben
wir folgende Tatsachen, die den Bestand der Muttergesellschaft und damit des Konzerns
geféhrden koénnen, festgestellt:

Der Jahresabschluss der gamigo AG weist zum 31. Dezember 2016 mit Anteilen an verbun-
denen Unternehmen (TEUR 50.716, ca. 70,0 % der Bilanzsumme des Jahresabschlusses),
immateriellen Vermdgensgegenstinden (TEUR 6.679, ca. 9.2 % der Bilanzsumme des Jah-
resabschlusses) und aktivierten latenten Steueranspriichen (TEUR 6.110, ca. 8,4 % der Bi-
lanzsumme des Jahresabschlusses) Vermégenswerte aus, deren Werthaltigkeit davon abhén-
gig ist, dass innerhalb eines mittelfristigen Zeitraums ausreichende positive Cashflows aus
dem operativen Geschift generiert werden. Die Planung der Gesellschaft zur Entwicklung
der operativen Cashflows berticksichtigt neben organischem Wachstum auch Méglichkeiten
des Wachstums durch Zukauf und basiert auf branchentiblich hohen Wachstumsraten. Das
Risiko einer méglichen auBerplanméaBigen Wertberichtigung ist grundsétzlich als bestandsge-
féhrdend einzustufen, da wesentliche auBerplanmaBige Abschreibungen im Falf von Planun-
terschreitungen das Eigenkapital aufzehren kénnten.

Nach Einschdtzung der gesetzlichen Vertreter ist die Eintrittswahrscheinlichkeit dieses Risikos
aufgrund der aufgestellten konservativen Planungen sowie ausreichenden Vorsichtsabschls-
gen beim Ansatz der aktiven latenten Steuern als gering anzusehen.
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3. GEGENSTAND, ART UND UMFANG DER PRUFUNG
3.1 Gegenstand der Priifung

Aufstellung, Inhalt und Ausgestaltung des Konzernabschlusses und des Konzernlageberichts
nach den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergdnzend nach § 315a Abs. 1
i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Vorschriften liegen in der
Verantwortung der gesetzlichen Vertreter der Gesellschaft.

Unsere Aufgabe ist es, auf der Grundlage der von uns durchgefiihrten Prifung und der uns
erteilten Aufklarungen und Nachweise ein Urteil tiber den Konzernabschluss und den Kon-
zernlagebericht abzugeben.

Dazu haben wir den Konzernabschluss zum 31. Dezember 2016 — bestehend aus Konzernbi-
lanz, Konzerngesamtergebnisrechnung, Eigenkapitalveranderungsrechnung, Kapitalfluss-
rechnung und Konzernanhang — (Anlagen 6.1.2 bis 6.1.6) und den Konzernlagebericht fur
das Geschéftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016 (Anlage 6.1.1) der gamigo AG,
Hamburg, geprift. Der Konzernabschluss wurde nach den IFRS, wie sie in der EU anzuwen-
den sind, und den ergénzend nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzuwenden-
den handelsrechtlichen Vorschriften aufgestellt.

Im Rahmen des uns erteilten Auftrages haben wir die Einhaltung der IFRS, wie sie in der EU
anzuwenden sind, und der ergénzend nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzu-
wendenden handelsrechtlichen Vorschriften tiber den Konzernabschluss und den Konzernla-
gebericht gepriift. Dagegen war die Einhaltung anderer gesetzlicher Vorschriften sowie die
Aufdeckung und Aufkldrung von Ordnungswidrigkeiten und strafrechtlicher Tatbestinde,
soweit sie nicht die OrdnungsméBigkeit von Konzernabschluss und Konzernlagebericht be-
treffen, nicht Gegenstand der Priifung des Konzernabschlusses und des Konzernlageberichts.

3.2 Art und Umfang der Priifung

Wir haben unsere Priifung nach §§ 317 ff. HGB und unserem geschéftsrisikoorientierten
Prifungsansatz unter Beachtung der vom IDW festgestellten deutschen Grundsétze ord-

nungsmaBiger Abschlusspriifung vorgenommen.

Diese Grundsé&ize erfordern es, die Priifung so zu planen und durchzufthren, dass ein hinrei-
chend sicheres Urteil dariiber abgegeben werden kann, ob der Konzernabschluss und der
Konzernlagebericht frei von wesentlichen Fehlaussagen sind.

Unserem geschéftsrisikoorientierten Priifungsansatz geméB haben wir eine am Geschiftsrisi-
ko der Gesellschaft ausgerichtete Priifungsplanung durchgefihrt. Diese Priifungsplanung
erfordert unser Verstandnis der Geschaftstatigkeit und des wirtschaftlichen und rechtlichen
Umfeldes sowie der wirtschaftlichen Lage des Konzerns auf der Grundlage von Auskiinften
der gesetzlichen Vertreter sowie anderer Auskunftspersonen und erster analytischer Prii-
fungshandlungen sowie einer grundsatzlichen Beurteilung des rechnungslegungsbezogenen
internen Kontroll- und des Risikomanagementsystems des Konzerns.

Mit diesem Verstandnis haben wir einen priffeldbezogenen risikoorientierten Priifungsplan
entwickelt, der auf der Grundlage der festgestellten unternehmens- und priiffeldbezogenen
Risikofaktoren unter Einbeziehung der Beurteilung der Wirksamkeit des rechnungslegungs-
bezogenen internen Kontrollsystems des Konzerns Schwerpunkte, Art und Umfang der Prii-

fungshandlungen festlegt.
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Unsere Priifung des Konzernabschlusses erstreckt sich auf die Prifung des Konsolidierungs-
kreises, der OrdnungsmaBigkeit der in den Konzernabschluss einbezogenen Jahresabschitisse
sowie die getroffenen KonsolidierungsmaBnahmen.

Unsere Abschlusspriifung schlieBt eine stichprobengestitzte Priifung der Nachweise fiir die
Bilanzierung und die Angaben im Konzernabschluss und Konzernlagebericht ein. Sie beinhal-
tet die Prifung der angewandten Bilanzierungs-, Bewertungs-, Konsolidierungs- und Gliede-
rungsgrundsdtze und wesentlicher Einschitzungen der gesetzlichen Vertreter sowie eine
Beurteilung der Gesamtaussage des Konzernabschlusses und des Konzernlageberichtes.

Wir haben die im Konzernabschluss zusammengefassten Jahresabschliisse, einschlieBlich der
konsolidierungsbedingten Anpassungen, in entsprechender Anwendung von § 317 Abs. 1
HGB geprift. Dabei haben wir die Uberleitung auf die fur Konsolidierungszwecke aufgestell-
ten Reporting Packages (IFRS-Bilanz 1I) daraufhin untersucht, dass die konzerneinheitlichen
Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden angewandt und die IFRS, wie sie in der EU anzu-
wenden sind, sowie die ergénzend nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzuwen-
denden handelsrechtlichen Vorschriften eingehalten wurden.

Gegenstand unserer Priifungshandlungen im Rahmen der Priifung des Konzernlageberichtes
waren die Vollsténdigkeit und die Plausibilitdt der Angaben. Wir haben die Angaben unter
Berticksichtigung unserer Erkenntnisse, die wir wihrend der Konzernabschlusspriifung ge-
wonnen haben, beurteilt, ob sie in Einklang mit dem Konzernabschluss stehen, insgesamt
ein zutreffendes Bild von der Lage des Konzerns vermitteln und die Chancen und Risiken der

kiinftigen Entwicklung zutreffend darstellen.

Unsere Tétigkeiten umfassen aussagebezbgene analytische und einzelfallorientierte Prii-
fungshandlungen sowie Aufbau- und Funktionspriifungen; die angewandten Verfahren zur
Auswahl unserer risikoorientierten Prifungshandlungen basieren auf einem bewussten Aus-

wahlverfahren.

Die Priifungsstrategie unseres geschéftsrisikoorientierten Priifungsansatzes hat zu folgenden
Schwerpunkten unseres Priifungsprogramms gefiihrt:

- Uberpriifung des Konsolidierungskreises

- Kapitalkonsolidierung bzw. Kaufpreisallokationen

- Entwicklung des Eigenkapitals und des Ergebnisses des Konzerns

- Latente Steuerabgrenzung aufgrund konzerneinheitlicher Bilanzierung und Bewer-

tung sowie auf KonsolidierungsmaBnahmen

Art, Umfang und zeitlichen Ablauf der einzelnen Priifungshandlungen sowie den Einsatz von
Mitarbeitern und Sachverstindigen haben wir im Hinblick auf diese Priifungsschwerpunkte
unter Berlicksichtigung unserer Risikoeinschitzung sowie der Wesentlichkeit bestimmt.

Wir sind der Auffassung, dass unsere Priifung eine hinreichend sichere Grundlage firr unser
Prufungsurteil bildet.

Ausgangspunkt unserer Priifung war der von uns gepriifte und unter dem Datum vom
23. Mérz 2016 mit dem uneingeschrénkten Bestitigungsvermerk versehene Ko‘nzernab—
schluss zum 31. Dezember 2015 sowie der Konzernlagebericht fiir das Geschaftsjahr vom

1. Januar bis 31. Dezember 2015 der Gesellschaft.
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Alle von uns erbetenen Aufklarungen und Nachweise wurden uns durch die gesetzlichen
Vertreter des Mutterunternehmens und — soweit erforderlich ~ von den gesetzlichen Vertre-
tern der in den Konzernabschluss einbezogenen Unternehmen erteilt. Die gesetzlichen Ver-
treter des Mutterunternehmens bestatigten uns die Vollstandigkeit des Konzernabschlusses
und des Konzernlageberichts am 21. September 2017 schriftlich. In einer ergénzenden Erkls-
rung bestétigten die gesetzlichen Vertreter des Mutterunternehmens zudem, dass nach jhrer
Auffassung die Auswirkungen von nicht gebuchten Priifungsdifferenzen im Konzernab-
schluss und nicht korrigierten Angaben sowohl einzeln als auch insgesamt unwesentlich
sind.

Die Priifung fihrten wir mit Unterbrechungen in den Monaten Mérz bis September 2017
durch. Die Priifung wurde am 21. September 2017 abgeschlossen. '
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4, FESTSTELLUNGEN UND ERLAUTERUNGEN ZUR KONZERNRECHNUNGSLE-
GUNG
4.1 Stichtag des Konzernabschlusses und Konsolidierungskreis

4.1.1 Stichtag des Konzernabschlusses

Stichtag der Jahresabschliisse der konsolidierten Unternehmen sowie des Konzernabschlus-
ses ist einheitlich der 31. Dezember 2016.

4.1.2 Konsolidierungskreis

Der Kreis der in den Konzernabschluss einbezogenen Unternehmen ist entsprechend den
einschlagigen Regelungen. der IFRS abgegrenzt und entsprechend § 315a Abs. 1 iV.m.
§ 315a Abs. 3 und § 313 Abs. 2 HGB im Konzernanhang (Anlage 6.1.6) angegeben. Die
Angaben sind zutreffend.

Der Konzernabschluss der Gesellschaft ergibt sich damit aus der Zusammenfassung und
Konsolidierung des Jahresabschlusses der gamigo AG, Hamburg, mit zwdlf inldndischen und
einem auslandischen Tochterunternehmen.

Nicht in den Konzernabschluss einbezogen wurde die gamigo Operations GmbH (vormals:
Looki Deutschland GmbH), Miinster, die cloudgame4u Ltd., Maidenhead/England, die Aeria
Games Inc., Wilmington/Delaware, USA, die Trust Center Mobile Payment GmbH, Liineburg,
sowie die Craduga GmbH, Berlin, da die Gesellschaften fur die Vermittlung des den tatsach-
lichen Verhiltnissen entsprechendes Bild der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des Kon-
zerns von untergeordneter Bedeutung sind. Weiterhin wurde die highdigit GmbH, Mnster,
mangels Beherrschung nicht in den Konzernabschluss einbezogen.

Folgende Veranderungen des Konsolidierungskreises gegentiber dem Vorjahr haben sich
ergeben: :

Folgende Gesellschaften wurden im Geschéftsjahr 2016 erworben:

- Looki Assembly Studios GmbH (vormals: playzo games GmbH), Darmstadt
- highdigit GmbH, Minster
- ElbSpree media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat.1 Games GmbH), Berlin

- Aeria Games GmbH, Berlin
- Aeria Games Inc., Wilmington/Delaware, USA
- adspree media GmbH (vormals: Seven Games Network GmbH), Berlin

Zum 31. Dezember 2015 hielt die gamigo AG 51% der Anteile an der Intenium Technolo-
gies GmbH, Hamburg. Im Geschaftsjahr 2016 wurden die Gbrigen 49% der Anteile erwor-

ben.
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4.2 OrdnungsmaBigkeit der in den Konzernabschluss einbezogenen
Abschliisse

Die in den Konzernabschluss Uibernommenen Vermdgenswerte und Schulden der einbezo-
genen Unternehmen sind ordnungsgem&B bilanziert und bewertet. Die nach IFRS 10 vorge-
schriebene einheitliche Bewertung erfolgte in den fiir Konsolidierungszwecke aufgestellten
Reporting Packages (IFRS-Bilanz Il) der einbezogenen Unternehmen.

Hinsichtlich der Bilanzierungs- und Bewertungsgrundsatze verweisen wir auf die Erlduterun-
gen im Konzernanhang (Anlage 6.1.6). '

Der Jahresabschluss zum 31. Dezember 2016 und der Lagebericht fiir das Geschéftsjahr vom
1. Januar bis 31. Dezember 2016 der gamigo AG wurde durch uns geprift.

Ungepriifte Abschlilsse von einbezogenen Tochterunternehmen wurden von uns unter Be-
achtung des Wesentlichkeitsgrundsatzes gepriift.

Demnach sind die einbezogenen Jahresabschliisse ordnungsmaBig.

4.3 OrdnungsméBigkeit der Konzernrechnungslegung
431 Konzernabschluss

Der Konzernabschluss wird auf Ebene der Muttergesellschaft aus den Einzelabschliissen
entwickelt. Der Konzernabschluss wurde nach einheitlichen Standards aufgestelit. Aufgrund
der geringen Komplexitét der Konzernstrukturen existieren keine schriftlichen Konzernbilanz-
richtlinien. Mittels Anpassungsbuchungen auf Ebene des Konzerns wird die einheitliche Bi-
lanzierung und Bewertung sichergestellt. :

Die Konzernbilanz, die Konzerngesamtergebnisrechnung, die Kapitalflussrechnung und die
Eigenkapitalveranderungsrechnung sind nach den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind,
gegliedert. Die Vermdgenswerte und die Schulden sowie das Kapital wurden nach den oben
genannten Rechnungslegungsvorschriften angesetzt und bewertet, fiir erkennbare Risiken
wurden Rickstellungen in ausreichendem MaBe gebildet. Konzernspezifische Besonderhei-
ten wurden berlicksichtigt.
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Der Konzernanhang enthélt die notwendigen Erlduterungen der Konzernbilanz, der Kon-
zerngesamtergebnisrechnung, der Kapitalflussrechnung und der Eigenkapitalverdnderungs-
rechnung sowie die sonstigen Pflichtangaben. Darliber hinaus sind die nach den IFRS, wie sie
in der EU anzuwenden sind, und den ergénzend.nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3
HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Vorschriften geforderten Angaben des Konzernan-
hangs vollsténdig und zutreffend dargestellt.

Die weiteren Elemente des Konzernabschlusses, Kapltalﬂussrechnung und Eigenkapitalver-
&nderungsrechnung sind ordnungsgemas.

Die Ausiibung von Bilanzierungs-, Bewertungs-, Konsolidierungs- und Ausweiswahlrechten
sowie die Gliederung des Konzernanhangs erfolgte unveréndert zum Vorjahresabschluss.

Im Konzernabschluss sind alle rechtsformgebundenen Regelungen beachtet.

Die angewandten Konsolidierungsmethoden entsprechen den IFRS, wie sie in der EU anzu-
wenden sind, und sind ordnungsgemaB. Die Konsolidierungsbuchungen sind zutreffend
fortgefthrt.

Aufgrund unserer Prifung kommen wir zu dem Ergebnis, dass der Konzernabschluss zum
31. Dezember 2016 ordnungsgemdB3 aus den einbezogenen Jahresabschliissen und den
weiteren gepriiften Unterlagen abgeleitet worden ist und den IFRS, wie sie in der EU anzu-
wenden sind, und den ergénzend nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzuwen-
denden handelsrechtlichen Vorschriften entspricht.

4.3.2 Konzernlagebericht

Der von den gesetzlichen Vertretern aufgestellte Konzernlagebericht ist diesem Bericht als
Anlage 6.1.1 beigeflgt.

Unsere Priifung ergab, dass

- der Konzernlagebericht mit dem Konzernabschluss sowie mit unseren bei der Priifung

gewonnenen Erkenntnissen in Einklang steht, .
- die gesetzlichen Vorschriften zur Aufstellung des Konzernlageberichts beachtet worden
sind, insbesondere alle Angaben und Erlduterungen nach § 315 HGB vollstandig und zu-

treffend enthalten sind, .
- der Konzernlagebericht insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage des Konzerns ver-

mittelt sowie N . _
- im Konzernlagebericht die wesentlichen Chancen und Risiken der kiinftigen Entwicklung

zutreffend dargestellt sind.
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4.4 Gesamtaussage des Konzernabschlusses
4.41 Feststellungen zur Gesamtaussage des Konzernabschlusses

Der Konzernabschluss vermittelt insgesamt unter Beachtung der IFRS, wie sie in der EU an-
zuwenden sind, und den ergénzend nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB anzu-
wendenden handelsrechtlichen Vorschriften ein den tatsichlichen Verhaltnissen entspre-
chendes Bild der Vermégens-, Finanz- und Ertragslage.

4.4.2 Wesentliche Bewertungsgrundlagen und Konsolidierungsmethoden

Wir verweisen auf die Angaben der gesetzlichen Vertreter des Mutterunternehmens im Kon-
zernanhang (Anlage 6.1.6).

4.4.3 Anderungen in den Bewertungsgrundlagen und Konsolidierungsmethoden

Die Bilanzierungs-, Bewertungs- und Konsolidierungsmethoden wurden gegentiber dem
Vorjahr unveréndert angewandt.

4.4.4 Sachverhaltsgestaltende MaBnahmen

Im Berichtsjahr waren keine sachverhaltsgestaltenden MaBnahmen mit wesentlichen Auswir-
kungen auf die Gesamtaussage des Konzernabschlusses zu verzeichnen.

4.4.5 Aufgliederungen und Erlduterungen

Von Aufgliederungen und Erlduterungen haben wir an dieser Stelle abgesehen, da sie nicht
zum Verstandnis der Gesamtaussage des Konzernabschlusses erforderlich sind.
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5. WIEDERGABE DES BESTATIGUNGSVERMERKS UND SCHLUSSBEMERKUNG

Nach dem Ergebnis unserer Priifung haben wir dem als Anlagen 6.1.2 bis 6.1.6 beigefiigten
Konzernabschluss der gamigo AG, Hamburg, zum 31. Dezember 2016 und dem als Anlage
6.1.1 beigefligten Konzernlagebericht fir das Geschaftsahr vom 1. Januar bis
31. Dezember 2016 den folgenden uneingeschrankten Bestatigungsvermerk erteilt:

»Bestatigungsvermerk des Abschlusspriifers
An die gamigo AG, Hamburg:

Wir haben den von der gamigo AG, Hamburg, aufgesteliten Konzernabschluss ~ bestehend
aus Konzernbilanz, Konzerngesamtergebnisrechnung, Eigenkapitalverdnderungsrechnung,
Kapitalflussrechnung und Anhang — sowie den Konzernlagebericht fir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016 geprUft. Die Aufstellung von Konzernabschluss und
Konzernlagebericht nach den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergénzend
nach § 315a Abs. 1 i.V.m. § 315 Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Bestim-
mungen liegt in der Verantwortung der gesetzlichen Vertreter der Gesellschaft. Unsere Auf-
gabe ist es, auf der Grundlage der von uns durchgefiihrten Prifung eine Beurteilung tber
den Konzernabschluss und den Konzernlagebericht abzugeben.

Wir haben unsere Konzernabschlusspriifung nach § 317 HGB unter Beachtung der vom
Institut der Wirtschaftsprifer (IDW) festgesteliten deutschen Grundsétze ordnungsmaBiger
Abschlusspriifung vorgenommen. Danach ist die Priifung so zu planen und durchzufihren,
dass Unrichtigkeiten und VerstoBe, die sich auf die Darstellung des durch den Konzernab-
schluss unter Beachtung der IFRS vermittelten Bildes der Vermdgens-, Finanz- und Ertragsla-
ge wesentlich auswirken, mit hinreichender Sicherheit erkannt werden. Bei der Festlegung
der Prifungshandlungen werden die Kenntnisse Uber die Geschaftstatigkeit und Uber das
wirtschaftliche und rechtliche Umfeld des Konzerns sowie die Erwartungen Uber mégliche
Fehler berlcksichtigt. Im Rahmen der Prifung werden die Wirksamkeit des rechnungsle-
gungsbezogenen internen Kontrollsystems sowie Nachweise fiir die Angaben im Konzernab-
schluss (berwiegend auf der Basis von Stichproben beurteilt. Die Prifung umfasst die Beur-
teilung der Jahresabschliisse der in den Konzernabschluss einbezogenen Unternehmen, der
Abgrenzung des Konsolidierungskreises, der angewandten Bilanzierungs- und Konsolidie-
rungsgrundsitze und der wesentlichen Einschdtzungen der gesetzlichen Vertreter sowie die
Wiirdigung der Gesamtdarstellung des Konzernabschlusses. Wir sind der Auffassung, dass
unsere Priifung eine hinreichend sichere Grundlage fUr unsere Beurteilung bildet.

Unsere Priifung hat zu keinen Einwendungen gefihrt.

Nach unserer Beurteilung auf Grund der bei der Prifung gewonnenen Erkenntnisse ent-
spricht der Konzernabschluss den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergén-
zend nach § 315a Abs. 1i.V.m. § 315 Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Vor-
schriften und vermittelt unter Beachtung dieser Vorschriften ein den tatsdchlichen Verhdlt-
nissen entsprechendes Bild der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns. Der Kon-
zernlagebericht steht in Einklang mit dem Konzernabschluss, entspricht den gesetzlichen
Vorschriften, vermittelt insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage des Konzerns und stellt
die Chancen und Risiken der zukiinftigen Entwicklung zutreffend dar.

-21-



Rédl & Partner

Ohne diesen Bestatigungsvermerk einzuschranken, weisen wir auf die folgenden Feststellun-
gen hin: Die Gesellschaft weist im Jahresabschluss zum 31. Dezember 2016 mit Anteilen an
verbundenen Unternehmen (TEUR 50.71 6, ca. 70,0 % der Bilanzsumme des Jahresabschlus-
ses), immateriellen Vermégensgegenstinden (TEUR 6.679, ca. 9,2 % der Bilanzsumme des
Jahresabschlusses) und aktivierten latenten Steueranspriichen (TEUR 6.110, ca. 8,4 % der
Bilanzsumme des Jahresabschlusses) Vermdgenswerte aus, deren Werthaltigkeit davon ab-
hangig ist, dass innerhalb eines mittelfristigen Zeitraums ausreichende positive Cashflows aus
dem operativen Geschift generiert werden. Die Planung der Gesellschaft zur Entwicklung
der operativen Cashflows berlicksichtigt neben organischem Wachstum auch Méglichkeiten
des Wachstums durch Zukauf und basiert auf branchentiblich hohen Wachstumsraten. Das
Risiko einer méglichen auBerplanméBigen Wertberichtigung ist grundsatzlich als bestandsge-
fahrdend fir die Gesellschaft einzustufen, da wesentliche auBerplanmaBige Abschreibungen
im Fall von Planunterschreitungen das Eigenkapital des Mutterunternehmens aufzehren
kdnnten. Wir verweisen auf die Ausfiihrungen der gesetzlichen Vertreter im Konzernlagebe-
richt unter Abschnitt IV.D.6.

K&lIn, den 21. September 2017
Rédl & Partner GmbH

Wirtschaftsprifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft

gez. Stramitzer gez. Kottenhagen
Wirtschaftsprifer Wirtschaftspriiferin

(An dieser Stelle endet die Wiedergabe des Bestatigungsvermerks.)”

Den vorstehenden Priifungsbericht erstatten wir in Ubereinstimmung mi‘g den gesetzli.chen
Vorschriften und den Grundséizen ordnungsmaBiger Berichterstattung bei Abschlusspriifun-
gen (IDW PS 450).

Eine Verwendung des oben wiedergegebenen Bestétigungsvermerks‘ auBerhalb dieses Prii-
fungsberichts bedarf unserer vorherigen Zustimmung. Bei Veréffen‘ghchungen oder Weiter-
gabe des Konzernabschlusses und/oder des Konzernlageberichts in einer von der bestatigten
Fassung abweichenden Form bedarf es zuvor unserer erneuten _Stellur!gnahmg, sofern hier-
bei unser Bestétigungsvermerk zitiert oder auf unsere Priifung hingewiesen wird; auf § 328
HGB wird verwiesen.

Kéin, den 21. September 2017

R&d! & Partner GmbH

Wirtschaftspriifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft

S Ly,

Stramitzer en
Wirtschaftsprifer Wirtschaftspriferin
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6. ANLAGEN ZUM PRUFUNGSBERICHT

6.1

6.2

Konzernlagebericht, Konzernabschluss und Bestitigungsvermerk

6.1.1  Konzernlagebericht firr das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

6.1.2 Konzernbilanz zum 31. Dezember 2016

6.1.3  Konzerngesamtergebnisrechnung fir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

6.1.4 Eigenkapitalveranderungsrechnung fir das
Geschéftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

6.1.5 Kapitalflussrechnung fir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

6.1.6  Konzernanhang flr das Geschaftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

6.1.7 Bestatigungsvermerk

Allgemeine Auftragsbedingungen -
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l. Grundlagen des gamigo Konzerns

A. Konzernstruktur und Geschaftstitigkeit

Die gamigo group ist eines der fithrenden Gaming-Unternehmen in Europa und Nordamerika. gamigo
gehort zu den ersten Unternehmen, die das boomende Marktsegment der Online-Games fiir sich
entdeckten und veréffentlichte bereits im Jahr 2000 das erste vollsténdig deutschsprachig lokalisierte
Massively Multiplayer Online Game (MMOG). Uber 300 Mitarbeiter in Hamburg, Berlin, KéIn, Darm-
stadt, Minster (Deutschland), Chicago (USA) und Seoul (Korea) betreuen die Bereiche Publishing
(B2C) und Plattform (B2B). Im Bereich Publishing verfligt der Gamigo Konzern {iber ein breites Portfo-
lio von Free-to-Play Mobile- und Online-Games. Mit erfolgreichen Multiplayer-Online-Rollenspielen
wie Fiesta Online, Desert Operations, Shaiya, Aura Kingdom und Dragon‘s Prophet verfligt gamigo
ber Titel mit langj&hriger loyaler Kundenbasis. Insgesamt verfiigt der gamigo Konzern weltweit {iber
mehr als 100 Millionen registrierte Nutzerkonten. Auch im Bereich Mobile Games verfiigt der gamigo
Konzern Uber erfolgreiche Titel wie z.B. Die Ratten und Goal 1. Durch die Ubernahme bzw. Lizenzie-
rung von neuen Spielen wird das bestehende Games-Portfolio stetig mit neuen Titeln erweitert. In
den letzten drei Jahren haben insbhesondere die Ubernahmen von {iber 20 Spiele-Assets, Spiele-
Portalen und Spiele-Publishern zu starkem Wachstum des gamigo Konzerns gefiihrt. Insbesondere
die Ubernahme der Aeria Games GmbH Mitte 2016, hat stark zu diesem Wachstum beigetragen.

Der gamigo Konzern, mit Hauptsitz in Hamburg / Deutschland, ist die Muttergesellschaft des Kon-
zerns. Sie Ubernimmt in dieser Funktion neben dem eigenen operativen Geschaft auch zentrale Ma-
nagement- und Leitungsfunktionen fiir die Gruppengesellschaften von Hamburg aus. Durch Zentrali-
sierung ist der gamigo Konzern in der Lage, Synergien innerhalb der Beteiligungen auszuschépfen
und samtliche Geschéftsprozesse effizient zu strukturieren.

B. Geschéftsbereiche und -organisation

Das in die Geschéftsbereiche ,Game Publishing” (B2C) und ,Plattform-Services” (B2B) eingeteilte
Leistungsspektrum des gamigo Konzerns umfasst den B2C-Betrieb und die Weiterentwicklung von
Online- und Mobile-Spielen (Publishing) sowie den B2B-Bereich Plattform Services mit B2B-
Medienleistungen fiir die Vermarktung von Spielen, B2B-Abrechnungsdienstleistungen, sowie (ibrige
B2B-Plattform-Services und Dienstleistungen. Es wird danach gestrebt, die B2C- und die B2B-
Aktivitdten moglichst Giber eine Plattform abzubilden um damit eine starke Fokussierung und maxi-
male Skalen- und Effizienzeffekte zu erreichen.

Geschiéftsbereich Game Publishing

In dem Geschiftsbereich Game Publishing werden Online- und Mobile-Spiele fiir Endkunden bereit-
gestellt, betreut und betrieben. Der gamigo Konzern hat ein breites Portfolio an Online-Spielen, in-
klusive Casual-Games, Rollenspielen und Strategiespielen. Er vermarktet seine Produkte und Dienst-
leistungen weltweit, wobei jedoch der Schwerpunkt in Europa sowie Nord-Amerika liegt. Die Spiele
werden flir bestimmte regionale Territorien meist exklusiv lizensiert.
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Den wichtigsten Umsatzanteil haben die so genannten Free-to-Play Massively Multiplayer Online
Games (MMOGs) im Portfolio des gamigo Konzerns. Free-to-Play bedeutet, dass die Konsumenten
grundsétzlich kostenlos spielen, jedoch kostenpflichtige Giiter (sogenannte ,Items’) erwerben kén-
nen, die den SpielspaR erhéhen und/oder schnellere Erfolge erméglichen, insbesondere durch neue
Ausstattungen oder neue Funktionen fiir die Spielfiguren. Mit Hilfe dieses Geschiftsmodells haben
die Umsiétze das Potential besser zu skalieren, da die Kunden i.d.R. nicht nur einmal bezahlen, son-
dern aufgrund diverser Anreize in den Spielen dazu motiviert werden, kontinuierlich und iiber einen
ldngeren Zeitraum Geld in die Spiele zu investieren. MMOG bedeutet, dass sich auf einem Spielfeld
bzw. einer Serverumgebung oft mehrere Tausend Spieler treffen und miteinander in Interaktion tre-
ten. Auf Grund der groBen Anzahl an Mitspielern, die zu den unterschiedlichsten Zeiten dem Spiel
nachgehen und miteinander hiufig durch feste Spielegemeinschaften (sog. ,Gilden” bzw. ,Clans)
verbunden sind, spielen die Nutzer ein Spiel meist iiber mehrere Monate oder sogar Jahre. Bei den
MMOG’s gibt es einen technischen Unterschied zwischen Browsergames (Spiele werden im Browser
Online gespielt) und Client Games (Spiele werden zuerst gedownloaded und der Client wird auf dem
PC gespeichert, beim Spielen mussen Spieler aber online sein um mit dem Server zu kommunizieren).
Zusatzlich umfasst das Portfolio Spiele, die auf Facebook und/oder auf mobilen Endgeréaten (iOS und
Android) gespielt werden kdnnen. Bei dieser Art von Spielen werden neben den kostenpflichten G-
tern noch tblicherweise Werbeeinblendungen und Werbevideos platziert.

Der gamigo Konzern hat diverse Spiele im MMO Bereich, insbesondere in den Bereichen Anime- und
Phantasy Rollenspiele, Aufbaustrategie Kriegsspiele und Shooter. Bei den durch den gamigo Konzern
ebenfalls vertriebenen ,Casual Games” handelt es sich typischerweise um einfachere Spiele, die nicht
gleichermaRen intensiv und meist auch nur {iber kiirzere Zeitintervalle gespielt werden (dazu zdhien
insbesondere Denk-, Rate- und Geschicklichkeitsspiele). Auch in diesem Bereich verfiigt der gamigo

Konzern Gber ein breites Portfolio.

Derzeit bietet der gamigo Konzern ca. 25 MMO’s und (iber 500 Casual-Spiele an. Hierzu gehéren auch
diverse dltere MMO's wie z.B. Fiesta Online und Shaiya, die bereits seit vielen Jahren am Markt an-
geboten werden, und deren Umsitze, wenn die Spiele gut betreut und vermarktet werden, in der
Regel nur einen leichten Churn aufweisen, aber mit optimierter Vermarktung sowie Verbesserung

der Spielinhalte auch wieder auf Wachstum gebracht werden kénnen.

Das Launchen von neuen Spielen am Markt stellt ein groRes Risiko dar, da bereits viele Spiele ge-
launcht wurden und nach wie vor sehr viele Spiele monatlich gelauncht werden. Um das Risiko einer
fehlenden Akzeptanz der angebotenen Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt der gamigo Konzern
bevorzugt Spielelizenzen durch die Ubernahme von Gesellschaften, die bereits am Markt etablierte
Spiele anbieten und (ber eine feste Kunden- und Umsatzbasis verfiigen. Daneben erwirbt der gamigo
Konzern auch im Einzelnen neue Spiele-Lizenzen. Hierbei versucht der gamigo Konzern die Risiken
gering zu halten, indem er in der Regel nur geringe Investitionen vorab in Lizenzen tatigt und Ver-
marktungsbudgets erst erhéht, nachdem die neuen Spiele gewisse Mindestkriterien, z.B. Nutzerzah-
len und Umsétze im Spiel, erfiillen. Dadurch, dass gamigo in den letzten Jahren stark gewachsen ist
und dber einen groRen registrierten Kundenbestand verfiigt sowie eine gute Reputation, bekommt
die gamigo auch immer bessere Lizenzen angeboten. Spiele die gelauncht oder erworben wurden
und die Erwartungen nicht erfiillen werden, ausgemolken bzw. eingestellt. Seit 2016 hat gamigo fiir
die Hélfte ihrer zehn umsatzstirksten Spiele auch die kompletten weltweiten IPs und Entwicklungs-
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rechte erwerben kénnen und treibt die Entwicklung dieser Spiele nun in-house voran. Dies hat neben
einer besseren Kosteneffizienz zusatzlich auch den groBen Vorteil, dass der Einfluss auf die Spiele-
entwicklung stark zunimmt und die Spiele besser optimiert werden kénnen.

Der gamigo Konzern hat sein Wachstum im Geschaftsbereich Game Publishing mittels Marktkonsoli-
dierung stark vorangetrieben. Seit 2014 hat gamigo insgesamt Uiber 20 Assets und Unternehmen
ibernommen, wovon der GroRteil im Publishing Bereich liegt. Es wurden unter anderem folgende
Unternehmen und Assets im Publishing Bereich ibernommen: die INTENIUM GmbH (Gesellschaft),
die GameSpree GmbH (Gesellschaft), die Piraya Mobile GmbH (Teilgriindung, Teil Ubernahme der
tbrigen Anteile), die Fiesta Online Spiele-Lizenz (zuerst USA, spéter auch die weltweite exklusive IPS
jeweils als Asset Deals), die Infernum Games GmbH (Gesellschaft), die Last Chaos Spiele-Lizenz, die
Looki Publishing GmbH (Geselischaft), die Playzo Games GmbH (Gesellschaft, heute Looki Assembly
Studios GmbH), die Aeria Games GmbH (Gesellschaft) und die Spielelizenz von Heroes and Puzzles
(globale exklusive Lizenz, Asset Deal).

Die Neukundengewinnung fiir die vom gamigo Konzern angebotenen Spiele erfolgt Uber MaRnah-
men im eigenen Kundenbestand (z.B. E-Mail, cross-selling), sowie auf eigenen Portalen wie z.B.
gamigo.com und aeriagames.com. Zusitzlich werden die eigenen Spiele iiber die B2B Advertising
Unternehmen der gamigo Gruppe (adspree media GmbH und Mediakraft Gruppe) und u.a. auf deren
Portalen wie z.B. mmogames.com, browsergames.de. oder durch sonstige WerbemaRnahmen be-
worben. Zusitzlich arbeitet der gamigo Konzern beim Vertrieb seiner Spiele mit einer Vielzahl von
Kundengewinnungs- und Vertriebskanilen Dritter zusammen (u.a. Partner-Webseiten, Fernsehan-
stalten, Printmedien, Telekommunikationsanbieter und Marketing-Partner).

Geschiftsfeld Plattform-Services .

Neben dem Bereich Game Publishing baut der gamigo Konzern seit 2014 das Geschaftsfeld B2B Platt-
form-Services auf, das sich an Geschaftskunden richtet. Der gamigo Konzern erwirtschaftete in 2016
circa ein Drittel seines Umsatzes mit diesem Geschiftsfeld. Fir die Plattform-Services nutzt der
gamigo Konzern im Hintergrund nahezu die gréRtenteils gleichen Systeme und Infrastrukturen, die
auch im Rahmen des Geschaftsfeldes Game Publishing zur Anwendung kommen.

Innerhalb des Bereiches Plattform-Services bietet der gamigo Konzern insbesondere Vermarktungs-
und Vertriebsméglichkeiten sowie Paymentdienstleistungen an. Auch werden ,Plattform as a Ser-
vice”- Dienstleistung angeboten.

Im Bereich Vermarktung und Vertrieb werden die Dienstleistungen inzwischen unter der adspree
media GmbH konzentriert. Das Unternehmen, das friiher unter SevenGames Network firmierte, wur-
de im letzten Jahr zu einer internationalen 360 Grad Vermarktungsagentur fiir Spieleunternehmen
weiterentwickelt. adspree media steuert die Vermarktung von Spiele-Akquisitionen und neuer Nut-
zer/Spieler performance-orientiert und effizient tber die wiéhtigsten Kandle: u.a. ,search engine
optimization®, ,search engine advertising” (z.B. Google, Bing), Facebook Marketing, Programma-
tic/real-time media buying real time advertising, influencer marketing, afilliate marketing und TV

Werbung.
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Zusétzlich verfiigt adspree media iiber eine groRe Anzahl eigener Spiele-Portale, die fiir die Anspra-
che von Spielern genutzt werden. Hierzu zihlen, sowohl SEO-orientierte Content- Portale (z.B. Brow-
sergames.com), als auch SEA-basierte Portale (z.B. Browsergames.org) und auch Abo-basierte Portale
mit einem eigenen Spieleportfolio (z.B. deutschland-spielt.com). Mit der Mediakraft GmbH Gruppe
wurde Mitte 2017 ein Unternehmen hinzugeflgt, welches in Deutschland, Polen und der Tiirkei eine
starke Position im Bereich Online Video und Social & Influencer Marketing hat und sowohl diverse
erfolgreiche eigene Youtube-Kanile betreibt, als auch ein Portfolio von Channels sowie auch Youtube
—Stars und auch weiteren Influencern betreut. Neben Gaming Channels und Gaming-affinen Stars
verfiigt Mediakraft auch iiber Inhalte in andere Bereichen, die jedoch auch fiir die Kundenakquise im
Game-Bereich eingesetzt werden —so zum Beispiel die Ansprache von weiblichen Casual Gamern
{iber Beauty und Lifestyle-Kanile.

Synergien werden hier zum einen auf der Vertriebsseite gehoben — Bedienung von adspree Gaming-
Kunden durch Mediakraft Kampagnen oder Ansprache von Gaming-Zielgruppen durch adspree fiir
Mediakraft (non-gaming) Kunden. Zum anderen werden die Online Video Produktionskompetenzen
-von Mediakraft auch fiir adspree Kampagnen und die Generierung von Bewegtbildinhalten fiir die
Spieleportale genutzt.

Neben dem Bereich Vermarktung und Vertrieb verfiigt der gamigo Konzern iiber ein eigenes Abrech-
nungsunternehmen (Mobile Business Engine). Daneben werden auch diverse andere Dienste auf
Basis von Software as a Service angeboten. Auf Grund der Verfiigbarkeit von technischen Mitarbei-
tern sowie dem Effizienzgewinn bei der technischen Integration der Publishing Unternehmen — und
den damit einhergehenden substantiellen Kostenersparnissen - wurde entschieden, die Kundenak-
quise im Saa$S Bereich vorerst zu pausieren. Ab 2018 wird auch dieser Bereich wieder weiter vorange-
trieben werden, weil es die Gesamteffizienz des Unternehmens weiter verbessern wird.

Der gamigo Konzern verfiigt im B2B Geschéftsfeld tiber eigene Technologien, mit denen die gamigo
Plattform konsequent ausgebaut wird. Dazu gehdren Tracking-Technologien, die Nutzeraktivititen in
Spielen und auf Werbeschaltfldchen auswerten und somit eine Verbesserung der Kundenansprache
und Reduzierung der Kundenakquisitionskosten ermdglichen sowie eigene Internet- und Mobile-

Bezahlsysteme.

Auch im Bereich B2B-Plattform-Services wird als wichtiger Bestandteil der Wachstumsstrategie auf
MG&A gesetzt. Es wurden seit 2014 diverse IT- und Medienunternehmen, sowie Portale bzw. Assets
gekauft. Im Bereich Advertising/Portale wurden die POGED GmbH, das Asset Gulli.com, die Se-
venGames Networks GmbH (umfirmiert in adspree media GmbH), das Portal MMOgames.com, sowie
die Mediakraft GmbH und Ihre Tochtergesellschaften erworben. Im Bereich Payments: die Mobile
Business Engine GmbH und im Bereich Technik: die HoneyTracks Software im Rahmen eines Assets

Deals.

Die Geschaftstatigkeiten des gamigo Konzerns verteilen sich auf die wesentlichen Konzerngesell-

schaften wie folgt:

Die Muttergesellschaft gamigo AG ist die Obergesellschaft des gamigo Konzerns und iibernimmt
in dieser Funktion neben dem eigenen operativen Geschift zentrale Management- und Leitungs-
funktionen fir die gamigo Konzerngesellschaften. Daneben betreibt der gamigo Konzern europii-
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sche Aktivititen von MMOGs im Bereich Game Publishing. Die Tochtergesellschaft gamigo Inc. mit
Sitz in Wilmington und Team in Chicago verantwortet die Vermarktung der Online- und Mobile-
Spiele in Nordamerika. Die gamigo Publishing GmbH {ehemals GameSpree GmbH) biindelt einen
GroRteil der eigenen Spielelizenzen im Geschaftsbereich Game Publishing und betreibt dje Wei-
terentwicklung dieser eigenen IP’s. Die im Jahr 2016 erworbene Tochtergeselischaft Aeria Games
GmbH publisht MMOG’s in Europa und Nord-Amerika. Die Tochtergesellschaft gamigo Advertising
GmbH konzentriert sich auf die Affiliate-Vermarktung. Die gamigo Portals GmbH (ehemals Inteni-
um GmbH) konzentriert sich auf den Geschéftsbereich Portale und bietet Download-Spiele auf der
eigenen Plattform www.deutschland-spielt.de an. Die Mobile Business Engine GmbH stiitzt den
Bereich Plattform-Services als IT-Spezialist fiir Internet- und Mobile-Zahlungen. Die in 2016 er-
worbene adspree media GmbH vermarktet Spiele fiir Dritte und stirkt gleichzeitig den Bereich
Portale mit eigenen Spieleportalen (u.a. poged.com) und Technologien zur Auswertung von Nut-
zeraktivititen,

Insbesondere auf Grund der Ubernahme der Aeria Games GmbH ist die Zahl der Mitarbeiter in 2016
stark gestiegen. Obwohl die Aeria Games GmbH erheblich saniert werden musste und die Anzahl der
Mitarbeiter dadurch bei der Aeria Games GmbH erheblich zuriickgegangen ist, beschéftigt der gami-
go Konzern zum Ende 2016 insgesamt 226 Mitarbeiter. Um der groReren Organisation ge-
recht zu werden, wurde die Managementebene weiter optimiert. Zum 9. August 2016 wurde auch
der Vorstandsvertrag von Andreas Planer beendet. Seit dem 9. August 2016 fihrt Remco Wester-
mann die Geschéfte als Einzelvorstand.

C. Ziele und Strategien

Der gamigo Konzern hat es sich zum Ziel gesetzt der gréRte Online Spiele Publisher in Europa und
Nord-Amerika zu werden. Als wichtigster Wachstumstreiber waren Ubernahmen von anderen Un-
ternehmen in diesem Bereich. Mit seiner groRen Kundenbasis ist gamigo inzwischen auch gut aufge-

stellt, um neue Spiele zu launchen.

Seit mehreren Jahren vermarktet und vertreibt der gamigo Konzern Produkte und Dienstleistungen
in verschiedenen Lindern auf mehreren Kontinenten mit den Schwerpunkten Europa und Nord-
Amerika. Vor dem Eintritt in einen neuen Markt analysiert der gamigo Konzern sowohl die Marktbe-
dingungen als auch die rechtlichen Rahmenbedingungen des jeweiligen Landes. Dariiber hinaus wer-
den die Verschiebung von Kundenpriferenzen, Veranderungen von Markt- und Rahmenbedingungen
und alle weiteren Entwicklungen in einschldgigen Markten stetig verfolgt und analysiert. Auf Grund
dieser Analysen verfiigt der gamigo Konzern {ber viel Erfahrung und fundiertes Wissen hinsichtlich
des lokalen und regulatorischen Umfeldes zahlreicher internationaler Mirkte im Game Publishing
und Online-Marketing Bereich sowie Mobile- und Online Payment.

Um das Risiko einer Ablehnung der angebotenen Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt der gamigo
Konzern bevorzugt Spielelizenzen durch die Ubernahme von Geselischaften bzw. wesentliche Assets
von Drittgesellschaften, die bereits etablierte Spiele am Markt anbieten und so bereits (iber eine
Kunden- und Umsatzbasis verfligen. Daneben launcht gamigo auch neue — meist fiir Europa
und/oder USA exklusive — Spiele-Lizenzen. Hierbei wird aber das finanzielle Risiko minimiert, indem
in der Regel nur geringe Investitionen vorab in Lizenzen getatigt werden und die Vermarktungsbud-
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gets erst erhéht werden, nachdem die neuen Spiele gewisse Mindestkriterien erfllen. Spiele, die
diese Kriterien nicht erfiillen, werden wiedereingestellt.

D. Steuerungssystem

Die Geschaftsfilhrung steuert das Unternehmen anhand einer Reihe von Kenngrdfen. Das Steue-
rungssystem umfasst sowohl finanzielle Kennzahlen als auch nichtfinanzielle Leistungsindikatoren,
die die Performance des Unternehmens und die Geschaftstatigkeit widerspiegeln. Neben unterneh-
mensinternen Kennzahlen werden regelmiRig externe Indikatoren wie z. B. die Entwicklung erfolg-
reicher Spiele von Wettbewerbern sowie allgemeine Marktdaten zur Steuerung und Planung heran-

gezogen.

Als wichtigste finanzielle Indikatoren werden Gesamtumsatz, EBITDA und Investitionen herangezo-
gen. Die Parameter stellen sicher, dass unternehmensweit ausgewogene Entscheidungen im Span-
nungsfeld von Liquiditt, Profitabilitdt und Wachstum getroffen werden.

Etablierte Monatsberichte enthalten alle relevanten Kennzahlen und Soll-Ist-Vergleiche sowie Ver-
gleiche mit vorangegangenen Perioden. Sie stellen eine wichtige Diskussionsgrundlage flir Vorstands-
und Managemententscheidungen dar. Dariiber hinaus erfolgt auf der Basis aktueller Soll-Ist-
Vergleiche eine regelméRige Aktualisierung der rollierenden Planung fiir sémtliche Unternehmensbe-
reiche. Diese dient als Friihwarnsystem flir eventuelle Abweichungen und ermdglicht eine friihzeitige

Korrektur.

Neben rein finanziellen Steuerungsgroen hat Gamigo Performance-Kennzahlen definiert, die nicht
unmittelbar finanziell messbar sind. Bei der Gamigo sind insbesondere die Anzah! der neu registrier-
ten Spieler (Registered New Users, RNU), die aktiven Spieler (Daily Active Users, DAU) und der durch-
schnittliche Umsatz pro Spieler (Average Revenue Per User, ARPU) wichtige SteuerungsgrdBen. Wei-
tere nicht finanzielle Leistungsindikatoren betreffen die Beziehungen des Unternehmens zu Kunden
und Mitarbeitern. Die Kundenzufriedenheit wird durch das erweiterte Game- und das Ingameange-
bot permanent gesteigert und aufrechterhalten. Die personliche Betreuung der Spieler und Clans

" durch unsere Community Manager runden das Angebot der Gamigo dahingehend ab. Der Erfolg zeigt

sich darin, dass innerhalb der Gamigo Spiele viele langjahrige Spielekunden existieren. Der Erfolg der
Unternehmung ist damit verkniipft kompetente und engagierte Mitarbeiter dauerhaft an das Unter-
nehmen zu binden. Daher ist die Gamigo unter anderem ein Ausbildungsbetrieb. Des Weiteren for-
dert die Gamigo Fort- und Weiterbilduhg der Arbeitnehmer. AuRerdem finanziert Gamigo in- und
auslindischen Mitarbeitern erweiterten Sprachunterricht, um die interne Kommunikation und die
Zufriedenheit der Mitarbeiter zu steigern. Diese Aspekte sind nach Uberzeugung der Gamigo Gruppe
wesentliche Bausteine einer zukunftsweisenden Positionierung im Wettbewerb.

In 2016 wurden auf Grund der Erweiterung der Konzerngesellschaften die Steuerungssysteme ent-
sprechend angepasst und erweitert. Im Publishing-Bereich wurden die zusétzlich erworbenen Spiele
integriert bzw. in separaten Berichten abgebildet. Im Plattform-Bereich werden pro Unternehmen
auf ihr Kerngeschéft zugeschnittene Kennzahlen genutzt, wie z.B. Bolling-Volumen, Abo-Volumen im
Monat und Anzahl der Transaktionen (MOBILE BUSINESS ENGINE), Leads, Ertrag pro Lead, ECPM

(adspree media GmbH) genutzt.
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Steuerung und Planung greifen eng ineinander. Die Planung wird auf Basis der strategischen und
operativen Unternehmensziele erstelit, wobei im Fokus der konzernweiten Planungsprozesse wie
zuvor erliutert der Gesamtumsatz, EBITDA und Investitionen stehen. Die Ergebnisplanung umfasst
die langfristige Unternehmensplanung sowie die operative Planung. Die einzelnen Planungsprozesse
sind systematisch abgestimmt und im Zeitablauf festgelegt. Dies ist von grundlegender Bedeutung
fir die wirksame Steuerung der definierten ZielgroBen, aber auch fir die gruppenweite Erhebung
von Chancen und Risiken. '

E. Forschung und Entwicklung

Der gamigo Konzern betreibt keine aktive Forschung. Allerdings wird substantiell in Entwicklung in-
vestiert. Wahrend die Spieleentwicklung bzw. Auftragsspieleentwicklung neuer Spiele vor einigen
Jahren auf Grund der hohen Kapitalbindung in Kombination mit dem hohen finanziellen Risiko einge-
stellt wurde, investiert gamigo in die Entwicklung ihrer Plattform. Es wird an den verschiedenen
Plattformkomponenten (z.B. Account-System, Bolling-Systeme, Reporting) sowie an den Portalen
weiterentwickelt. Hierbei geht es darum, die Kundenerfahrung sowie die Effizienz und Skalierbarkeit
zu verbessern und ebenso die Systeme fiir Dritte zur Verflgung zu stellen. Seit 2016 betreibt gamigo
auch in-house die Weiterentwicklung einiger ihrer wichtigsten Spiele (z.B. Fiesta Online, Dessert Ope-
ration, Die Ratten). Der gréRte Vorteil der in-house Entwicklung dieser Spiele ist, dass dies kosten-
glnstiger als mit externen Entwicklern betrieben werden kann. Dariiber hinaus konnen die Bediirf-
nisse der Spieler und das Spielepublishing deutlich besser aufeinander abgestimmt werden.

Il. Wirtschaftsbericht
A. Gesamtwirtschaftliche Rahmenbedingungen

Weltwirtschaft

Fir das Jahr 2017 geht der Internationale Wéhrungsfonds (IWF) von einem Wachstum des weltwei-
ten Bruttoinlandsproduktes (BIP) von 3,4 Prozent aus und prognostiziert somit einen leichten Anstieg
von 0,3 Prozent im Vergleich zum Vorjahr. Eine wesentliche ungewisse Variable ist dabei die noch
unklare Ausgestaltung der US-Wirtschaftspolitik unter der neuen Trump-Administration. Der IWF
hebt seine Voraussage fiir das Wirtschaftswachstum der USA in 2017 leicht (um 0,1 Prozent auf 2,3%)
und in 2018 spiirbar (um 0,4 Prozent auf 2,5%) an. Griinde hierfiir sind unter anderem Ankindigun-
gen der neuen Regierung zu Steuersenkungen oder auch einem umfassenden Infrastrukturprogramm
fiir die Vereinigten Staaten.

Negative Einflisse der in Aussicht gesteliten MaRnahmen trifen laut IWF insbesondere einige Ent-
wicklungs- und Schwellenlénder: Obgleich diese mit einer steigenden Wirtschaftsleistung von voraus-
sichtlich 4,5 Prozent in 2017 insgesamt wieder essentiellen Anteil am Wachstum der Weltwirtschaft
haben werden, korrigierte die UN-Sonderorganisation den Ausblick fiir einzelne Staaten wie z.B. Bra-
silien (0,2% in 2017, 0,1% in 2016) und Mexiko (1,7% in 2017, 2,3% in 2016) nach unten.

Der Konjunkturausblick fiir die Furo-Zone ist vorerst weniger stark betroffen, das Wachstum im Ge-
biet der Gemeinschaftswahrung lahmt dennoch etwas und soll nach 1,7 Prozent in 2016 in den bei-
den Folgejahren 1,6 Prozent betragen. Fiir Russland sagt der Internationale Wihrungsfonds in 2017
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ein Wachstum von 1,1 Prozent voraus, fiir Deutschland einen leichten Riickgang und 1,5 Prozent
Wachstum. Fiir GroBbritannien wird durch die Breit-Entscheidung fiir 2018 ein Wachstumsriickgang
auf 1,4 Prozent erwartet. China kann laut IWE mit einem Wirtschaftswachstum fiir 2017 von 6,5 Pro-
zent rechnen — in Relation zu fritheren Jahren weiterhin ein historisch niedriges Gesamtniveau.

Quellen:

IWF Prognose 20.01.2016 (Gesamtiiberblick und Einschatzungen)
http://www.handelsblatt.com/ politik/international/davos-2016/ iwf-prognose-weltwirtschaft-steht-
vor-grossen-risiken/12859518.htmli

http://www.finanznachrichten.de/nachrichten—2017-01/39674276-iwf—laesst—prognosen-zum-
weltwirtschaftswachstum-unveraendert-015.htm

http://www.fondsprofessionell.de/news/ maerkte/headline/iwf-prognostiziert-trump-jum p-fuer-
weltwirtschaft-130598/

https://www.finanzen100.de/finanznachrichten/wirtschaft/iwf—prognose-weltwirtschaft—
beschIeunigt—wachstum-2017-waehrend—deutsche—konjunktur—
lahmt_H2009338212_368478/?SOURCE=7000002

IWF Prognosi 04.10.2016 (Gesamtiiberblick)
http://www.handelsblatt.com/ poIitik/konjunktur/nachrichten/maue-,konjunkturprognose-des-iwf-

die-lethargie-der-weltwirtschaft/14640450.htm!
http://www.tagesschau.de/wirtschaft/iwf-prognose-101.html

14.12.2016 ~ Notenbank USA (FED) Zinserhhung
http://boerse.ard.de/aktien/fed-yeIlen—zinserhoehung»eingepreistloo.html

https://deutsche-wirtschafts-nachrichten.de/2016/12/19/aktien-und-anleihen-mit-schweren-
verlusten-nach-us-zinserhoehung/

Deutschland

Die deutsche Bundesregierung rechnet fiir das Jahr 2017 mit einem Wachstum des deutschen Brutto-
inlandsproduktes (BIP) von 1,4 Prozent. Die Diskrepanz zum tatsachlichen BIP-Wachstum des Vorjah-
res (1,9%) begriindet sich laut Wirtschaftsministerium im Wesentlichen durch Kalendereffekte und
die unterschiedliche Anzahl von Arbeitstagen. Die Deutsche Bundesbank prognostiziert mit 1,5 Pro-
zent unbereinigtem Wirtschaftswachstum ein dhnliches Ergebnis.

Die Zahl der Erwerbstatigen in Deutschland lag in 2016 bei 43,5 Millionen. Dies entspricht einer Ar-
beitslosenquote von 6,1 Prozent — der niedrigste Stand seit der Wiedervereinigung. Fiir 2017 wird
eine Quote von 6,0 Prozent erwartet, weitere 320.000 Menschen sollen dann zusitzlich einen Ar-

beitsplatz finden.

Die Inflation stieg laut statistischem Bundesamt im Januar 2017 auf 1,9 Prozent und damit auf den
h6chsten Wert seit Juli 2013. Grund hierfiir sind heben der Geld-Politik der Europdischen Zentralbank
(EZB) insbesondere die gestiegenen Preise fiir Heizél, Kraftstoffe und Mieten. Preise fiir Nahrungs-
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mittel (+3,2%) und Dienstleistungen (+1,2%) zogen im Januar an, Energie war im Vergleich zum Vor-
jahr sogar um 5,8 Prozent teurer. Die Deutsche Bundesbank sagt fir Deutschland eine zwar merkli-
che, aber nicht drastisch ansteigende Teuerungsrate der Verbraucherpreise voraus: nach 0,5 Prozent
in 2016 eine Erh6hung um 0,9 Prozent auf 1,4 Prozent in 2017.

Quellen:
(09.12.2016) Deutsche Bundesbank

http://www.finanznachrichten.de/nach richten-2016-12/39407965-bundesbank-hebt-
wachstumsprognosen-fuer-2016-und-2017-an-015.htm

https://www.bundesbank.de/Redaktion/DE/Them en/2016/2016_12_09_konjunktur_prognose.html
(25.01.2017) Bundeswirtschaftsministerium

http://www.spiegel.de/wirtschaft/soziaIes/wirtschaftswachstum-bundesregierung—rech net-2017-
mit-1-4-prozent-a-1131640.html

http://www.bmwi.de/Redaktion/ DE/Pressemitteilungen/2017/20170125-fuer-inklusives-wachstum-
in-deutschland-und—europa-jahreswirtschaftsbericht—2017-der-bundesregierung—
verabschiedet.htm|;jsessionid=97E75404688ED506F49FODFBZSSAGBD6

Verbraucherpreise und Inflation:

http://www.zeit.de/wirtschaft/2017—01/verbraucherpreise-deutschland-inﬂation-energie-
lebensmittel  (30.01.2017) sowie http://www.zeit.de/news/2017-01/03/preise-ende-der-mini-
inflation-fuer-deutschlands-verbraucher-03120009 (03.01.2017)

B. Branchenbezogene Rahmenbedingungen
I. Markt

Der gamigo Konzern hat ein breites Portfolio an Online-Spielen, inklusive Casual-Games, Rollenspie-
len und Strategiespielen sowie Plattform-Services. Sie vermarktet ihre Produkte und Dienstleistungen
weltweit, wobei jedoch der Schwerpunkt in Europa sowie Nord-Amerika liegt. Insgesamt sind nach
Informationen des BIU (Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware) Computer-, Video- und
Mobile-Spiele in allen Bevélkerungsschichten verbreitet. Gespielt wird iiber alle Alters- und Einkom-
mensgrenzen hinweg. Der Markt fiir Online-Spiele befindet sich, wie im Folgenden noch dargelegt
werden wird, weltweit im Wachstum. Mobile-Games gewinnen zunehmend an Bedeutung.

Die Spiele-Industrie zeichnet sich durch eine groRe Produktvielfalt aus. Zu den am meisten vertrete-
nen Genres im Bereich Online- und Mobile-Spiele gehdren u.a. Rollenspiele, Strategie-, Sport- und
Gelegenheitsspiele sowie sogenannte Casual-Games, wie Such- oder Ratespiele; z.B. 3-Gewinnt. Auf
Grund des hohen Wettbewerbsdrucks ist der Spielemarkt Hit-orientiert: viele Spiele auf dem Markt
werden nach kurzer Zeit eingestellt, nur wenige entfalten eine hohe Lebensdauer. Bewdhrte Spiele
kénnen sich nach den Erfahrungen des gamigo Konzerns am Markt jedoch auch iiber 8 Jahre behaup-
ten. Weltweit erzielen die Anbieter Gewinne {iber verschiedene Business-Modelle, darunter der Ver-
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kauf von Spielen oder Spiele-Apps, der Verkauf von virtuellen Gegenstinden (sog. Items), der Ver-
kauf von Spielabonnements sowie die Schaltung von Werbung in den Spielen. Der gamigo Konzern
konzentriert sich im Markt der Onlinespiele vor allem auf Free-to-Play-Titel, wobei die Spieler gratis
spielen kénnen, jedoch um schneller voranzukemmen oder zum Erwerb exklusiver oder besonderer
virtueller Gegenstinde Geld ausgeben.

Der deutsche Markt fiir Computer- und Videospiele wichst: Insgesamt sind nach Informationen des
BIU (Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware) Computer-, Video- und Mobile-Spiele in
allen Bevdlkerungsschichten verbreitet. Gespielt wird Giber alle Alters- und Einkommensgrenzen hin-
weg (Quelle: https://www.biu—online.de/wp—content/uploads/2016/07/BIU_Jahresreport_2016.pdf).
Der Markt fir Online-Spiele befindet sich, wie im Folgenden noch dargelegt werden wird, weltweit
im Wachstum. Mobile-Games gewinnen zunehmend an Bedeutung aber auch fast alle anderen Be-

reiche wachsen.

Die Spiele-Industrie zeichnet sich durch eine groe Produktvielfalt aus. Zu den am meisten vertrete-
nen Genres im Bereich Online- und Mobile-Spiele gehéren u.a. Rollenspiele, Strategie-, Sport- und
Gelegenheitsspiele sowie sogenannte Casual-Games, wie Such- oder Ratespiele; z.B. 3-Gewinnt. Auf
Grund des hohen Wettbewerbsdrucks ist der Spielemarkt Hit-orientiert: viele Spiele auf dem Markt
werden nach kurzer Zeit eingestelit, nur wenige'entfalten eine hohe Lebensdauer.

Im Bereich Mobile werden z.B. ca. 132 Spiele pro Tag in den Appstores gelauncht (Quelle:
http://www.pocketgamer.biz/metrics/app-store/submissions/). Im Online-Games Bereich ca. 14
neue Spiele pro Tag, insbesondere tber das Portal Steam (Quelle: http://steamspy.com/year/). Be-
wihrte erfolgreiche Spiele kénnen sich nach den Erfahrungen des gamigo Konzerns am Markt jedoch
auch liber 8 Jahre behaupten. Weltweit erzielen die Anbieter Ertrage (ber verschiedene Business-
Meodelle, darunter der Verkauf von Spielen oder Spiele-Apps, der Verkauf von virtuellen Gegenstin-
den (sog. ltems), der Verkauf von Spielabonnements sowie die Schaltung von Werbung in den Spie-
len. Der gamigo Konzern konzentriert sich im Markt der Onlinespiele vor allem auf Free-to-Play-Titel,
wobei die Spieler gratis spielen kénnen, jedoch um schneller voranzukommen oder zum Erwerb ex-
klusiver oder besonderer virtueller Gegenstdnde Geld ausgeben.

Laut Daten des BIU — Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. ist der Verband der
deutschen Computer- und Videospiel-Branche wurden im Jahr 2016 insgesamt EUR 2,13 Milliarden
umgesetzt — ein Anstieg von 7 Prozent im Vergleich zum Vorjahreszeitraum, in dem der Gesamtum-
satz EUR 1,99 Milliarden betrug. Mit EUR 1,18 Milliarden entfiel der groBte Anteil des Umsatzes er-
neut auf den Verkauf von Spielen fiir PCs, Konsolen, Handhelds oder Mobile Devices, im Jahr 2015 lag
der Umsatz hier jedoch sogar bei EUR 1,21 Milliarden, sodass in diesem Segment ein leichter Riick-
gang von 2 Prozentpunkten zu verzeichnen ist. Im Bereich virtuelle Giiter und Zusatzinhalte, zu dem
auch das Geschiftsmodell der Free-to-Play Spiele zihlt, ist die Entwicklung hingegen deutlich positi-
ver: mit EUR 659 Mio. im Jahr 2016 wuchs die Sparte um 17 Prozent gegeniiber den gleichen Zeit-
raum im Vorjahr. Auch das Segment der Spiele-Abonnements (EUR 173 Mio. im Jahr 2016 und damit
ein Plus von 19%) sowie der erstmalig- erhobene Bereich der kostenpflichtigen Online-Netzwerke
(EUR 114 Mio., +48%) wie zum Beispiel Playstation+, Xbox Live Gold oder EA Access bilden diesen

insgesamt positiven Trend ab.
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Nach Schatzungen des Analysehauses newzoo wird der Markt fir Spiele weltweit von US-Dollar 101
Mrd. im Jahr 2016 auf ein Volumen von US-Dollar 116 Mrd. im Jahr 2018 anwachsen. Dies entspricht
einer Wachstumsrate von rund 9 % pro Jahr. Insbesondere die Umsatze mit Mobile-Games wachsen
stark (Weltweit ein Anstieg der Erlése von US-Dollar 39 Mrd. US-Dollar im Jahr 2016 auf US-Dollar 53
Mrd. in 2018). (Quelle: https://newzoo.com/insights/articles/the-global—games-market—will-reach-
108-9—billion—in—2017—with—mobile-taking-42/)

Laut der Casual Games Assoziation sowie den Branchenanalysten von newzoo wird der globale
Spielemarkt in den nachsten Jahren die folgenden wichtigen Wachstums- und Strategiemerkmale
aufweisen: Beschleunigung der Globalisierung des Spielemarkts, wachsende Bedeutung von Tablets
und Smartphones als Spieleplattform in Verbindung mit Free-to-Play-Gesch&ftsmodellen sowie die
vor diesem Hintergrund steigende Bedeutung asiatischer Lander, insbesondere China, im Hinblick auf
die Faktoren Wirtschaftswachstum sowie die GréBe der potentiellen Verbrauchermarkte. Ein weite-
rer groBer Wachstumsmarkt bildet der Bereich des e-Sports {Quelle:
http://cdn2.hubspot.net/hubfs/700740/Newzoo_Games_lndustry_Growth_Towards_2017.pdf?t=14
55182596586). Das Volumen des umbesetzten Geldes im Bereich des e-Sports steigt erheblich, da
nicht nur die Preisgelder stetig wachsen (https://www.esportsearnings.com/tournaments), sondern
auch eine starke Professionalisierung vorangetrieben wird. Nur ein Beispiel ist, dass deutsche und
internationale Top-FuBballvereine wie z.B. der FC Bayern Miinchen und Manchester City ihre eigenen
e-Sports Teams besitzen (http://www.90min.de/posts/4570128—9-leading—football—clubs-who-you-
might-not—know-also-have-esports-teams?country_code=D‘E).

Der Werbemarkt fiir Spiele ist ein abgeleiteter Markt vom Gesamtmarkt. Auf Grund des Wettbe-
werbsdrucks wird eher immer mehr fir eine Kundenakquise gezahlt. Inshesondere im Mobile
Spielemarkt nimmt der Wettbewerbsdruck weiter zu, was flr Advertising Firmen Positiv ist. Wahrend
bis vor einige Jahre der GroRteil der Kundenakquise Gber Affiliate-Netzwerke stattfand, hat sich der
Markt gewandelt hin mehr direktem Traffic. Die Anzahl und Art der Kanéle &nderte sich auch stark -
und tut das nach wie vor-. Video/Bewegtbild wird immer wichtiger, ebenso Influencer Marketing.
Auch neue Kanile wie z.B. Snapchat sind hinzugekommen. Agenturen miissen daher immer mehr
Channels bedienen und entsprechende Expertise Wissen aufbauen und vorzeigen, um weiterhin effi-
zient und effektiv arbeiten zu kénnen. Daneben sind auch analytische und technologische Kompeten-
zen noch wichtiger geworden, um performance-orientierte Kampagnen zu bedienen. Hier sind vor
allem das Fraud Tracking/Fraud Prevention, sowie die Attribution von Leads zu Influencer- oder TV-
Kampagnen zu nennen, die erst eine Optimierung der Gesamtkampagne zulassen (Quelle:
https://www.forbes.com/sites/deeppatel/2017/04/21/how—to—measure—the-roi—of—an—inﬂuencer—
marketing-campaign/#74f846626348).

Quellen:

http://www.pocketgamer.biz/metrics/app—store/submissions/ {pocketgamer)

https://www.biu-online.de/ blog/2017/04/04/starke-nachfrage-nach-com puter-und-videospielen-
umsatz-waechst-um-7-prozent/ (BIU/GfK)
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https://newzoo.com/insights/articles/the-global-games-market-will-reach-108-9-billion-in-2017-
with-mobile-taking-42/ (Newzoo)

http://gs.statcounter.com/press/mobile-and-tablet-internet-usage-exceeds-desktop-for-first-time-
worldwide (statcounter)

. Wettbewerb

Online games publishing: ) .

Im Bereich der Online Games gibt es national wie auch international zahlreiche Wettbewerber, wo-
bei einige Wettbewerber ihren Schwerpunkt mehr auf den Casual-Games legen oder in anderen
Mirkten als der gamigo Konzerns tétig sind. Auch nimmt die Anzahl der Wettbewerber stetig zu. In
Europa/Amerika gibt es im Spielemarkt drei Milliardenkonzerne; Electronic Arts, Ubisoft und Activisi-
on Blizzard, viele der Asiatischen Milliardenkonzerne sind aber auch in Europa/Amerika aktiv, wie z.B.
Nexon, Tencent. Spezialisierte Onlinespieleanbieter sind in Europa/Amerika meist eher kleiner, zu
den groReren gehdren zynga, Bigpoint, Gameforge, Travian, Goodgame Studios, Wooga, Ankama,
Daybreak Game Studios, Epic Games, Gaijin Entertainment, Hi-Rez Studios. My.com, Wargaming und
Trion.

Die meisten Spielepublisher in dieser letzten Kategorie haben nur wenige Spiele, von deren Erfolg
ihre Umsétze stark abhingig sind (z.B. Bigpoint und Goodgames Studios) und leiden, wenn diese
Spiele lhren Zenit tiberschritten haben.

Der gamigo Konzern gehdrt inzwischen zu den gréReren der kleineren Onlinegame Publisher, zeich-
net sich aber dabei durch ein breites Spieleportfolio mit gut verteilten Umsatz aus sowie lhre starke
Aufstellung bei der Vermarktung (eigene Portale, eigene Vermarktungsfirmen), sowie durch fhre
stark auf M&A basierende Wachstumsstrategie.

Mobile Games Publishing:
Der Bereich Mobile Games hat durch die Smartphones und den damit verbundenen App-Stores in

den letzten Jahren ein rasantes Wachstum gezeigt. Einige wenige Unternehmen verdienen weltweit
sehr viel Geld und verteidigen ihre Positionen auch mit substantiellen Marketingausgaben (z.B. Su-
percell (inzwischen Teil von Tencent), Elex, King (inzwischen Teil von Activision Blizzard), Niantic,
Machine Zone, Playrix, Kabam und Com2us). Mit der enormen Flut an neu gelaunchten Spielen, dem
starken Wettbewerb um neue Spieler, sowie den starken Positionen einiger alterer Spiele sowie der
beschrinkten Vermarktungsméglichkeiten bei den beiden wichtigsten Gatekeepern Apple und
Google ist das launchen von neuen Spielen teuer und risikoreich. gamigo hat wenige Spiele in diesem
Bereich und launcht aus den genannten Griinden nur zuriickhaltend. Ein M&A-Markt mit realisti-

schen Preisen steht noch am Anfang.

Advertising fiir Games:

Nach Erfahrungen des gamigo Konzerns ist auch auf dem Werbemarkt ein zunehmender Wettbe-
werb um gute Werbeplitze zu beobachten. Nicht nur Spielefirmen, auch Unternehmen aus anderen
Branchen buchen zunehmend Online- und Mobile-Werbung. Die Konsumenten sind auf immer mehr
Plattformen und sozialen Netzwerken anzutreffen {Facebook, Twitter, Instagram, YouTube etc.). Die
wichtigsten Wettbewerber in diesem Bereich sind ad2games, ad4games und welovex. Daneben spie-
len auch die groRen traditionellen Medienagenturen eine Rolle und Spin-offs, die sich auf einzelne
neue Kanile fokussieren, wie zum Beispie! Divimove oder Nevaly im Influencer Marketing. Bei den

13



gamigo Konzern Konzernlagebericht 2016

Vermarktungs- und Vertriebsservices unterscheiden sich die Téchter des gamigo Konzerns nach eige-
ner Einschétzung insbesondere durch den Besitz von eigenen Spiele-Assets (wie z.B.
www.browsergames.de), dem 100%-igen Fokus auf den Gaming-Bereich und performance-
orientierte Vermarktung, die Vermarktungskooperation mit ProSiebenSat.1 bej TV Kampagnen und
die Mdglichkeiten einen volistandigen Kanal-Mix fiir Akquisitionskampagnen anzubieten. Durch die
Akquisition von Mediakraft kommt hier die tiefe Expertise im Boom-Segment Influencer Marketing
und Online Video und zusétzlich eine starke Marke hinzu.

Plattform Services: .

Der Markt fiir Plattform-Services ist noch wenig entwickelt. Wihrend es fur Spieleentwicklung inzwi-
schen gute standardisierte Lésungen gibt wie die Unity, Unreal und Amazon Lumberyard (basierend
auf der CryEngine von Crytek), gibt es keine wirklich guten kompletten Lésungen fiir einen Spielepub-
lisher. Es gibt diverse Anbieter von Games-Software, die meist nur einen Teil der benétigten Soft-
wareldsungen anbieten bzw. nur auf Mobile spezialisiert sind. Dazu gehdren GameSparks (von Ama-
zon Ubernommen), Photon, Braincloud, Gamua, Playfab, ChiliConnect, Kii und heroiclabs. Die Steam
Plattform grenzt auch in diesem Bereich an, ist aber tatséchlich nur eine Vermarktungs- und Abrech-
nungslésung gekoppelt an der Steam Plattform mit einem Fokus auf sog. Premiumspiele, welche
meist nur einmal bezahlt werden und sonst keinen kontinuierlichen Umsatz mehr liefern. Im ersten
Halbjahr hat sich auch die eCommerce-Plattform zum digitalen Spielevertrieb von Premiumspielen
Good Old Games (gog.com) von den Witcher-Entwicklern CD Projekt als Wettbewerber etabliert.
Gamigo sieht eine echte Chance hier Ihre Publishing-Plattform auf SaaS Basis anzubieten, mit einem
Kompletten Portfolio -das Bausteinweise wahibar ist- an Dienstleistungen; hosten, registrieren, be-
werben, messen, abrechnen und Beratung. Wahrend der Bereich SaaS auf Grund anderer interner
Technikpriorititen erstmal pausiert wird, wird die Position im Bereich Vertrieb- und Vermarktung fir

Dritte aktiv vorangetrieben.

C. Geschiftsverlauf

Auf Grund der Entwicklung des bestehenden Geschifts, sowie durch weitere strategiekonforme
Ubernahmen (insbesondere der Ubernahme der Aeria Games GmbH zum 01.07.2016) ist der Umsatz
im Vergleich zum Vorjahreszeitraum mit einem Plus von 80,0 Prozent stark gewachsen (Umsatz 2016:
38.975,1 TEUR, 2015: 21.644,8 TEUR). Das EBITDA hat sich allerdings wegen der erheblichen Restruk-
turierungsaufwendungen nach der Ubernahme der Aeria Games GmbH gegeniiber dem Vorjahres-
zeitraum knapp halbiert (EBITDA 2016: 2.635,4 TEUR gegeniiber 4.276,3 TEUR in 2015). Der Cashflow
aus Investitionstétigkeit hat sich zum Vorjahr erhoht (TEUR-1.654,0 in 2016 gegeniiber
TEUR -2.110,3 in 2015). Der Grund fiir den trotzdem negativen Cashflow aus Investitionstitigkeit
liegt in den Auszahlungen fiir gekaufte Spielelizenzen und aktivierte Eigenleistungen.

Die Entwicklung im Geschiftsjahr bildete sich in zweij Szenarien ab.

Einerseits erfolgte die sehr positive Entwicklung des bestehenden Portfolios. Durch die in 2015 initi-
ierten Plattformstrategie, konnten in 2016 bereits kostensparende Potentiale generiert werden. Um
die laufenden cost of sales zu senken wurden die weltweiten Lizenzen von zwei sehr gut performen-
den Spielen (Fiesta Online und Last Chaos) von den jeweiligen Entwicklerstudios gekauft. Diese Spiele
liefen bereits auf den eigenen Plattformen, weshalb sich auch keine weiteren ‘lmplementierungskos-
ten ergaben. Der Alteigentiimer der highdigit GmbH hat bis zur Erstellung des Konzernabschlusses
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nicht alle zur umfanglichen Konsolidierung notwendigen Daten bereitgestellt. Eine Rickabwicklung
des Kaufvertrages wird angestrebt. Dariiber hinaus wurden noch zwei Entwicklerstudios (Looki As-
sembly Studios GmbH -vormals Playzo Games GmbH und die zweiten 50% der Beteiligung an der
Intenium Technologies GmbH) akquiriert, um die bestehenden Reichweite zu erhéhen. Im Zuge der
Aeria Transaktion wurden mit der adspree media GmbH (vormals Seven Games Network GmbH) und
der HoneyTracks GmbH noch zwei Plattform ergdnzende Gesellschaften ins Portfolio iiberfiihrt. Die
vorgenannten Portfolicerweiterungen haben im Geschaftsjahr zum positiven operativen Ergebnis
(EBITDA) beigetragen.

Andererseits wurden mit der Aeria Games GmbH und der ElbSpree media Holding GmbH (vormals
ProSiebenSat.1 Games GmbH) hochdefizitire Gesellschaften Ubernommen, die in der zweiten Jah-
reshélfte zwar einen positiveren Geschaftsverlauf aufzeigten, allerdings in Summe das operative Er-
gebnis des gamigo Konzerns im Berichtsjahr belasteten. Die Anstrengungen der Restrukturierungs-
mafinahmen drehten das operative Ergebnis der Aeria Games GmbH im ersten Quartal 2017 ins Posi-
tive.

In 2017 wurde zusétzlich noch das Spieleportal www.mmogames.com iibernommen. Die Konsolidie-
rung von kleineren, leicht integrierbaren Spielefirmen ist die Basis fiir eine kontinuierliche Steigerung
von Umsatz und Resultat des Unternehmens. '

D. Ertragslage, Vermdgenslage und Finanzlage

Ertragslage

Die Ertragsiage des gamigo Konzerns hat sich in den vergangenen Jahren kontinuierlich verbessert,
was beweist, dass die vom Vorstand verfolgte Strategie funktioniert. Dies fiihrte im Geschiftsjahr
2016 zu einem deutlich positiven operativen Ergebnis. Neben Verbesserungen im bestehenden Kon-
zern spielten auch die zusitzlichen Ubernahmen im Zusammenhang mit der kapitalschonenden Platt-
formstrategie eine wichtige Rolle. Der Umsatz hat sich mit 38.975,1 TEUR gegeniiber dem Vorjahres-
umsatz (2015: 21.644,8 TEUR) deutlich erhéht (+ 80,0 %). Zwar verschlechterte sich das EBITDA i.H.v.
2.635,4 TEUR gegeniiber 2015 (4.276,3 TEUR) stark, allerdings ist darin das isolierte Aeria Games
GmbH EBITDA i.H.v. -2.911,4 TEUR enthalten. Die im zweiten Halbjahr angefallenen Kosten fir die
Restrukturierung der Aeria Games GmbH sind dabei nicht normalisiert, was die tatsachliche Perfor-

mance des gesamten Konzerns verdeutlicht.

Es wurden im Geschéftsjahr in die Verbesserung von den internen gamigo Systemen — insbesondere
»Software as a Service” und den Launch neuer Portale — investiert. Daher erhhten sich die aktivier-
ten Eigenleistungen im Jahr 2016 auf 2.154,4 TEUR (2015: 1.601,6 TEUR). Ein kleinerer Teil der akti-
vierten Eigenleistungen ist der Erweiterung von Spielen zuzuordnen.

Die sonstigen betrieblichen Ertrage beliefen sich auf 574,3 TEUR und sind im Vergleich zum Jahr 2015
um 360,6 TEUR gesunken (2015: 934,9 TEUR). Sie resultieren hauptsichlich aus der Auflésung von
Riickstellungen, sowie aus periodenfremden Ertrdgen.

Die Kosten des Umsatzes habe sich im Geschéftsjahr 2016 absolut auf 17.311,4 TEUR (2015:
10.839,3 TEUR) erhoht. Das [&sst sich primar auf den gesteigerten Umsatz zurlickfiihren. In der Stei-
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gerung ebenfalls enthalten sind iiberproportional hohe Kosten fiir Lizenzen und Technik, die im Zu-
sammenhang mit der Akquisition der Aeria Games GmbH stehen und im Rahmen der Restrukturie-
rung bis Ende 2017 signifikant gesenkt werden.

Der Personalaufwand des gamigo Konzerns steigerte sich im Berichtsjahr um 6.248,5 TEUR (2016:
10.471,3 TEUR versus 4.222,8 TEUR in 2015), was sich primér auf die Aeria Games GmbH zuriickfiih-
ren lasst.

Die Abschreibungen waren in 2016 mit 12.732,3 TEUR erheblich hoher als in 2015 (4.677,4 TEUR). In
den Abschreibungen des Berichtsjahres sind zusitzlich auBerplanmiRige Abschreibungen in Héhe
von 3.111,4 TEUR (2015: 424,6 TEUR) auf eingestellte bisher aktivierte Spielelizenzen, auf Sachanla-
gen 330,3 TEUR (2015: 0 TEUR) sowie auf Finanzanlagen i.H.v. 925,8 TEUR (2015: 0 TEUR) enthalten.

Im Jahresvergleich sind die sonstigen betrieblichen Aufwendungen von 4.842,9 TEUR (2015) auf
11.285,7 TEUR (2016) angestiegen. Der Anstieg kommt hauptséchlich durch héhere Aufwendungen
durch die Ubernahme der ehemalige P7S1 Gaming Aktivititen. Die Steigerungen finden sich primér in
den Kostenarten Miete, Consulting/Legal, Restrukturierung sowie den nicht den direkten Kosten
zurechenbaren Kosten fiir Marketing und Technik. AuRerdem enthalten sind nicht aktivierte Anschaf-
fungsnebenkosten im Zusammenhang mit der Akquisition von weiteren Unternehmen.

Im Jahr 2016 betrug das Finanzergebnis der gamigo AG im Vergleich zu -954,9 TEUR im Vorjahreszeit-
raum -1.892,3 TEUR. Die Zinsaufwande in Héhe von -1.914,6 TEUR (2015; -1.553,6 TEUR) resultieren
aus Darlehensverbindlichkeiten sowie der Unternehmensanleihe. Die darin enthaltenen Kosten der
Anleiheausgabe betrugen 340,4 TEUR (2015: 336,2 TEUR).

Durch die Bildung aktiver latenter Steuern auf steuerliche Verlustvortrige konnte der gamigo Kon-
zern im Jahr 2016 steuerliche Ertrage in Héhe von 2.932,4 TEUR (2015: 2.302,9 TEUR) ausweisen.

Das Konzern-Jahresergebnis nach Steuern hat sich gegeniiber dem Vorjahr aus den vorgenannten
Erlduterungen signifikant verschlechtert und beléuft sich fir das Geschaftsjahr 2016 auf -9.080,5

TEUR (2015: 931,3 TEUR).

Vermdgenslage

Unter der Beriicksichtigung der Zu- und Abgénge, sowie den Abschreibungen sind im Abschluss des
Jahres 2016 langfristige Vermdgenwerte in Hohe von 64.151,8 TEUR ausgewiesen (2015:
27.109,5 TEUR). Die Zugénge in 2016 resultieren im Wesentlichen aus der Ubernahme der ElbSpree
media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat.1 Games GmbH), Aeria Games GmbH, adspree media
GmbH (vormals: Seven Games Network GmbH). Im Wesentlichen beinhalten die Zugsngen aus Ak-
quisitionen die identifizierbaren materiellen wie insbesondere immateriellen Vermégenswerten des
Anlagevermégens (Kundenstamfn der adspree sowie Spiellizenzen der PC-Games und Mobile Games
von Aeria insbesondere von den Spielen Echo of Soul, Aura Kingdom und Kauf der weltweiten Lizenz-
rechte am Spiel Fiesta Online), sowie den jeweiligen Geschifts- oder Firmenwert.

Zum 31.12.2016 weist das Anlagevermogen des gamigo Konzerns aktive latente Steuern in Héhe von
8.971,2 TEUR aus (2015: 6.156,8 TEUR), die aus steuerlichen Verlustvortrigen resultieren.
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Die kurzfristigen Vermdgenwerte des gamigo Konzerns haben, im Vergleich zum Vorjahr, durch die
Ubernahmen der oben genannten Gesellschaften deutlich zugenommen und betragen zum
31.12.2016 in Summe 10.185,9 TEUR (2015: 5.430,0 TEUR). Im Wesentlichen beinhaltet diese Ver:in-
derungen den Anstieg aus Forderungen aus Lieferungen und Leistungen (4.884,8 TEUR in 2016 im
Vergleich zu 3.385,8 TEUR in 2015) und den Anstieg der Liquiden Mittel (2.776,1 TEUR in 2016 im
Vergleich zu 878,5 TEUR in 2015).

Das Konzerneigenkapital der gamigo betrdgt zum 31.12.2016 31.889,0 TEUR. Dieses teilt sich in das
gezeichnete Kapital in Hohe von 2.310,7 TEUR, die Kapitalriicklage in Héhe von 48.153,4 TEUR und
den Bilanzverlust von -18.605,7 TEUR.

Die Kapitalerh6hung i.H.v. 762.536 Aktien zum Nennwert von 1,00 EUR wurde am 20. Juli 2016 im
Handelsregister eingetragen. Sie erfolgte in Form einer Sacheinlage (Akquise ElbSpree media Holding
GmbH (vormals: ProSiebenSat.1. Games GmbH)) und wurde in die Kapitalriicklage eingebracht. Die
Kapitalriicklage erhthte sich durch die Kapitalerhéhung um 31.237,5 TEUR.

Die Zukéufe der ElbSpree media Holding GmbH (vormals: ProSiebenSat.1 Games GmbH) und der
Looki Assembly GmbH (vormals: Playzo Games GmbH) wurden mittels einer Kombination aus Aktien,

Darlehen und liquiden Mitteln realisiert.

Grundsétzlich wurde entschieden, zukiinftig zusitzlich bendtigte Hardware entweder als Cloud-
Services zu beziehen oder (iber Leasing abzubilden.

Durch die Akquisitionen und das positive Konzernergebnis des Berichtsjahres hat sich die Eigenkapi-
talquote deutlich positiv von 28,3% auf 42,9% entwickelt. Auch die bereinigte Eigenkapitalquote,
unter Berticksichtigung der mit Rangriicktritt versehenen Darlehen entwickelte sich positiv von 42,5%

(31.12.2015) auf 48,6% (31.12.2016).

Zum 31.12.2016 bestehen langfristige Schulden in Héhe von 17.370,1 TEUR (2015: 14.574,2 TEUR).
Sie beinhalten die in 2013 emittierte und Mitte 2017 gekindigte Unternehmensanleihe (2016:
9.643,5 TEUR, 2015: 8.178,8 TEUR) und Verbindlichkeiten gegenliber nahestehenden Unternehmen
(2016: 800 TEUR, 2015: 906,1 TEUR), weiteren sonstigen langfristigen Verbindlichkeiten in Héhe von
4.414,5 TEUR (2015: 4.196,7 TEUR) und passiven latenten Steuern von 2.512,1 TEUR (2015:
1.292,6 TEUR). Darlehen in Hohe von 4.240,2 TEUR sind mit einem Rangriicktritt versehen.

Die kurzfristigen Schulden bestehen aus Ruckstellungen fur kurzfristige Verbindlichkeiten (2015:
1.932,7 TEUR und 2016: 4.326,4 TEUR), Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten (2015:
509,9 TEUR und 2016: 916,8 TEUR), Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen
(2015: 3.502,5 TEUR und 2016: 6.781,7 TEUR), sonstigen kurzfristigen finanziellen Verbindlichkeiten
(2015: 1.890,8 TEUR, 2016: 11.353,5 TEUR) und sonstigen kurzfristigen nicht finanziellen Verbind-
‘lichkeiten (2015: 922,2 TEUR und 2016: 1.700,2 TEUR).

Am 08. Mérz 2016 beschloss die Hauptversammlung das bisherige ,,genehmigte Kapital 2015“ aufzu-
heben sowie das ,bedingte Kapital 2015“ zu erhéhen.
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GemaR Neufassung des Artikels 5.4 der Satzung wurde der Vorstand mit Zustimmung des Aufsichts-
rats ermachtigt, das Grundkapital der Gesellschaft bis zum 07. Marz 2021 einmalig oder mehrmalig
um insgesamt bis zu EUR 774.090,00 gegen Bar- und/oder Sacheinlagen durch Ausgabe von bis zu
774.090 neuen, auf den Namen lautenden Stiickaktien zu erhéhen (»genehmigtes Kapital 2016“).

GemaR Neufassung des Artikels 5.8 der Satzung ist das Grundkapital der Gesellschaft um bis zu EUR
774.090,00 durch Ausgabe von bis zu 774.090 neuen, auf den Namen lautenden Stiickaktien bedingt
erhdht worden (,bedingtes Kapital 2015*).

Finanzlage

Der gamigo Konzern erwirtschaftete im Berichtsjahr 2016 einen positiven operativen Cashflow, der in
der separat dargestellten Cashflow Rechnung ausfiihrlich dargelegt ist. Der Cashflow soll zur Finan-
zierung von weiterem Wachstum verwendet werden. Daneben steuert der gamigo Konzern (iber das
Working Capital sehr erfolgreich die Liquiditat der Gruppe.

Liquidit&t und Cash Flow

Der Cash Flow aus der laufenden Geschaftstitigkeit des Geschiftsjahres 2016 hat sich um
3.000,2 TEUR auf 4.393,5 TEUR verbessert. Dies reflektiert die Zunahme der kurzfristigen Forderun-
gen und der Abschreibungen.

Die Zahlungsmittelabfiiisse aus dem Cash Flow der Investitionstitigkeit betrugen 1.654,0 TEUR im
Vergleich zu Zahlungsmittelabfliissen in Héhe von 2.110,3 TEUR im Vorjahreszeitraum. Die Investitio-
nen betrafen im Wesentlichen immaterielle Vermégenswerte (Spielelizenzen) sowie Einzahlungen
aus Unternehmenserwerben.

Der Cash Flow aus Finanzierungstitigkeit in Héhe von -1.249,1 TEUR (2015: 565,5 TEUR) setzt sich
maRgeblich aus Zuzahlungen aus der Begebung von Anleihen (+1.197,7 T EUR), der Auszahlung aus
der Tilgung von Finanzkrediten (-1.367,3 TEUR) und Zinszahlungen (-779,5 TEUR) zusammen.

Der gamigo Konzern verfiigte am 31. Dezember 2016 im Vergleich zum Geschiftsjahresende
31. Dezember 2015 {ber einen um 1.490,7 TEUR héheren Finanzmittelfonds von insgesamt

1.859,3 TEUR (Vorjahr: 368,6 TEUR).

Gesamtaussage zur Vermbgens-, Finanz- und Ertragslage

Der gamigo Konzern hat auch im Geschéftsjahr 2016 wieder substantiell in die Transformation sowie
den Ausbau der Geschéftstétigkeit der Gruppe investiert. Hiermit wurde die Basis fir gesundes, zu-
kiinftiges Wachstum weiter gestarkt.

Nachdem im Zeitraum 2013/14 der Konzernumsatz relativ gleich war und niedrigmargiges Geschift
gegen ertragsreicheren Umsatz ausgetauscht wurde, ist ab 2015 ein klares Umsatzwachstum sicht-
bar. Obwohl durch die Akquisitionen die Umsatz/EBITDA Relation in 2016 negativer ausfiel als in den
Vorjahren, wird durch die getroffenen MaRnahmen eine weitere positive Entwicklung des EBITDA
gewdhrleistet.
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lll.  Nachtragsbericht

Als maRgebliche Anderungen nach dem Abschluss des Geschiéftsjahres sind zu melden:

- Mit Purchase and Transfer Agreement vom 19.01.2017 wurde von der adspree media GmbH
die strategisch sehr wichtige Domain mmogames.com im Rahmen eines Asset-Deals tiber-
noemmen.

- Der gamigo Konzern hat mit der UniCredit Bank AG im Mai 2017 einen Vertrag (iber die Ein-
rdumung eines neuen-Kontokorrentrahmens und einen Kreditvertrag in Héhe von 17,0 Mio.
Euro geschlossen, sowie die UniCredit Bank AG als neue Haus- und Hauptbank gewahlt.

- Der gamigo Konzern hat ihre im Jahr 2013 ausgegebene Anleihe 2013/2018 vertragsgemaR
vorzeitig gekiindigt und zuriickgezahlt. Die Riickzahlung erfolgte am 3. Juli 2017 gemaR den
Anleihebedingungen zu 101,50 Prozent des Nennbetrages. FristgemiR wurden zu diesem
Stichtag ebenfalls die Zinsen des abgelaufenen Quartals in voller Héhe ausgezahlt.

- Die Markt- und Wettbewerbsposition der adspree media GmbH wurde nachhaltig durch den
Aufbau des Bereiches Influencer Marketing, sowie durch den Abschluss einer Vermarktungs-
kooperation mit der ProSiebenSat.1 Group gestarkt.

- Mit notariellem Unternehmenskaufvertrag Ur.-Nr. A1294 vom 30. Juni 2017 hat der gamigo
Konzern mit Wirkung zum 30. Juni 2017 sdmtliche Geschéaftsanteile der Mediakraft Networks
GmbH mit Sitz in K6In und deren deutscher und ausldndischer Tochterunternehmen erwor-

ben.

Diese Vorgénge sollen sich jeweils insbesondere auf das EBITDA und das Jahresergebnis 2017 positiv
auswirken. Des Weiteren ergaben sich keine Ereignisse ader Entwicklungen, die zu einer wesentli-
chen Anderung des Ausweises oder Wertansatzes der einzelnen Vermdgenswerte und Schuldposten

zum'31.12.2016 gefiihrt hatten.

IV.  Prognose-, Chancen- und Risikobericht

A. Prognosebericht

Fiir das Geschdftsjahr 2017 erwartet der gamigo Konzern ein moderates Umsatzwachstum im niedri-
gem zweistelligen Prozentbereich, sowie eine klare weitere Verbesserung der Rentabilitit und Profi-
tabilitdt, insbesondere durch das Heben von Effizienzen und Synergien auf Grund der Aeria Uber-
nahme. Zusétzlich zum organischen Wachstum pianf der gamigo Konzern, auch weiter die Konsoli-
dierungschancen des Marktes zu nutzen und Unternehmen im Spiele-Publishing-Umfeld sowie im

Bereich Plattform-Services zu akquirieren.

Diese Erwartungen beruhen auf der Annahme, dass sich in 2017 keine wesentliche Verschlechterung
der wirtschaftlichen Entwicklung in den Kernmérkten des gamigo Konzerns ergeben, sich auch die
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Wettbewerbssituation nicht verschlechtert und gamigo weitere attraktive Zukdufe realisieren kann.
Unter diesen Voraussetzungen ist gamigo davon (iberzeugt, dass im Jahr 2017 der Umsatz und das
EBITDA weiter deutlich gesteigert werden kann. Allerdings stellen die hohe Unsicherheit hinsichtlich
des wirtschaftlichen Ausblicks und der Verbraucherstimmung ein Risiko fiir die Erreichung der ge-
nannten Ziele dar. Zwischen dem Ende des Geschéftsjahres 2016 und der Aufstellung dieses Berichts
gab es keine weiteren wesentlichen Ereignisse, die gamigo zu einer Anderung der Proghose veranias-
sen wirden.

Die tatsdchlichen Zahlen aus 2016 entwickelten sich umsatzseltig besser als erwartet. Grund hierfiir
waren insbesondere die zahlreichen Unternehmensiibernahmen. Das EBITDA entwickelte sich nega-
tivere als die Planung aus 2015. Grund hierfir waren ebenfalis die zahlreichen
Unternehmenstibernahmen und die damit verbundenen Kosten.

B. Prognosequalitiit

Die Umsatz- und EBITDA-Prognosen beruhen auf internen Planungen, worin die fiir den gamigo Kon-
zern mafigeblichen Leistungsindikatoren beriicksichtigt werden. In der Planung wird im Bereich Pub-
lishing davon ausgegangen, dass sich die Neukundenzahlen positiv entwickeln und die Quoten fir die
Kennzahlen Erster Login sowie Kundenaktivitit nicht verschlechtern und dass auch neue Spielelaun-
ches zum Umsatzwachstum beitragen. Im Bereich Plattform-Services ist insbesondere Wachstum bei
der Tochter adspree media GmbH (Vertrieb und Vermarktung von Spielen fiir Dritte) mittels des An-
bietens von mehr Services pro Kunde und Wachstum der Kundenanzahi geplant. Auf die Bereiche
SaaS und Payment wird den GroRteil des Jahres auf Grund der Notwendigkeit zuerst intern die Sy-
nergien im Technikbereich zu heben weniger Fokus liegen.

Die tatsdchlichen Zahlen aus 2016 entwickelten sich besser als erwartet. Der Umsatz stieg insbeson-
dere auf Grund der Ubernahme von Aeria Games GmbH und adspree media GmbH viel stirker als
geplant. Auf Grund der schlechten Ertragssituation der Aeria Games GmbH bei Ubernahme und den
notwendigen KostenoptimierungsmaRnahmen wurden das EBITDA und das Nettoergebnis im zwei-
ten Halbjahr negativ beeinflusst und waren deshalb auch niedriger als geplant.

' C. Chancenbericht

gamigo partizipiert an einem insgesamt wachsenden Markt. Die Verbesserung von Umsatz und Er-
tragskraft durch die erfolgreiche Umsetzung des organischen und anorganischen Wachstums sowie
die ErschlieBung neuer Lander und Mirkte durch Lokalisierung der aktuellen Titel Giber neue Sprach-
versionen in Kombination mit dem Ausbau der Plattform-Services stellen ebenso wie in den Vorjah-
ren die strategische Ausrichtung fiir die kommenden Jahre dar.

Eine Erweiterung des bestehenden Angebots durch diverse Service-Komponenten, ein aktives Game-
Management, eine stabile und sichere technische Umgebung, eine gute Spielqualitat sowie entspre-
chende Community-Services, die. Ausweitung des Spieleportfolios sowie der Ausbau der Mobile-
Games-Sparte sind fiir die Zukunft geplant, um den Mehrwert fiir die Spieler zu erhéhen und gamigo

vom Wettbewerb abzugrenzen.
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Ein weiterer Erfolgsfaktor wird zukiinftig die Vermarktung von Werbeméglichkeiten in den Spielen
darstellen. Die bestehende tiefgehende Kundendatenbasis ermoglicht gamigo eine ausfihrliche
quantitative Analyse des Spielerverhaltens. Diese Analyse ist zum einen Basis fiir effektive Marke-
tingmaBnahmen und zum anderen die Grundlage fiir eine gezielte MonetarISIerung in den Spielen
und damit die Erhéhung der Einnahmen fiir gamigo.

Das Marketing des gamigo Konzerns konzentriert sich in Zukunft vorrangig auf den europdischen
sowie auf den Nord-Amerikanischen Markt. Fiir Desert Operations verfigt gamigo Uber 18 Sprach-
versionen. Bei den meisten anderen groRen Titeln ist die Zahl der Sprachversionen wesentlich gerin-
ger. Eine Erweiterung der Anzahl der Sprachversionen ist auf Grund der wesentlich groBeren War-
teranzahl bei den meisten Clientgames jedoch aufwendiger als bei den Browsergames. Sofern gami-
go Uber die entsprechende Lizenz verfiigt, was bei den meisten gréReren Titeln der Fall ist, wird eine
Erweiterung der Anzahl der Sprachversionen angestrebt. Mit der damit verbundenen ErschlieBung
weiterer Lénder soll das Wachstum des Umsatzes weiter geférdert werden.

Der zusétzliche Fokus auf Vermarktung und Vertrieb von Spielen fiir Dritte, sowie (ab Ende des Jahres
2017) das Anbieten von Plattform-Services an Dritte, stelit eine zusitzliche Chance dar. gamigo ver-
flgt tiber eine stabile und gut skalierbare Plattform. Diese auch Dritten zur Verfiigung zu stellen, hat
sowohl flr andere Marktteilnehmer — niedrigere Kosten, héhere Qualitit — wie auch fiir gamigo —
mehr Volumen auf der Plattform fiihrt zu erh6hter Effizienz — groBe Vorteile.

Eine zusétzliche Chance sieht gamigo in einer Stérkung des Eigen- und des Fremdkapitals, damit die
vielféltigen Konsolidierungschancen im Markt genutzt werden kénnen.

D. Risikobericht
L Markt- und Wettbewerbsbezogene Risiken

Der gamigo Konzern. agiert in einem wettbewerbsintensiven Marktumfeld.

Der gamigo Konzern betreibt und vermarktet Computerspiele und ist damit in einem wettbewerbsin-
tensiven Marktumfeld titig. Die Gesellschaft kann nicht ausschliefen, dass in Anbetracht der erwar-
teten Wachstumsraten weitere Anbieter, die bislang ausschlieBlich in anderen, méglicherweise an-
grenzenden Markten tétig sind und teilweise iber erheblich héhere technische und finanzielle Res-
sourcen verfligen, sich aufgrund der zunehmenden Akzeptanz von Computerspielen dazu entschei-
den, in diesen Teilmarkt einzutreten. Sie kénnten damit die Marktanteile des gamigo Konzerns beein-
trachtigen. Auch diverse bestehende Wettbewerber kdnnen auf eine vergleichsweise ldngere Ge-
schiftstitigkeit zurtickblicken, bzw. verfligen (iber einen vergleichsweise hoheren Bekanntheitsgrad
bzw. eine breitere Kundenbasis bzw. deutlich gréRere finanzielle und technische Ressourcen. Auch
sind die Eintrittsbarrieren fiir neue Wettbewerber im Bereich der Computerspiele niedrig. Der stei-
gende Wettbewerb kann auch zu steigenden Preisen bei dem Erwerb von Lizenzen fiir die Spiele fiih-
ren. Die Realisierung jedes der geschilderten Wettbewerbsrisiken kann sich erheblich negativ auf die
Geschéftstatigkeit des gamigo Konzerns und infolgedessen auf die Vermdégens-, Finanz- und Ertrags-
lage des gamigo Konzerns auswirken.
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Der gamigo Konzern unterliegt dem Risiko rasch wechselnder Technologien und Kundenanforderun-
gen.

Der Markt fiir Computerspiele, in dem der gamigo Konzern tatig ist, ist ein sich schnell wandeindes
Geschéft. Es ist durch sich rasch wandelnde Technologien, haufige Einfihrungen verbesserter oder
neuer Spiele sowie sténdig wechselnder und neuer Kundenanforderungen geprégt. Der Erfolg des
8amigo Konzerns hingt daher entscheidend davon ab, neue Trends und Entwicklungen rechtzeitig
vorauszusehen, bestehende Spiele standig zu verbessern und deren Lebensdauer zu verlédngern, neue
Spiele rechtzeitig in das Pfoduktangebot aufzunehmen, sich den rasch wandeinden Kundenanforde-
fungen anzupassen und insbesondere in groBem Umfang zahlende Spieler zu gewinnen und zu hal-
ten. Insbesondere muss der gamigo Konzern in der Lage sein, sich &ndernde Kundenwiinsche und -
anforderungen rechtzeitig zu erkennen und entsprechend kurzfristig die angebotenen Spiele so an-
zupassen und standig mit neuen Eigenschaften zu verbessern, zu erweitern und zu aktualisieren, dass
zahlende Spieler diese attraktiv finden. Hierbei ist der gamigo Konzern auch von der Verfligbarkeit
von Entwicklungspartnern sowie deren Qualitat und deren Bereitschaft, die Spiele auch langfristig
weiter zu optimieren, abhéngig. '

Sollte es nicht gelingen, neue Spiele am Markt erfolgreich zu vermarkien oder die bereits angebote-
nen Spiele weiter zu optimieren und hierzu erfolgreiche Updates zu veréffentlichen, kdnnten die
Wettbewerbsposition und die Wachstumschancen des gamigo Konzerns wesentlich negativ beein-
trachtigt werden. AuBerdem haben die Kundenzielgruppen in den unterschiedlichen Mérkten des
gamigo Konzerns nicht zwangslaufig die gleichen Wiinsche und die Bercksichtigung regionaler Be-
sonderheiten und Sprachen stellt eine zusatzliche Herausforderung im Hinblick auf Erfassung und
Umsetzung von Trends dar. Hierzu ist der Einsatz technischer, personeller und finanzieller Ressour-
cen erforderlich. Jede Verzégerung oder Verhinderung der Einfiihrung verbesserter oder neuer Spiele
in das Produktangebot oder deren mangelnde oder verzégerte Marktakzeptanz kann sich in erhebli-
chem Umfang nachteilig auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Es besteht das Risiko der Einhaltung sowie der Verschirfung der rechtlichen Rahmenbedingungen in
Bezug auf die Geschiftstitigkeit des gamigo Konzerns

Der gamigo Konzern ist mit einer Vielzahl sich nicht selten andernder und stetig zunehmender recht-
licher Rahmenbedingungen konfrontiert, welche die Geschéftstétigkeit des gamigo Konzerns betref-
fen, insbesondere im Hinblick auf den Datenschutz, Verbraucherschutz, Jugendschutz und Gliicks-

spiel.

Viele Bestimmungen betreffen die Erfassung, Verarbeitung sowie die Verantwortlichkeit flir den In-
halt und Schutz von Daten, insbesondere von personenbezogenen Daten. Angesichts des Erfordernis-
. ses des besonderen Schutzes von Persénlichkeitsrechten im Internet kénnen sich rechtliche Risiken,
insbesondere im Zusammenhang mit den umfangreichen Méglichkeiten ergeben, personenbezogene
Daten zu erheben, zu speichern und mit anderen Nutzungsdaten zu umfassenden Kunden- und Nut-
zerprofilen zu verkniipfen und auszuwerten. Mangels nicht immer eindeutiger gesetzlicher Vorgaben
bzw. gefestigter Rechtsprechung l3sst sich nicht immer eindeutig eine klare Abgrenzung zwischen
personenbezogenen und sonstigen Daten vornehmen.
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Des Weiteren bestehen Risiken im Zusammenhang mit der Einhaltung bzw. der Verschérfung rechtli-
cher Bestimmungen zum Verbraucherschutzrecht im Internet. Am 12. Dezember 2011 ist die neue
EU-Verbraucherrechte-Richtiinie (2011/83/EUY} in Kraft getreten. Diese wurde teilweise im deutschen
Recht umgesetzt, u.a. in § 312g BGB.

Die vom gamigo Konzern angebotenen Computerspiele unterliegen in den jeweiligen Absatzlindern
bestimmten Bestimmungen im Hinblick auf den Jugendschutz. So fithren in Deutschland etwa die
Verbénde der Computerspielwirtschaft in Deutschland im Wege der Selbstverwaltung eine freiwillige
Prifung der in der Bundesrepublik Deutschland fiir die Veréffentlichung vorgesehenen Computer-
.und Videospiele durch. Das Verfahren zur Priifung von Computer- und Videospielen richtet sich nach
den Grundsitzen der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK). Diese wurden durch den Beirat
der USK erlassen und sind seit dem 1. Februar 2011 in Kraft. Ergénzt werden diese durch die Leitkri-
terien fir die Prifung von Computer- und Videospielen, erlassen durch den Beirat der USK und in
Kraft seit Juni 2011. Die Obersten Landesjugendbehérden sind im Rahmen. des § 14 Jugendschutzge-
setz (JuSchG) fiir die Freigabe und Kennzeichnung zustindig.

Sollte der gamigo Konzern die rechtlichen Bestimmungen, insbesondere in den vorgenannten Berei-
chen, in den jeweiligen Absatzmirkten nicht einhalten und/oder sollte sich das regulatorischen Um-
feld verschirfen, kann dies die Geschaftstatigkeit des gamigo Konzerns negativ beeinflussen und
damit auch nachteilige Auswirkungen auf die Vermégens-. Finanz- und Ertragslage haben.

Der Vorstand der gamigo AG schitzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der markt- und
wettbewerbsbezogenen Risiken fiir gering ein. '

2. Risiken im Zusammenhang mit der Geschéftstatigkeit der gamigo AG im B2C Bereich

Der gamigo Konzern ist von der Entwicklung erfolgreicher neuer Spiele abhingig

Da der gamigo Konzern vorerst selbst keine neuen Online-Computerspiele entwickelt, hingt das An-
gebot neuer Spiele entscheidend von der Verfiigbarkeit und der Qualitit externer Entwickler ab.
Hierbei spielt auch eine entscheidende Rolle, ob ein externer Entwicklungspartner Giber ausreichende
Ressourcen sowie Uiber Erfahrungen im Bereich der Online-Computerspiele verfiigt. Insbesondere in
frihen Entwicklungsphasen von neuen Spielen besteht das Risiko, dass Spielekonzepte sich nicht als
umsetzbar oder vermarktbar erweisen. Verzégerungen bei dem Start eines neuen Spiels wie auch
damit verbundene Kostenerhéhungen kénnen die Geschéftsentwicklung negativ beeintréchtigen.
Auch besteht das Risiko, dass neue Spielprojekte abgebrochen werden miissen. Jedes der vorgenann-
ten Risiken kann die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ beeinflussen.

Der gamigo Konzern ist von einer hohen Quote zahlender Spieler abhingig

Die Mehrzahl der vom gamigo Konzern angebotenen Computerspiele sind grundsitzlich kostenfrei
(Free2play). Die Haupteinnahmequelle des gamigo Konzerns bei solchen Spielen ist der Verkauf von
virtueller Wéhrung, mit denen virtuelle Giiter gekauft werden kénnen, die den Spielspal erhdhen
und dem Spieler ermdglichen, innerhalb der Spiele schneller erfolgreich zu sein bzw. sich zu differen-
zieren. Der Erfolg des gamigo Konzerns ist somit davon abhingig, dass eine hohe Quote der Spielteil-
nehmer bereit ist, virtuelle Wahrung und damit virtuelle Guter mit echtem Geld zu erwerben. Sollte
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es daher nicht gelingen, zahlreiche Spieler zu gewinnen, die dazu bereit sind, virtuelle Wihrung und
damit virtuelle Giiter kiuflich zu erwerben, oder sollten eine fehlende Attraktivitit der angebotenen
virtuellen Giiter dazu fihren, dass immer weniger Spieler dazu bereit sind, virtuelle Wadhrung und
damit virtuelle Giter kiuflich zu erwerben, so wire die Geschéftstatigkeit negativ beeintrichtigt.
Dies wiirde sich negativ auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns auswirken.

Der gamigo Konzern ist von dem Erfolg der Online-MarketingmaRnahmen abhéngig

Der Erfolg des gamigo Konzerns hdngt von dem Erfolg der durch den gamigo Konzern angebotenen
Online-Computerspiele ab. Neue Spieler werden insbesondere durch Online-MarketingmaRnahmen
gewonnen. Der Erfolg des gamigo Konzerns héngt daher entscheidend von dem Erfolg der Online-
MarketingmaRnahmen ab. Soliten die Online-MarketingmaRnahmen nicht den gewiinschten Erfolg
haben mit der Folge, dass nur wenige neue Spieler gewonnen werden bzw. die Kundengewinnung
teurer oder ineffizient wird, kann dies die Geschiéftstatigkeit und damit die Vermdgens-, Finanz- und
Ertragslage des gamigo Konzerns negativ beeintrichtigen.

Der gamigo Konzern kénnte Schutzrechte Dritter verletzen

Dem gamigo Konzern ist nicht bekannt, dass er in Verbindung mit den von ihm angebotenen Compu-
terspielen gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt. Es kann jedoch nicht ausgeschlossen werden,
dass der gamigo Konzern moglicherweise Schutzrechte Dritter verletzt, Dritte Anspriiche aus der
Verletzung von Schutzrechten gegenuber dem gamigo Konzern geltend machen oder dass der gami-
go Konzern im Rahmen von Rechtstreitigkeiten verklagt wird. Dies kann dazu fiihren, dass Produkte
des gamigo Konzerns nicht oder nur verzégert kommerziell verwendet werden kénnen. Bereits die
Behauptung Dritter, dass der gamigo Konzern gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt, kénnte zu
wirtschaftlichem Schaden fiihren. Erfolgreich geltend gemachte Anspriiche aus Schutzrechtsverlet-
zungen kénnten den gamigo Konzern zu erheblichen Schadenersatzleistungen verpflichten. Schutz-
rechtsverfahren kénnen komplexe sachliche und rechtliche Fragen beinhalten und haben oft einen
ungewissen Ausgang. Derartige Rechtsstreitigkeiten kénnen dariiber hinaus, ob begriindet oder un-
begriindet, mit einem betrichtlichen Zeit-, Personal- und Kostenaufwand verbunden sein und den
gamigo Konzern von ihrer eigentlichen Geschéftstatigkeit abhalten; die Verzdgerung oder Unterbre-
chung der Vermarktung eines Produkts kann sich zudem wesentlich nachteilig auf ihre Ertrags- und

Finanzlage auswirken.

Der gamigo Konzern ist von funktionierenden Abrechnungspartnern abhéngig

Der gamigo Konzern betreibt und vermarktet Online-Computerspiele. Die Haupteinnahmequelle ist
der Verkauf von virtuellen Gutern, die den SpielspaR erhohen und es dem Spieler ermoglichen, in-
nerhalb der Spiele schneller erfolgreich zu sein. Im Hinblick auf den Erwerb dieser virtuellen Giter ist
der gamigo Konzern auf kostengiinstige und funktionierende Abrechnungspartner {sog. Payment-
Provider) angewiesen. Die Kosten der Abrechnung iiber diese Abrechnungspartner sind vergleichs-
weise hoch. Auch bei den Payment Providers besteht ein Risiko in Bezug auf technische Méglichkei-
ten, den temporidren oder strukturellen Ausfall von technischen Plattformen, Systemen, Datenbe-
standen und Abrechnungssystemen sowie das Risiko der Zahlungsfahigkeit des Abrechnungspartners.
Auch bestehen Risiken im Hinblick auf die Haftung auf Grund von z.B. Systemausfillen, Betrug und

Hackerangriffen auf den Abrechnungspartner.

24




gamigo Konzern Konzernlagebericht 2016

Der gamigo Konzern ist von den marktfiihrenden Plattformen in westlichen Markten zum Vertrieb
von Spielen fiir mobile Endgerdte, Google Play Store und Apple iTunes App Store, abhéngig

Die Kosten, um diese Plattformen zu nutzen, sind vergleichsweise hach, sodass dies auch die Ge-
winnmarge verringert. Der Genehmigungsprozess dieser Plattformen kann ebenso negativ bzw. ldn-
ger als erwartet ausfallen, sodass hier die Geschaftstitigkeit des gamigo Konzerns verzégert oder gar
verhindert wird und sich damit ein Ausfall der Verfiigbarkeit dieser Plattformen fiir den gamigo Kon-
zern oder den Endverbraucher negativ auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Der gamigo Konzern ist von der funktionierenden Zusammenarbeit mit den ieweiligen Entwicklern

abhingig

Da der gamigo Konzern einen signifikanten Teil ihres Portfolios an Online-Computerspielen von ex-
ternen Entwicklern bezieht, besteht auch hier eine starke Abhingigkeit zu diesen Entwicklern. Diese
mdssen nicht nur ber ausreichend Ressourcen zur Wartung und zur Weiterentwicklung bzw. Ver-
besserung der von dem gamigo Konzern lizensierten Spiele verfiigen, sondern diese auch mitverant-
worten. Hinzu kommt, dass duBere Einfliisse, wie z.B. eine schlechte Auftragslage oder andere er-
folgslose Titel eines Entwicklers, dazu fiihren kénnen, dass dessen Geschaftstitigkeit negativ beein-
flusst wird und sich dies somit ebenfalls negativ auf die Geschiftstatigkeit des gamigo Konzerns aus-
wirkt. Ein weiteres Risiko diesbeziiglich ist das ein- oder beidseitige Nichterfiillen einer oder mehre-
rer Vertragsverpflichtungen, was neben Vertragsstrafen bzw. Zusatzzahlungen an den Entwickler bis .
zur Kindigung des bestehenden Vertrags fithren kann. Obwohl sich der gamigo Konzern lediglich
Geschéftspartner mit Aussicht auf ein lang bestehendes und erfolgreiches Vertragsverhiltnis aus-
sucht, kénnen diverse Einfliisse zu einer Strategieverdnderung des Geschéftspartners flihren, sodass
dieser die beidseitige Beendigung der Geschéftstitigkeit zur Not auch mit gerichtlichen Mitteln er-
zwingen kann. Jedes der vorher genannten Risiken kann die Vermdégens-, Finanz- und Ertragslage des

gamigo Konzerns schwéchen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusammenhang
mit der Geschéftstétigkeit der gamigo AG im B2C Bereich fir gering ein.
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3. Risiken im Zusammenhang mit der Geschéftstatigkeit des gamigo Konzerns im B2B Be-
reich

Der gamigo Konzern ist vom Erfolg der Vermarktung von Computerspielen von Drittanbietern abhén-
gig

Der gamigo Konzern vermarktet durch seine Tochterfirma adspree media GmbH unter anderem auch
die Computerspiele von Drittanbietern. Neben analogen Marktrisiken zum Publishing Bereich,
herrscht in diesem Geschaftsfeld insbesondere eine weitere Konzentration auf Kundenseite. Es gibt
nach wie vor viele Kunden, es werden aber immer weniger, daflir aber gréRere Kunden. Dieses Ge-
schéftsfeld ist {iberwiegend Projektgeschift, d.h. selbst bej langfristigen Kundenbeziehungen sind
keine langfristig planbaren Umsstze (Spiel/Kampagnengetrieben) garantiert. Die adspree media
GmbH ist Uberwiegend fiir Wettbewerber im Publishing Bereich von gamigo zustindig. Wenn auch
die Spiele selbst in den meisten Fillen nicht in direktem Wettbewerb stehen, ist es fiir adspree media
entscheidend, dass die Trennung der Geschiftsbereiche (Chinese Walls) vom Kunden als ausreichend
angesehen werden. Falls kundenseitig Zweifel an dem Chinese Walls Prinzip aufkommen (z.B. bzgl.
Launch Pipelines, Kundendaten, Kampagnendaten), kann das erheblichen Einfluss auf das Geschifts-
volumen der adspree media haben und somit kann dies auch die Geschéftstatigkeit und damit die
Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ beeintrichtigen.

Risiko durch Fraud

Der gamigo Konzern kdnnte so genanntem Fraud insbesondere im Bereich Affiliate-Marketing ausge-
setzt werden. Dieses Risiko wird durch interne Mechanismen bestméglich adressiert. Auf Grund des
hohen Fraud-Anteils bei Internetbewerbung besteht aber trotzdem ein substantielles Risiko, zumal in
der Regel kein Zugriff auf kundenseitige Daten und Systeme médglich ist, um Fraud noch besser zu
identifizieren. Fraud kann erheblichen Einfluss auf das Geschiftsvolumen der adspree media haben
und somit kann dies auch die Geschéftstatigkeit und damit die Vermégens-~, Finanz- und Ertragslage
des gamigo Konzerns negativ beeintrichtigen.

Risiken bei Betrieb eines Influencer-Netzwerks, d.h. insbesondere die Produktion und Verbreitung
von Online-Video-Inhalten und das Angebot von Influencer-Marketing-Dienstleistungen

Das Online-Video-Geschift (Produktion von Video-Content fiir Online-Plattformen) ist ein sehr jun-
ges, volatiles Geschéft mit hohen Abhingigkeiten von den grofien Plattform Betreibern (z.B. YouTube
und Google) und den eigenen Ktnstlern, die Inhalte gegen eine Umsatzbeteiligung produzieren. Die
Plattformen haben groRen Einfluss auf das Geschiftsmodell und die Profitabilitst (erzielbare Werbe-
einnahmen, Anforderungen an die Produktion (Kosten) und Aigorithmen zur Priorisierung von Inhal-
ten) und eine starke Verhandlungsposition.

Das Influencer Marketing Geschaft {Vermittlung und Durchfiihrung von Werbekampagnen mit In-
fluencern auf diversen Kanilen (YouTube, Facebook, Instagram)) ist ebenfalls ein sehr junges Ge-
schift, welches noch keine stabilen Marktstandards bzgl. Leistungen und Preisen aufweisen kann. In
diesem Geschéftssegment herrscht ein groBer Wettbewerb, der vor allem auch von grélBeren Markt-
teilnehmern, und hier insbesondere von groRBen Medienh&usern (ProSieben, RTL Group) betrieben
wird. Die Risiken aus diesem Wettbewerb erstrecken sich vor allem auf die Preis- und Margenent-
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wicklung. Neben den wirtschaftlichen Risiken gibt es auch weitere rechtliche Risiken, z.B. die Verlet-
zung von Richtlinien zur Kennzeichnung von Werbung im Internet (Product-Placement ohne Kenn-
zeichnung). Diese Risiken kénnen erheblichen Einfluss auf das Geschiftsvolumen der B2B Gesell-
schaften (insbesondere Mediakraft und adspree media) haben und somit kann dies auch die Ge-
schéftstétigkeit und damit die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ
beeintrachtigen.

Risiken im Subscription/Abo-Modell

Einzelne Portale des gamigo Konzerns stellen Spiele primar {iber ein Abo-Modell zur Verfiigung, bei
dem sich eine andere Risikostruktur als beim free-to-play Publishing ergeben: Zum einen lebt das
Modell von einer konstanten Bereitstellung neuer (einfacher) Spiele fiir die Abonnenten, die von
Dritten (Entwicklern, Publishern) eingekauft werden miissen. Auch wenn hier auf ein breites Portfolio
an Quellen zurlickgegriffen werden kann, kann der Ausfall einzelner gréRerer Partner sich grds.
schnell auf das Angebot und damit auf die Attraktivitit des Abos auswirken. Zum anderen basiert das
Abo-Modell auf stabilen, langfristigen Kundenbeziehungen, bei denen Verinderungen des Angebots
oder der Angebotsabwicklung immer auch zu einem Erhdhten Churn-Risiko fiihrt. Zu nennen ist hier
z.B. der Ausfall eines Payment-Providers (Fall Click&Buy), der sich dann ggf. ebenfalls in erhéhten
Churn {bersetzen kann. Die Abo-Portale bieten vor allem Download-Games fiir Desktop PCs an. Ob-
wohl das Abo Geschift grundsétzlich sehr stabil ist besteht mittelfristig die Gefahr einer Kannibalisie-
rung durchzunehmende Verbreitung von Mobile Casual Games in der Zielgruppe.

Risiken im Zusammenhang mit der Plattform deutschland-spielt.de

Der gamigo Konzern vermarktet durch lhre 100% Tochter INTENIUM GmbH auf ihrem Casual-
Download-Portal deutschland-spielt.de {iberwiegend die Computerspiele von Drittanbietern. Es gibt
nach wie vor viele Entwickler, 80% der Releases werden aber von 20% der Entwickler geliefert. Sollte
einer der groBeren Entwickler aus dem PC-Geschéft aussteigen, konnte der derzeitige Release-
Rhythmus nicht aufrechterhalten werden und somit auch keine langfristig planbaren Umsétze garan-
tiert werden. Es werden auch immer weniger neue Entwickler, die - analog zur Abnahme der Inter-
netnutzer, die den PC nutzen - den PC als erste Distributions-Plattform auswé&hlen. Ein groRer Teil der
Umsétze werden bei Deutschland Spielt durch das Abo-Modell ,Vorteilskarte” generiert. Es gibt nach
wie vor viele Abonnenten, es werden aber - analog zur Attraktivitat des PCs als Kommunikationsmit-
tel - immer weniger, d.h. selbst bei langfristigen Kundenbeziehungen sind keine langfristig planbaren

Umsdtze garantiert.

Risiken im Zusammenhang mit dem Direct Carrier Billing

Der gamigo Konzern ist von der Preispolitik der Mobilfunknetzbetreiber (MNOQ) abhidngig

Die MNO beeinflussen das Geschift der Mobile Business Engine GmbH, einer 100% Tochter der
gamigo AG entscheidend. Eine Anderung der Konditionen fiir Direct Carrier Billing hat direkte Aus-
wirkungen auf die Mobile Business Engine GmbH und deren Kunden. Eine Erh6hung der Konditionen
und entsprechende Verschlechterung der Marge fiir die Hindler kénnte die Akzeptanz des Zahlver-
fahrens mindern und zu Umsatzverlust mit direkten Auswirkungen auf Finanz- und Ertragslage der
Mobile Business Engine GmbH und damit des éamigo Konzerns fiihren.
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Verzégerte Auszahlungen oder Nichtauszahlung durch MNO

Die Mobile Business Engine GmbH ist von den pinktlichen Auszahlungen der MNO abhéngig. Eine
Verzbgerung von Auszahlungen durch die MNO iber einige Wochen kénnte das Geschift der Mobile
Business Engine GmbH nachhaltig negativ beeinflussen, da sie gegeniiber den Handlern dann gef.
auch nur verspatet auszahlen kénnte. Dies wiirde die Zusammenarbeit mit den Handlern gefahrden.
Ein (teilweiser) Zahlungsausfall wire dann moglich, wenn ein Handler aus Sicht der MNO nicht ent-
sprechend der Vorgaben der MNO und den rechtlichen Rahmenbedingungen gehandelt hitte. Dies
wiirde wahrscheinlich zu rechtlichen Auseinandersetzungen mit dem Handler fithren, die Kosten
verursachen und das Geschift insgesamt beeintrichtigen kénnte. Die Mobile Business Engine GmbH
versucht dieses Risiko zu minimieren, indem sie H3ndler und deren Dienstangebote vorab eingehend
prift.

Die Regulierung durch die Bundesnetzagentur (BNA) kénnte das Geschift gefdhrden

Die Verbraucherschutzverbinde und die Bundesnetzagentur verlangen striktere Regelungen fir die
Nutzung des Direct Carrier Billings, um etwaigen Fraud und sog. Abo-Abzocke zu verhindern. Eine
sehr weitreichende Regulierung bis hin zu einer generell voreingestellten Drittanbietersperre (Kun-
den kénnten dann nur nach vorheriger Entsperrung Direct Carrier Billing nutzen) wiirden Umsatz und
Finanz-/ Ertragslage der Mobile Business Engine GmbH nachhaltig verschlechtern, da Akzeptanz bei
Handlern und Endkunden sinken wiirde und die Nutzbarkeit deutlich schlechter wiirde. Mobile Busi-
ness Engine GmbH ist mit Verbraucherschutzverbinden und BNA in direkten Gespréichen, um etwai-
ge Neuregelungen mit auszugestalten.

Das Zahlungsdiensteumsetzungsgesetz (ZDUG) kénnte die Kosten fiir Direct Carrier Billing erh&hen

Die Payment Service Direktive 2 (PSD2) verindert die Vorgaben fiir Bezahldienstleister in der EU.
Bislang galt fiir das Direct Carrier Billing eine Ausnahme, die fiir MNO und Aggregatoren wie die Mo-
bile Business Engine GmbH galt und keine Zahlungsdienstleisterlizenz erforderte. Das Zahlungsdien-
steumsetzuhgsgesetz (,ZDUG*) wird am 13.01.2018 in Kraft treten. Bislang hat die BaFin noch nicht
final entschieden, wie die Auslegung des Gesetzes sich auf das Geschéftsmodell des Direct Carrier
Billing auswirken wird und welche Vorgaben sie machen wird. Sollte die BaFin entscheiden, dass Ag-
gregatoren eine Zahlungsdienstleisterlizenz benétigen, so hitte dies Auswirkungen auf alle Prozesse
der Mobile Business Engine GmbH und Einfluss auf Kosten und Ertrag. Eine Lizenz wiirde in der Bean-
tragung (technische Umstellungen und Sicherheitskonzepte, rechtliche Beratung fiir die Beantra-
gung) und im laufenden Geschift (Datenschutzbeauftragter, getrennte Buchhaltung} die Kosten
deutlich erhhen. Die Mobile Business Engine GmbH ist in direkten Gesprachen mit der BaFin und
mit anderen Aggregatoren und den MNO im Verbund als Interessengemeinschaft im Gesprachskreis
der BaFin aktiv und versucht, die Beibehaltung der Ausnahmeregelung fiir Direct Carrier Billing zu

sichern.

Bei der stetigen Weiterentwicklung der Payment-Plattform kénnten (Programmier-)Fehler geschehen

Die Mobile Business Engine GmbH betreibt eine Plattform zur Abwicklung von Zahlungsvorgéngen,
die aufgrund von sich dndernden.Markt- oder Technikanforderungen stetige Anderungen und Wei-

28




gamigo Konzern Konzernlagebericht 2016

terentwicklungen erfordert. Ein Fehler in der Entwicklung kénnte zu Abbriichen bei Zahlungsvorgan-
gen fiihren oder zu einem Ausfall der Plattform. Ein l&ngerer Ausfall der Plattform oder fehlerhafte
Buchungen kénnten zu Akzeptanzverlust bei Handlern fiihren. Ferner kénnten Buchungen bei Maobile
Business Engine GmbH als gebucht stehen und eine Auszahlung ggii..dem Handler notwendig ma-
chen, auch wenn die Buchung beim MNO nicht erfolgreich war. Beides wiirde direkte negative Aus-
wirkungen auf Umsatz und Ertrag haben. Die Mobile Business Engine GmbH hat verschiedene Moni-
toring Prozesse etabliert, die solche Risiken minimieren sollen.

Risiken im Zusammenhang mit der Bereitstellung einer ,Software as a Service” Lésung

Die vom gamigo Konzern entwickelte ,,gaming backend”- ,Software as a Service Losung“ kann ausfal-
len oder technische Fehler enthalten. Aufgrund der stetigen Weiterentwicklung des Systems kann es
durch Updates oder Patches zu Ausfillen der Services kommen. Die Software und Infrastruktur kén-
nen durch entstehende Inkompatibilititen nicht mehr funktionieren. Dies kann sich nicht nur negativ
auf bestehende Kunden auswirken, sondern auch: potenzielle Kunden daran hindern die Servicels-
sungen des gamigo Konzerns zu nutzen. Fiir den Fall, dass etwaige Stérungen und Unterbrechungen
nicht zeitnah gel6st werden kénnen, kann dies die Geschiftstitigkeit und damit die Vermégens-,
Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ beeintrichtigen.

Der gamigo Konzern schlieft im Rahmen der ,Software as a Service” Dienstleistungen mit ihren Kun-
den so genannte SLA’s (Service Level Agreements) ab. VerstoRe gegen diese SLAs durch z.B. oben
genannte Griinde, Systemausfélle oder das schlichte Nichteinhalten von vertraglich zugesicherten
Standards, kann zum Beenden der jeweiligen Kundenbeziehung fiihren und damit die Geschéftstatig-
keit und damit die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ beeintrichti-

gen.

Der ,Software as a Service” Markt ist stark von den sich stindig wechselnden Technik-Anforderungen
abhéngig. Sollte es in den nachsten Jahren einen weiteren Technologiesprung geben, kénnte dies zu
einer Marktstagnation im ,Software as a Service“-Bereich aufgrund des sinkenden Bedarfs an Cloud-
Lésungen (On-Demand Business Modellen) fiihren. Dies hitte zur Folge, dass erhebliche investitio-
nen in neue Technologien und Cloud—l_ﬁsungeh notwendig werden, um gegeniiber Konkurrenzunter-
nehmen keinen Wettbewerbsnachteil zu erhalten. Sollte der gamigo Konzern nicht bereit sein diese
Investitionen zu tétigen, kann dies nachteilige Auswirkungen auf die Vermégens-, Finanz- und Er-

tragslage des gamigo Konzerns haben.

Neben der oben beschriebenen starken technologischen Abhéngigkeit, konnten sich im ,Software as
a Service Markt” noch keine stabilen Marktstandards bzgl. Leistungen und Preisen etablieren. Wett-
bewerber des gamigo Konzerns kénnten also ihre Produkte zu giinstigeren Konditionen bzw. kosten-
los als Open-Source Losung anbieten und damit die Geschiftstitigkeit des gamigo Konzerns in die-
sem Bereich stark einschridnken. Dies kann nachteilige Auswirkungen auf die Vermdgens-, Finanz-

und Ertragslage des gamigo Konzerns haben.

Der Vorstand der gamigo AG schéatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusammenhang
mit der Geschéftstatigkeit der gamigo AG im B2B Bereich fiir gering ein.
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4, Technische Ausfallrisiken

Der gamigo Konzern kdnnte Risiken im Zusammenhang mit Fehlfunktionen und/oder dem Ausfall des
EDV-Systems und/oder der Netzwerke ausgesetzt sein

Der gamigo Konzern setzt im Rahmen ihres gesamten Geschéftsbetriebes komplexe IT-Systeme ein
und ist bei der Erbringung ihrer Leistungen auf funktionierende IT-Systeme und Netzwerke angewie-
sen. Die Durchfiihrung der Unternehmenstitigkeit iiber das Internet und die EDV beruht im Wesent-
lichen auf einer stabilen Datenverfiigbarkeit, einer schnellen Ubertragung von Daten und einer tech-
nisch stabil funktionierenden Internet-Anbindung. Die Funktionsfihigkeit der vom gamigo Konzern
eingesetzten Server und der damit verbundenen Hardware- und Software-Infrastruktur und Daten,
insbesondere Datenbanken, ist fiir die Geschéftstatigkeit, ihre Reputation und ihre Attraktivitit ge-
gentber Kunden von erheblicher Bedeutung. Fehler und Schwichen der bestehenden Hardware- und
Software und Daten k&nnen nicht ausgeschlossen werden.

Die Geschéftstatigkeit des gamigo Konzerns kénnte auch durch Ausfalle oder Stérungen der IT-
Systeme und Netzwerke infolge von Zerst6rungen der Hardware, Systemabstiirzen, Softwareproble-
men, Virenattacken, Eindringen unbefugter Personen (Hackern) in das System, oder vergleichbare
Stoérungen erheblich beeintrichtigt werden und Kosten in einem erheblichen Umfang verursachen.
Sollte der gamigo Konzern die Zuverlissigkeit, Sicherheit und Verfligbarkeit ihrer IT-Infrastruktur
nicht in angemessener Weise gewihrleisten kénnen, kénnte dies negativen Einfluss auf die Verma-
gens-, Finanz- und Ertragsiage des gamigo Konzerns haben. Dariiber hinaus kénnte die Reputation
des gamigo Konzerns bei Stérungen in den IT-Systemen betréchtlichen Schaden nehmen.

Grundsétzlich bestehen fiir Online Gaming Publisher und Plattform-Anbieter wie gamigo durchweg
diverse technische Ausfallrisiken, wie bspw. Angriffe, Hacks, Distributed Denial of Service-Angriffe
(DDOS), Probleme mit Distributions-, Marketing- und Zahlungspartnern sowie Probleme im Einfluss-
bereich der Spiele- und Technik-Entwicklungspartner. Diese kénnen mitunter zu substantiellen Um-
satzeinbulen und Reputationsverlusten fiihren. Durch die Auslagerung von Teilen der Infrastruktur
sowie der Technik-Verwaltung an die externen Gesellschaften ist der eigenstédndige und direkte Ein-
fluss von gamigo auf Entscheidungen beziiglich der Hardware, Software und der Sicherheitssysteme

nicht immer komplett gegeben.

Die Nutzungsméglichkeit der Domains kénnte negativ beeintrichtigt sein

Der gamigo Konzern vermarktet ihre Online-Computerspiele auch tiber eigene Domains. Die iiber das
Internet erfolgende Vermarktung der Spiele setzt voraus, dass die Domains storungsfrei funktionie-
ren und ihre Nutzung weder rechtlich noch tatsichlich nachteilig beeinflusst wird. Jede Stérung, Un-
terbrechung oder wesentliche Beeintrichtigung der Nutzungsméglichkeit der Domains des gamigo
Konzerns wiirde die Geschéftstatigkeit unmittelbar nachteilig beeinflussen und sich negativ auf die
Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns auswirken.

30




gamigo Konzern Konzernlagebericht 2016

Es besteht das Risiko der Verbreitung von Betrugssoftware

Dritte versuchen regelmaRig, neue Betrugssoftware zu entwickeln, um die Nutzung auch der durch
vom gamigo Kohzern angebotenen Spiele oder Dienste zu verhindern und/oder einigen Spielern un-
faire Vorteile gegeniiber anderen Spielern anzubieten. AuRerdem versuchen Dritte, Spieler mit ge-
falschten Angeboten anzulocken. Die Verbreitung von Betrugssoftware und andere Betrugsmoéglich-
keiten, die darauf abzielen, die vom gamigo Konzern angebotenen Spiele zu verhindern und deren
Spieler mit gefdlschten Angeboten auszunutzen, kann zur Folge haben, dass die Spieler die vom
gamigo Konzern angebotenen Spiele nicht mehr zu nutzen und/oder keine virtuellen Giiter mehr
kduflich erwerben. Betrugssoftware wird zunehmend auch bei mobilen Endgeréten (z.B. Smartpho-
nes, Tablets) eingesetzt, so dass der gamigo Konzern auch von dem Risiko in diesem Bereich betrof-
fen sein kann, nachdem sie bestrebt ist, kiinftig auch Computerspiele auf mobilen Endgeriten
(Smartphones, Tablets etc.) anzubieten. Die Verbreitung von Betrugssoftware kann damit die Er-
tragskraft der angebotenen Spiele negativ beeintrichtigen und zusatzlich auch zu Reputationsschi-
den fithren. Dies kann negative Auswirkungen auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gami-
go Konzerns haben.

Der Schutz kundenbezogener Daten kénnte seitens des gamigo Konzerns nicht ausreichend sicherge-

stellt werden

Der Schutz kundenbezogener Daten, die im Rahmen der Geschaftstitigkeit des gamigo Konzerns
erhoben und verarbeitet werden, genieRt beim gamigo Konzern eine sehr hohe Bedeutung. Insge-
samt jedoch kann keine Gewahr dafiir Gbernommen werden, dass der gamigo Konzern beim Schutz
dieser kundenbezogenen Daten erfolgreich sein wird. Es ist mdglich, dass Dritte durch Umgehung der
internen Sicherheitssysteme kundenbezogene Daten oder anderweitige Informationen erlangen und
nutzen, welche beim gamigo Konzern zu ihren Geschiftsgeheimnissen zihlen. Der Verlust kundenbe-
zogener Daten kdnnte neben Reputationsschdden nachteilige Auswirkungen auf die Vermégens-,
Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns haben.

Die von der gamigo AG angebotenen Computerspiele kénnten Programmierfehler haben

Die vom gamigo Konzern betriebenen und vermarkten Online-Computerspiele kénnen Programmier-
fehler enthalten, die erst nach Beginn der Vermarktung oder nach Einspielung eines Updates/Patches
festgestellt werden. Es besteht das Risiko, dass Programmierfehler das Spieleerlebnis negativ beein-
trachtigen und so zu einem Verlust von (zahlungsbereiten) Spielern bzw. zu Zahlungsausfallen fihren.
Auch kénnen durch Programmierfehler ausgel@ste negative Spielerlebnisse auf Seiten der Spieler zu
Reputationsschdden fiihren. Diese Risiken gelten sowohl fiir externe wie interne Spieleentwicklung.
Diese Risiken kénnen einen negativen Einfluss auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des gami-

go Konzerns haben.

Eine zunehmende Zahl van Individuen nutzen andere Gerite als PCs fiir die Internetnutzung

Der gamigo Konzern betreibt und vermarktet bislang insbesondere Online-Computerspiele. Sie zielt
damit auf Kunden, die ihren PC fiir den Internetzugang nutzen. Die Zahl der Nutzer, die den PC fiir
den Internetzugang nutzen, geht aber zuriick. Dagegen greifen immer mehr Personen auf das Inter-
net iiber Gerdte wie Smartphones, Tablets,‘ Fernsehgerdte und Set-Top-Box-Gerite zu (Quelle:
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http://www.gartner.com/newsroom/id/347421). Dieser Trend wird sich nach Einschitzung des
gamigo Konzerns weiter fortsetzen. Eine allgemein geringere Verarbeitungsgeschwindigkeit, Leis-
tung, Funktionalitdt und Speicher von diesen Geriten erschwert die Nutzung dieser Gerate fiir die
vom gamigo Konzern bislang angebotenen Computerspiele. Daher hingt der Erfolg des gamigo Kon-
zerns auch wesentlich mit der Nutzung des PCs fiir den Internetzugang ab. Sollte eine zunehmende
Zahl von Individuen andere Gerite als PCs fiir den Internetzugang nutzen, kénnte sich diese negativ
auf die Zahl der Spieler und damit das Wachstum des gamigo Konzerns auswirken. Dies kénnte einen
negativen Einfluss auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns haben.

Der Einsatz der Streaming-/Download-Losung von Gorillabox kann Nutzer verunsichern

Der gamigo Konzern nutzt fir einige lhrer Client Spiele eine Streaming-/Downloader-Technologie
ihrer Minderheitsbeteiligung Gorillabox GbR. Diese Losung erlaubt es Nutzern ein Online-Spiel sehr
schnell per Stream zu starten, wahrend es im Hintergrund auf dem lokalen PC geladen, 'insta!liert und
gepatcht wird. Gorillabox fiihrt vor Beginn des Streams einen Test durch, ob Bandbreite und Qualitat
der Verbindung ausreichend fiir einen stabilen Stream sind. Nur bei ausreichend guten Vorausset-
zungen wird der Stream initiiert. Eine solche Messung ist aber nur eine Momentaufnahme und die
Qualitét von Verbindung und Bandbreite ist schwankend, zum Beispiel, wenn sich in einem geteilten
Netzwerk, weitere User anmelden. In solchen Fillen ist es méglich, dass der Stream des Spielers ,ru-
ckelt“ oder sogar abbricht. Eine solche mangelhafte Performance kann unter Umstinden negativ auf
gamigo zuriickgefiihrt werden. Wihrend des Installationsprozesses werden auch Daten von Gorilla-
box auf den PC des Nutzers gespielt. Sollte der Nutzer das Spiel im Stream unterbrechen und auf ,
Dateien von Gorillabox stoBen kénnte ihn dies aufgrund mangeinder Transparenz verunsichern. Dies
kénnte einen negativen Einfluss auf die Vermdégens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns

haben.

Technische Ausfallrisiken im Bereich B2B

Als ,Software as a Service Anbieter” ist der gamigo Konzern abhéngig von den Dienstleistungen so-
genannter Internet Carrier. Mégliche Ausfille von Internet Carrier Leitungen, konnten dazu fiihren,
dass die vom gamigo Konzern angebotenen Services nicht mehr fiir die Kunden des gamigo Konzerns
verfiigbar sind. Auch wenn gamigo diese Ausfille nicht zu vertreten hat, kénnte ein mdglicher Scha-
den auf gamigo zuriickfallen. Dies kénnte einen negativen Einfluss auf die Vermégens-, Finanz- und

Ertragslage des gamigo Konzerns haben.

Der gamigo Konzern kann beim Anbieten lhrer Softwareldsungen, nicht ausschlieRlich auf lhre eige-~
nen Ressourcen zurlickgreifen, sondern muss auch Leistungen von Drittanbietern wie z.B. den Inter-
net Carriern, externen Rechenzentrumsanbietern, Stromversorgern und Drittsoftware empfangen.
Dies kdnnte zur Folge haben, dass bei einer gesteigerten Nachfrage hinsichtlich Leistungen des gami-
go Konzerns die notwendigen Ressourcen seitens der Drittanbieter nicht beschafft werden kénnen
(Unterbrechung von Supply Chain) und der gamigo Konzern damit die mdgliche Nachfrage nicht be-
'dienen kann. AuBerdem liegt eine Kostensteigerung bei den Drittanbietern auRerhalb der Einﬂyss—
mdglichkeit des gamigo Konzerns und kann kénnte negativen Einfluss auf die Vermogens-, Finanz-

und Ertragslage des gamigo Konzerns haben.
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Die von der gamigo AG im B2B-Bereich eingesetzte Drittsoftware kénnte inkompatibel hinsichtlich
neuer notwendiger Updates werden, da sie vom jeweiligen Entwickler nicht mehr weiterentwickelt
wird oder z.B. eine mdgliche Architekturverletzung vorliegt, die eine Erweiterung der Software ver-
hindert. Des Weiteren kénnte die eingesetzte Drittsoftware Lizenzrechte oder das geistige Eigentum
anderer Unternehmen verletzen. Sollte der gamigo Konzern bestehende Sicherheits- oder Datenlii-
cken in der eingesetzten Software nicht friihzeitig entdecken, kénnte dies zu einem Isolationsfehler
der angebotenen ,Shared Ressourcen” fithren. Dies bedeutet, dass ein Kunde auf die Daten eines
anderen Kunden zugreifen kann. Diese méglichen Risiken kénnten bei Eintritt negativen Einfluss auf
- die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns haben.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der technischen Ausfallrisiken fiir
gering ein.

5. Organisatorische und Unternehmensrisiken

Der _Erfolg und die Entwicklung des gamigo Konzerns sind von deren Fiithrungskriften sowie von
Fachkréften abhingig

Die Umsetzung der Geschéftsstrategie und Unternehmensziele und damit die Entwicklung des gami-
go Konzerns basiert insbesondere auf den Kenntnissen, Fihigkeiten und Erfahrungen der derzeitigen
Flihrungskrafte (Vorstand und weitere Fiithrungskrifte unterhalb des Vorstands). Es besteht das Risi-
ko, dass es dem gamigo Konzern nicht gelingen wird, die Fithrungskrifte im Unternehmen zu halten
oder erforderlichenfalls neue Fiithrungskrifte zu-gewinnen. Sollten einzelne oder mehrere Fithrungs-
kréfte das Unternehmen verlassen und/oder zu Mitbewerbern wechseln, besteht die Gefahr, dass
wertvolle Kenntnisse, Fahigkeiten und Erfahrungen fiir der gamigo Konzern verloren gehen und/oder
Mitbewerbern zuganglich gemacht werden. Ferner besteht die Gefahr, dass sich Schwierigkeiten bei
der Suche nach geeigneten neuen Fithrungskraften auf die Wettbewerbsfihigkeit des Unternehmens
auswirken und dementsprechend mit nachteiligen Folgen fiir die wirtschaftliche Entwicklung des
gamigo Konzerns verbunden sind. Sowohl der Verlust von Fiihrungskraften als auch Schwierigkeiten
bei einer etwa erforderlichen Suche nach neuen Fihrungskraften kénnen sich jeweils nachteilig auf
die Geschéftstatigkeit des gamigo Konzerns und damit deren Vermégens-, Finanz- und Ertragslage

auswirken.

Der gamigo Konzern ist des Weiteren auf qualifizierte Fachkréfte, insbesondere in den Bereichen IT,
Marketing, Spielemanagement, Spielesourcing, im B2B Bereich, sowie bei Finanzen, Legal und Human
resources angewiesen. Sollten solche Fachkrifte das Unternehmen verlassen, kénnte sich dies nach-
teilig auf die allgemeine Geschaftstitigkeit des gamigo Konzerns und damit auf deren Vermégens-,
Finanz- und Ertragslage auswirken. Sollten der gamigo Konzern zukiinftig nicht in der Lage sein, quali-
fizierte Fachkrafte zu angemessenen Konditionen und in ausreichendem Umfang zu rekrutieren,
kdnnte dies die Wettbewerbsféhigkeit des gamigo Konzerns beeintréchtigen und ihr Unternehmens-
wachstum hemmen. Dies kdnnte ebenfalls negative Auswirkungen auf die Vermdégens-, Finanz- und

Ertragslage der des gamigo Konzerns zur Folge haben.
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Die internen Organisationsstrukturen und Management-Prozesse kdnnten nicht angemessen sein

Eine kontinuierliche Weiterentwicklung interner Organisationsstrukturen und Management-Prozesse
stellt der gamigo Konzern vor neue Herausforderungen und bindet einen erheblichen Teil ihrer Ma-
nagement-Ressourcen. Die beim gamigo Konzern vorhandenen Systeme zur Planung, Steuerung und
Kontrolle der Geschéaftstatigkeit entsprechen derzeit nur eingeschrinkt den Anforderungen und der
Organisation, die fiir die zukiinftig beabsichtigte GréRe und Geschéftstatigkeit angemessen wire.
Insbesondere das starke Wachstum des gamigo Konzerns sowohl bei Umsatz, Geschiftsfelder sowie
bei der Zahl der Mitarbeiter fiihrt zu einem dauerhaften Bedarf den Systemen und Prozessen des
neuen Umfangs gerecht zu werden. Insofern miissen diese Systeme aufgebaut oder — soweit sie vor-
handen sind - angepasst und erweitert werden,

Es besteht das Risiko, dass es dem gamigo Konzern nicht gelingt, ihre internen Planungs-, Steuerungs-
und Kontrollsysteme zeitig angemessen weiterzuentwickeln. Sollte es zu Fehlern bei der Anpassung
dieser Systeme kommen, besteht ferner das Risiko, dass es zu unternehmerischen und administrati-
ven Fehlentwicklungen oder Fehlentscheidungen kommt, die nachteilige Auswirkungen auf die Ver-
mégens-, Finanz- und Ertragslage haben.

Der gamigo Konzern kdnnte Risiken aufgrund fehlenden oder nicht zu angemessenen Konditionen
verfligbaren Versicherungsschutzes ausgesetzt sein

Der gamigo Konzern hat Versicherungsschutz fiir verschiedene mit ihrer Geschaftstatigkeit verbun-
dene Risiken abgeschlossen. Trotzdem kann nicht gewdhrleistet werden, dass der bestehende Versi-
cherungsschutz deckend ist.

Insbesondere besteht das Risiko, dass Verluste entstehen oder Anspriiche erhoben werden, die tiber
den Umfang des bestehenden Versicherungsschutzes hinausgehen. Dariiber hinaus besteht das Risi-
ko, dass fiir bestimmte Risiken ein addquater Versicherungsschutz nicht oder nicht zu angemessenen
Konditionen verfigbar ist. Sollten dem gamigo Konzern Schdden entstehen, gegen die kein oder nur
ein unzureichender Versicherungsschutz besteht, kann dies die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage
des gamigo Konzerns Emittentin negativ beeintrichtigen.

Akquisitionen kénnen ein nicht unerhebliches unternehmerisches Risiko bedeuten

Der gamigo Konzern plant in den kommenden Jahren eine Ausweitung ihrer Geschiftstatigkeit, die
auch weitere Akquisitionen umfassen kann. Da durch Akquisitionen grundsétzlich ein erhebliches
unternehmerisches Risiko entsteht, besteht das Risiko, dass etwaige Akquisitionen nicht erfolgreich
verlaufen werden. Insbesondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Re-
gel das Risiko, dass Fithrungskrifte und Mitarbeiter in Schliisselpositionen abwandern und bestehen-
de Kunden mit den erworbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition
nicht halten oder ausweiten kann und oder Synergien nicht realisiert werden kénnen oder sogar Fir-
men oder Gegenstande gekauft werden die bei weitem nicht das Geld einspielen wie es geplant war.
Jedes dieser Risiken kann die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ be-

einflussen.
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Es bestehen Risiken bei der Ausweitung der internationalen Tatigkeit

Die Gesellschaft beabsichtigt die Spielelizenzen und damit die Geschéftstatigkeit international aus-
zuweiten. Die Ausweitung der Geschéftstatigkeit in andere Staaten kann durch eine Reihe von Fakto-
ren nachteilig beeinflusst werden, wie beispielsweise die allgemeinen politischen, wirtschaftlichen,
rechtlichen und steuerrechtlichen Rahmenbedingungen, unerwartete Anderungen von regulatori-
schen Bedingungen und Tarifen, Rezessionen oder beschrinkter Schutz geistigen Eigentums. Darliber
hinaus kénnten nationale oder internationale Wettbewerber in der Lage sein, die Nachfrage nach
Spielen in diesen Markten besser zu befriedigen als der gamigo Konzern. Jedes dieser Risiken kann
die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage des gamigo Konzerns negativ beeinflussen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Organisatorischen und Un-
ternehmensrisiken flir gering ein.

6. Wirtschaftliche und finanzielle Risiken

Verlust des Eigenkapitals

Sofern die geplanten Liquiditatsriickflisse aus immateriellen Vermdgenswerten und Beteiligungsge-
selischaften nicht in dem geplanten MaRe realisiert werden kénnen, besteht das Risiko, dass durch
auBerplanmé@Rige Abschreibungen auf immaterielle Vermégenswerte und Beteiligungen eine bilanzi-
elle Uberschuldung eintritt. Weiterhin hat der gamigo Konzern in wesentlichem Umfang aktive laten-
te Steuern fiir bestehende Verlustvortrage gebildet. Sofern die geplanten steuerlichen Ergebnisse
nicht in der Hohe eintreten wie vorgesehen oder die steuerliche Strukturierung des gamigo Konzerns
keine Nutzung von Verlustvortrdgen erlaubt, besteht das Risiko, dass die gebildeten aktiven latenten
Steuern aufzuldsen sind und eine bilanzielle Uberschuldung eintritt.

Bereitstellung liguider Mittel

Vor dem Hintergrund der Wéchstumsstrategie und der damit verbundenen notwendigen Investitio-
nen in immaterielle Vermégenswerte und Beteiligungsgesellschaften ergibt sich zum Bilanzstichtag
ein niedriger Bestand an liquiden Mitteln. Neben Riickfliissen aus dem operativen Geschift beriick-
sichtigt der Vorstand des gamigo Konzerns in seinen Liquiditdtsplanungen vor allem die Méglichkei-
ten einer Kapitalerh6hung, der Aufnahme neuer Darlehen, um ggfs. auftretende kurzfristige Liquidi-
tatsengpésse zu liberbriicken und um weitere Ubernahmen zu finanzieren.

Risiko Zahlungsausfall

Die branchenimmanente Zusammenarbeit von Games Publishern & Distributoren mit Payment Pro-
vidern als Schnittstelle zu den zahlenden Spielern der Online Games birgt die Gefahr von verspiteten
oder ganz ausbleibenden Zahlungen dieser debitorischen Payment Provider oder auch in bestimmten
Bezahlmethoden der Payment Provider vorgelagerten Carrier. Dieses Risiko versucht der gamigo
Konzern mittels eines umsichtigen Risikomanagements in der Auswahl der Payment Partner sowie
effizientem Forderungsmanagement in der Zusammenarbeit mit den Partnern zu mindern.
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Risiko Akqguisitionen

Der gamigo Konzern hat diverse Assets und Unternehmen ibernommen und plant auch in den kom-
menden Jahren eine Ausweitung der Geschéftstatigkeit, die auch weitere Akquisitionen umfassen
kann. Insbesondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Regel das Risiko,
dass Fiihrungskrifte und Mitarbeiter in Schliisselpositionen abwandern und bestehende Kunden mit
den erworbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition nicht halten
oder ausweiten kann oder Synergien nicht realisiert werden kénnen. Zusatzlich birgt jede Akquisition
Kostenrisiken auf Grund nicht richtig eingeschétzter, bei einer Due Diligence nicht festgestellter oder
sogar bdswillig verschwiegener Verpflichtungen und Risiken.

Finanzierungs-, Liquiditits- und Kreditrisiken

Der gamigo Konzern finanziert seine Geschéftstatigkeit mit Fremd- und Eigenkapital. Im Zusammen-
hang mit jeder Fremdkapitalfinanzierung besteht das Risiko, dass dieses nicht jederzeit in der erfor-
derlichen Héhe zu wirtschaftlich akzeptablen Konditionen aufgenommen werden kann oder die Refi-
nanzierung tber Fremdkapital ganz oder teilweise misslingt. Hierbei spielen sowohl interne Einfliisse,
wie die auf Grund der Ertrags- und Finanzlage erfolgende Bonitatseinstufung durch den Markt oder
die Fahigkeit des Managements im Umgang mit bestehenden und potentiellen Fremdfinanzierungs-
gebern, eine Rolle als auch externe Einfliisse, wie das allgemeine Zinsniveau am Markt, die Kreditver-
gabepolitik der Banken und anderer Fremdkapitalgeber oder die Verdnderung der gesetzlichen Rah-
menbedingungen. Zudem besteht das Risiko, dass sich der zu zahlende Refinanzierungszins negativ
entwickelt und sich der Finanzierungsaufwand durch eine Anhebung des Zinsniveaus erhtht. Der
gamigo Konzern unterliegt zudem dem allgemeinen Risiko, dass Verldngerungen bestehender Ver-
bindlichkeiten, Refinanzierungen sowie Akquisitionsfinanzierungen nicht im gewiinschten Umfang
oder nur zu wirtschaftlich unattraktiven Konditionen erreicht werden kénnen und Darlehen vorzeitig
féllig gestellt werden kénnen und damit unter Umstinden die Verwertung von Sicherheiten geduldet

werden miusste.

Sollten dem gamigo Konzern in Zukunft nicht im erforderlichen MaRe Eigen- und/oder Fremdmittel
zur Verfligung stehen, kénnte dies die Finanzierung und das Wachstum des gamigo Konzerns ab-

schwichen oder unméglich machen.

Steuerliche Risiken

Der gamigo Konzern ldsst sich laufend steuerlich beraten um etwaige Risiken friihzeitig erkennen zu
kénnen.

Der gamigo Konzern wurde in den vergangenen Jahren keiner Betriebspriifung unterzogen. Es be-
steht das Risiko, dass im Rahmen zukiinftiger Betriebspriifungen die vom gamigo Konzern sowie der
Beteiligungsgesellschaften selbst vorgenommene steuerliche Behandlung von Geschiftsvorfallen
. hicht anerkannt wird und es dadurch zu Steuernachzahlungen kommt. AuBerdem kénnten Finanzbe-
hérden in dem einen oder anderen Fall zu dem Ergebnis kommen, dass die mit den Steuerberatern
erstellten Steuererkldrungen nicht vollsténdig und korrekt abgegeben worden sind, so dass bereits
gebildete Rickstellungen fir Steuerverbindlichkeiten fiir die vergangenen Geschéftsjahre sich als
nicht ausreichend erweisen kénnten. Ferner kénnte der Gesetzgeber das Steuerrecht derart andern,
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dass Verlustvortrdge bzw. Steuerlatenzen nicht im Umfang wie bisher mit spiteren Gewinnen ver-
rechnet werden kénnen. Zudem besteht das Risiko von Steuererhdhungen sowie der Einfithrung
zusatzlicher Steuern. Es besteht das Risiko, dass der gamigo Konzern nicht zu hundert Prozent den
Anforderungen der europdischen Richtlinie 2006/112/EG und den europiischen Verordnungen Nr.
904/2010, Nr. 967/2912, Nr. 282/2011, Nr. 815/2012 und Nr. 904/2014 entspricht.

Finanzrisiko aus Beteilisungen

Ein Beteiligungsrisiko resultiert grundsétzlich in Zukunft an Verlusten von Tochtergesellschaften und
sonstigen Beteiligungsunternehmen die sich auf die Ertragslage und Liquiditat des gamigo Konzerns
auswirken kénnten. Es ist nicht vollsténdig auszuschlieRen, dass es zu Berichtungen von Firmenwer-
ten kommt, solite die Geschéftsentwicklung einzelner Gesellschaften hinter den Erwartungen zu-

riickbleiben.

Wihrungsrisiken

Fir den gamigo Konzern entstehen ebenfalls Wahrungsrisiken. So besteht ein Translationsrisiko, dass
sich aus der Umrechnung der in Fremdwihrung aufgestellten Abschliissen von austindischen Toch-
tergesellschaften ergibt oder aus erhaltenen Umsétzen angebotener Dienstleistungen in Fremdwih-
rung. Die relative Bedeutung der in Fremdwahrung aufgestellten Abschliisse im Konzernabschluss ist
jedoch sehr gering. Umsatzbedingte Wihrungsrisiken sind fiir den gamigo Konzern ebenfalls nicht

ersichtlich.

Risiken aus bestehenden Verbindlichkeiten der gamigo AG, sowie den darin eingegangenen Siche-

rungsklauseln {Covenanis)}

Die Bedingungen der Finanzierungsvertrdge vom gamigo Konzern kénnten die finanzielle und opera-
tive Flexibilitdt des gamigo Konzerns beschrénken. Darliber hinaus muss der gamigo Konzern be-
stimmte Sicherungsklauseln einhalten. Der gamigo Konzern kann fiir die Zukunft nicht zu 100% -aus-
schlieBen, dass Sie alle Sicherungsklauseln vollstindig erfiillen oder die finanziellen Verbindlichkeiten

in zukinftigen Kreditvertragen durch bessere Bedingungen ersetzen kann.

Der Vorstand der gamigo AG schitzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der wirtschaftlichen und finanzi-

ellen Risiken fiir gering ein.
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7. Risiken im Zusammenhang mit Rechtsstreitigkeiten

Der gamigo Konzern ist im Rahmen des allgemeinen Geschéftsbetriebs an verschiedenen Rechtsstrei-
tigkeiten, insbesondere Prozessen und Schiedsverfahren beteiligt oder es kﬁnnten solche in Zukunft
eingeleitet oder geltend gemacht werden. Insbesondere im Zusammenhang mit Unternehmens-
transaktionen kann der gamigo Konzern das Risiko von finanziell bedeutenden Rechtsstreitigkeiten
mit ehemaligen Gesellschaftern, Partnern und Mitarbeitern nicht ausschlieRen. Auch wenn der Aus-
gang der einzelnen Verfahren im Hinblick auf die Unwégbarkeiten, mit denen Rechtsstreitigkeiten
immer behaftet sind, nicht mit Bestimmtheit vorhergesagt werden kann, wird sich nach derzeitiger
Einschétzung {iber die im Abschluss als Verbindlichkeiten oder Riicksteliungen beriicksichtigen Risi-
ken hinaus kein erheblich nachteiliger Einfluss auf die Ertragslage des Konzerns ergeben.

Der gamigo Konzern unterscheidet bei Rechtsstreitigkeiten in Aktiv- und Passiverfahren. Aktivverfah-
ren sind alle Verfahren in denen der gamigo Konzern eine Forderung geltend macht. Hierbei handelt
es sich um z.B. riickstellige Zahlungen aus vertraglichen Verhiltnissen und sonstige Anspriiche wie
2.B. Garantieanspriiche. Passive Verfahren sind solche, in denen etwaige Forderungen gegen den
gamigo Konzern geltend gemacht werden.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusamimenhang
mit Rechtsstreitigkeiten fiir mittel ein. -

Hamburg,

Remco Westermann
(Vorstandsvorsitzender)
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6.1.2 Konzernbilanz zum 31. Dezember 2016




gamigo AG, Hamburg
Konzernbilanz
nach IFRS zum 31. Dezember 2016

AKTIVA in TEUR Anhang 31.12.2016  31.12.2015
Langfristige Vermdgenswerte
Immaterielle Vermégenwerte 511
Geschifts- oder Firmenwert 28.885,6 7.746,1
Selbst erstellte immaterielle Vermégenswerte 260,5 390,8
Sonstige immaterielle Vermtgenswerte 21.155,7 11.375,2
gziisggzi ar;ta:lungen auf sonstige immaterielle 8033 9912
Sachanlagen 512 2.330,2 251,4
Anteile an assoziierten Unternehmen 5.13 106,2 106,2
Sonstige langfristige finanzielle Vermégenswerte 5.14 1.639,1 91,8
Aktive latente Steuern 5.15 7.494.4 6.156,8
Summe 62.675,0 27.109,5
Kurzfristige Vermdigenswerte
Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 5.16 4.884,8 3.385,8
Sonstige Forderungen
Kurzfristige Forderungen aus Ertragsteuern 5.29 169,1 146,7
Sonstige kurzfristige finanzielle Vermégenswerte 517 1.840,6 468,6
‘S;::r;lsntégge; Iéz‘l;vzii-'tztige nicht-finanzielle <18 515,3 550,4
Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente 5.19 2.776,1 878,5
Summe 10.185,9 5.430,0
72.860,9 32.539,5

Gesamt Aktiva




PASSIVA in TEUR ' Anhang 31.12.2016  31.12.2015

Eigenkapital 5.20
Gezeichnetes Kapital 2.310,7 1.548,2
Kapitalriicklage 48.153,4 16.915,9
Unterschiedsbetrag aus Wiahrungsumrechnung 30,7 -81,6
Erwirtschaftetes Konzerneigenkapital -18.605,7 -9.136,8
Den Anteilsei
zuzurechnen(i:lse Ixﬂ;’ilgzzilz:g?;mmemehmens 31.889,1 9:245,7
Minderheitenanteile -0,1 -38,5
Summe 31.889,0 9.207,2
Langfristige Schulden ’ 521
Anleihe 5.22 9.643,5 8.178,8
Xiﬁ;ﬁgﬁ{:&n gegeniiber nahestehenden s 800,0 906,1
Sonstige langﬂistige finanzielle Verbindlichkeiten 5.24 4.414,5 4.196,7
Passive latente Steuern 5.25 1.035,3 1.292,6
Summe : 15.893,3 14.574,2
Kurzfristige Schulden
Kurzfristige Riickstellungen 5.26 4.326,4 1.932,7
Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten 5.19 916,8 509,9
Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 5.29 6.781,7 3.502,5
Sonstige kurzfristige finanzielle Verbindlichkeiten 5.27 11.353,5 1.890,8
Sonstige kurzfristige nicht-finanzielle Verbindlichkeiten 5.28 1.700,2 922,2
Summe 25.078,6 8.758,1

Gesamt Passiva 72.860,9 32.539,5
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6.1.3 Konzerngesamtergebnisrechnung fiir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016




gamigo AG, Hamburg
Konzerngesamtergebnisrechnung
nach IFRS fiir das Geschéftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

in TEUR Anhang 2016 2015
Umsatzerldse 5.1 38.975,1 21.644,8
Andere aktivierte Eigenleistungen 5.2 21544 1.601,6
Sonstige betriebliche Ertrage 5.3 5743 9349
Bezogene Leistungen ’ 5.4 -17.311,4 -10.839,3
Personalaufwand 5.5 -10471,3 -4.222,8
Lohne und Gehilter -8.901,1 -3.580,9
Soziale Abgaben ’ -1.570,2 -641,9
Sonstige betriebliche Aufwendungen 5.6 -11.285,7 -4.842,9
ebnis vor Zi 3 teuern, i
ey ooy nesss aames
Abschreibungen -12.732,3 -4.677,4
Abschreibungen auf immaterielle Vermogenswerte 5.7 -10.754,2 -4.382,2
Abschreibungen auf Sachanlagen 57 -1.052,3 -264,6
Abschreibungen auf finanzielle Vermdgenswerte 5.7 -925,8 -30,6
Ergebnis vor Zinsen und Ertragsteuern (EBIT) . -10.096,9 -401,1
Finanzergebnis 5.8 -1.892,3 -954,9
Sonstige Zinsen und dhnliche Ertrige 22,3 598,7
Zinsen und &hnliche Aufwendungen -1.914.6 -1.553,6
Ergebnis vor Ertragsteuern (EBT) -11.989,2 -1.356,0
Laufende Ertragsteuern 59 -23,7 -15,6
Latente Steuern 59 2.932,4 2.302,9
Konzern-Jahresergebnis -9.080,5 931,3
Ergebnisanteil der Minderheiten 38,4 -34,9
Ergebnisanteil der Aktionire der gamigo AG -9.118,9 966,2
Konzerngesamtergebnisrechnung
Konzern-Jahresergebnis -9.080,5 931,3
Posten, der nachtriglich in die Gewinn- und
Verlustrechnung umklassifiziert wird
Wihrungsumrechnungsdifferenzen 112,3 -91,7
Konzern-Gesamtergebnis -8.968,2 839,6
davon
38,4 -34,9

Ergebnisanteil der Minderheiten
Ergebnisanteil der Aktionire der gamigo AG : -9.006,6

874,5
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6.1.4 Eigenkapitalverdnderungsrechnung fiir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016
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Anlage 6.1.5

6.1.5 Kapitalflussrechnung fiir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016




gamigo AG, Hamburg
Kapitalflussrechnung
nach IFRS fiir das Geschiftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016

Finanzmittelfonds am Ende der Periode

in TEUR 2016 2015
Konzern-Jahresergebnis (einschlieflich
Ergebnisanteile von Minderheitsgesellschaftern) -9.080,5 9313
+ Abschreibungen auf immaterielle Vermdégenswerte,
Sachanlagen ugd Finanzanlagen i 12.732,2 46774
+ Verluste aus dem Abgang von Anlagevermogen 0,0 217,2
- Abnahme der Riickstellungen -1.219,8 -45,9
; I./tr :;:Stlge zahlungsunwirksame Aufwendungen / 107,8 58212
+/- Riickgang/Zunahme der Forderungen aus
Lieferungen und Leistungen sowie anderer Aktiva, die
nicht der Investitions- oder Finanzierungstatigkeit 2.213,2 5191
zuzuordnen sind
+ Zunahme der Verbindlichkeiten aus Lieferungen und
Leistungen sowie anderer Passiva, die nicht der 65 6 2 869.4
Investitions- oder Finanzierungstitigkeit zuzuordnen ’ o
sind
+/- gebuchte Ertragsteuern -2.908,8 15,6
+/- gebuchte Finanzaufwendungen 1.892,3 954,9
-/+ gezahlte/erhaltene Ertragsteuern 0,0 99,9
+ erhaltene Zinsen 0,9 13,8
Cashflow aus laufender Geschiftstitigkeit 4.393,5 1.393,3
- Ausz”ahlungen fiir Investitionen in immaterielle 6.551.2 11841
Vermigenswerte
- Auszahlungen fur Investitionen in das 8025 12,6
Sachanlagevermdgen
+/- Einzahlungen/Auszahlungen aus dem Erwerb von
konsolidierten Unternehmen und sonstigen 6.308,0 -913,6
Geschéftseinheiten
- Ausz"ahlungen fiir sonstige langfristige 6083 0,0
Vermogenswerte
Cashflow aus der Investitionstitigkeit -1.654,0 -2.110,3
+ Einzahlungen aus Eigenkapitalzufilhrungen 0,0 72,3
- Auszahlungen aus der Tilgung von Finanzkrediten -1.367,3 -180,0
+ Einzahlungen aus der Begebung von Anleihen 1.197,7 1.395,8
- Auszahlungen aus Aufstockungen an -300,0 0,0
Tochterunternehmen
- gezahlte Zinsen -779,5 -722,6
Cashflow aus der Finanzierungstiitigkeit -1.249,1 565,5
Z.ahlungs.wirksame Verinderungen des 1.490,4 1515
Finanzmittelfonds
+ Finanzmittelfonds am Anfang der Periode 368,6 520,1
Finanzmittelfonds am Ende der Periode 1.859,0 368,6
Zusammensetzung des Finanzmittelfonds
Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente 2.776,1 878,5
Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten -916,8 -509,9
1.859,3 368,6
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6.1.6 Konzernanhang fiir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016




gamigo AG, Hamburg Konzernabschluss zum 31.12.2016

Anhang zum Konzernjahresabschluss

1. ALLGEMEINE ANGABEN

Die gamigo Gruppe ist ein fithrender Anbieter von Massive Multiplayer Online Games,
Mobile Games und Webportalen sowie Plattform Services.

Der Konzern fiihrt seine Publishingtétigkeiten in vielen Lindern aus.

Die Muttergesellschaft des Konzerns ist die gamigo Aktiengesellschaft (im Folgenden
»gamigo") mit Sitz in der Behringstrale 16b, 22765 Hamburg. Die Gesellschaft ist einge-
tragen in das Handelsregister des Amtsgerichts Hamburg (HR B 105628). Die Jarimovas
GmbH, Diisseldorf, hilt mittelbar iiber ihre 100%igen Tochtergesellschaft Samarion SE,
Diisseldorf, und Persogold GmbH, Hamburg, die Mehrheit der Anteile an der gamigo AG.

Die gamigo ist kein kapitalmarktorientiertes Unternehmen gemifl § 264d HGB und ist
nicht gemaf Artikel 4 der Verordnung (EG) Nr. 1606/2002 des Europiischen Parla-
ments und des Rates vom 19. Juli 2002 zur Erstellung eines nach International Financial
Accounting Standards (IFRS) Konzernabschlusses verpflichtet. Wegen der Gréfen-
merkmale ist die gamigo insgesamt nicht gesetzlich verpflichtet, einen Konzernab-
schluss zu erstellen. Dieser IFRS-Konzernabschluss wird freiwillig erstellt, um Investo-
ren entsprechend den Erwartungen des Markies zusétzliche Finanzdaten zur Verfiigung
zu stellen und die Offenlegungspflichten der gamigo AG gegeniiber der Deutsche Borse
AG gemaf3 deren Allgemeinen Geschéftsbedingungen der Frankfurter Wertpapierborse
zu erfiillen.

Das Geschiftsjahr des Konzerns beginnt am 1. Januar und endet am 31. Dezember des
Kalenderjahres.

Die funktionale Wahrung und die Berichtswahrung der gamigo AG ist der Euro. Der
Konzernabschluss wird in Euro aufgestellt, da dies die Wahrung ist, in der die Mehrzahl
der Transaktionen des Konzerns durchgefiihrt werden. Alle Betrage sind in tausend Eu-
ro (TEUR) ausgewiesen, soweit nicht anderweitig angegeben.

Die Vermogenswerte und Verbindlichkeiten werden als kurzfristig klassifiziert, wenn
diese voraussichtlich innerhalb von zwdlf Monaten nach dem Bilanzstichtag realisiert

oder ausgeglichen werden.
Die Gesamtergebnisrechnung ist nach dem Gesamtkostenverfahren gegliedert.

Um die Klarheit der Darstellung zu verbessern, werden verschiedene Posten der Kon-
zernbilanz sowie der Konzerngesamtergebnisrechnung zusammengefasst ausgewiesen.
Diese Posten werden im Konzernanhang gesondert dargestellt und erlautert.
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2. ANWENDUNG DER INTERNATIONALEN RECHNUNGSLEGUNGSSTANDARDS

Der Konzernabschluss der gamigo AG zum 31. Dezember 2016 wird nach den vom In-
ternational Accounting Standards Board (IASB) verabschiedeten und verdffentlichten
International Financial Reporting Standards (IFRS), wie sie in der Europdischen Union
anzuwenden sind, aufgestellt. Die Aufstellung des Konzernabschlusses erfolgt in ent-
sprechender Anwendung der Regelungen der Verordnung (EG) Nr. 1606/2002 des Eu-
ropdischen Parlaments und des Rates vom 19. Juli 2002 betréffend der Anwendung in-
ternationaler Rechnungslegungsstandards i.V.m. § 315a Abs. 3 HGB unter Beriicksichti-
gung der ergénzenden handelsrechtlichen Vorschriften. Die Anforderungen der IFRS
werden vollstandig erfiillt und fiihren zur Vermittlung eines den tatsichlichen Verhilt-
nissen entsprechenden Bildes der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo-
Gruppe.

Nachfolgende Standards und Interpretationen waren in dem Geschéftsjahr 2016 erst-
mals verpflichtend anzuwenden:

» Im November 2013 hat der IASB eine Anderung von IAS 19 "Employee Benefits" ver-
offentlicht. Durch diese Anderung wird nunmehr klargestellt, wie die in den Bedin-
gungen eines leistungsorientierten Pensionsplans enthaltenen Betrige von Arbeit-
nehmern oder Dritten zu bilanzieren sind, wenn diese mit der Dienstzeit verkniipft
sind. Die Anderungen sind in der EU fiir Geschiftsjahre ab dem 1. Februar 2015 an-
zuwenden.

Im Dezember 2014 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/29 von
der EU-Kommission in Européisches Recht iibernommen.

= Im Dezember 2013 hat der IASB die "Improvements to IFRS 2010 - 2012" veréffent-
licht. Sie stellen den fiinften Sammelstandard zu verschiedenen Anderungen an sechs
bestehenden IFRS dar. Die Anderungen sind in der EU fiir Geschéftsjahre ab dem
1. Februar 2015 anzuwenden.

Im Dezember 2014 wurde die Anderung durch die EU- Verordnung Nr 2015/28 von
der EU- Kommission in Europaisches Recht iibernommen.

« Im Mai 2014 hat der IASB Anderungen an IFRS 11 "Joint Arrangements” bekannt ge-
geben. Darin wird klargestellt, dass Erwerbe und Hinzuerwerbe von Anteilen an ge-
meinschaftlichen Titigkeiten, die einen Geschéftsbetrieb im Sinne des IFRS 3 ,Busi-
ness Combinations” darstellen, nach Prinzipien fiir die Bilanzierung von Unterneh-
menszusammenschliissen des IFRS 3 und anderer anwendbarer IFRS zu bilanzieren
sind, soweit diese nicht im Konflikt mit Regelungen des IFRS 11 stehen. Die Anderun-
gen sind fiir die am 1. Januar 2016 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

Im November 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2173
von der EU- Kommission in Europdisches Recht iibernommen.

« Im Mai 2014 hat der IASB Anderungen an IAS 16 "Property, Plant and Equipment”
und IAS 38 "Intangible Assets" veréffentlicht. Ziel dieser Anderungen ist klarzustel-
len, welche Methoden hinsichtlich der Abschreibung von Sachanlagen und immateri-
ellen Vermogenswerten sachgerecht sind. Die Anderungen sind fiir die am
1. Januar 2016 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.
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Im Dezember 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2231
von der EU- Kommission in Europdisches Recht iibernommen. ’

« Der IASB hat im Juni 2014 Anderungen an IAS 16 "Property, Plant and Equipment”
und an IAS 41 "Agriculture" zur Bilanzierung sogenannter produzierender Pflanzen
verdffentlicht. Die Anderungen sind fiir die am 1. Januar 2016 beginnenden Ge-
schiftsjahre anzuwenden. :

Im November 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2113
von der EU- Kommission in Europaisches Recht iibernommen.

« Im August 2014 hat der IASB Anderung an IAS 27 "Separate Financial Statements”
verbffentlicht. Durch die Anderungen kénnen Beteiligungen an Tochterunternehmen,
Gemeinschaftsunternehmen sowie  assoziierten Unternehmen im  IFRS-
Einzelabschluss kiinftig auch nach der Equity-Methode bilanziert werden. Die Ande-
rungen sind fiir die am 1. Januar 2016 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

Im Dezember 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2441
von der EU- Kommission in Européisches Recht iibernommen.

« Der IASB hat im Dezember 2014 Anderungen an IAS 1 "Presentation of Financial
Statements" bekannt gegeben. Die Anderungen zielen darauf ab, Hiirden zu beseiti-
gen, die Ersteller in Bezug auf die Ausiibung von Ermessen bei der Darstellung des
Abschlusses wahrnehmen. Die Anderungen sind fiir die am 1. Januar 2016 beginnen-
den Geschiftsjahre anzuwenden.

Im Dezember 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2406
von der EU- Kommission in Europaisches Recht {ibernommen.

« Im September 2014 hat der IASB die "Improvements to IFRS 2012 - 2014" veroffent-
licht. Sie stellen den siebten Sammelstandard zu verschiedenen Anderungen an vier
bestehenden IFRS dar. Die Anderungen sind fiir die Geschéftsjahre ab dem 1. Januar
2016 anzuwenden.

Im Dezember 2015 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2015/2343
von der EU- Kommission in Europaisches Recht iibernommen.

« Im Dezember 2014 hat der IASB Anderungen an IFRS 10 "Consolidated Financial
Statements”, IFRS 12 ,Disclosure of Interests in Other Entities” und IAS 28 "Invest-
ments in Associates and Joint Ventures" herausgegeben. Die Anderungen betreffen
einen Konflikt zwischen den Vorschriften von IAS 28 und IFRS 10. Mit ihnen wird
klargestellt, dass bei Transaktionen mit einem assoziierten Unternehmen oder Joint
Venture das AusmaR der Erfolgserfassung davon abhéngt, ob die verduflerten oder
eingebrachten Vermdgenswerte einen Geschiftsbetrieb darstellen. Die Anderungen

sind erstmalig fiir die am 1. Januar 2016 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

Im September 2016 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2016/1703
von der EU- Kommission in Europiisches Recht iibernommen.

Die Anwendung dieser Standards und Interpretationen hatte keine wesentlichen Aus-
wirkungen auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns.

Die folgenden Standards und Interpretationen sind bereits von der EU indossiert, wer-
den jedoch erst zu einem spateren Zeitpunkt verpflichtend anzuwenden sein:
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~ Im Mai 2014 hat der IASB den IFRS 15 "Revenue from Contracts with Customers”
verdffentlicht. IFRS 15 ersetzt die bisherigen IFRS-Vorschriften zur Umsatzrealisie-
rung: IAS 18 und IAS 11. Ziel des neuen Standards ist es, die Vielzahl der bisher in di-
versen Standards und Interpretationen enthaltenen Regelungen in einem einheitli-
chen Modell fiir die Umsatzrealisierung zusammenzufithren. Der Standard sieht ein
Fiinf-Schritte-Modell vor, mithilfe dessen die Héhe der Umsitze und der Zeitpunkt
der Realisierung bestimmt werden sollen. Dariiber hinaus kénnen sich durch die
Neuregelung weitere Anderungen hinsichtlich der Umsatzrealisierung bei Kontroll-
libergang, bei Mehrkomponentengeschiften bei der Umsatzrealisierung iiber den
Zeitraum der Leistungserbringung sowie durch erweiterte Anhangangaben ergeben.
Der Standard ist fiir Geschéftsjahre, die am oder nach dem 1. Januar 2018 beginnen,
anzuwenden. '

Weiterhin hat der IASB am 12.04.2016 Clarifications to IFRS 15 veréffentlicht. Die
Anderungen adressieren drei der fiinf identifizierten Themen (Identifizierung von
Leistungsverpflichtungen, Prinzipal/Agent-Erwédgungen und Lizenzen) und zielen auf
Ubergangserleichterungen fiir modifizierte Vertrige und abgeschlossenen Vertriage
ab. '

Im September 2016 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2016/1905
von der EU- Kommission in Européisches Recht iibernommen.

= Im Juli 2014 verdffentliche der IASB die endgiiltige Version des IFRS 9 ,Financial In-
struments” zur Ablésung des IAS 39 "Financial Instruments: Recognition and Measu-
rement”. Der neue Standard beinhaltet iiberarbeitete Vorgaben zur Klassifizierung
und Bewertung von finanziellen Vermogenswerten sowie ein neues Risikovorsorge-
modell, das auch erwartete Verluste fiir die Berechnung der Risikovorsorge beriick-
sichtigt. Dariiber hinaus wurden die bereits im November 2013 veréffentlichten neu-
en Regelungen zum Hedge-Accounting iibernommen. Der Standard ersetzt damit alle
fritheren Fassungen von IFRS 9 und ist fiir Geschiftsjahre anzuwenden, die am oder
nach dem 1. Januar 2018 beginnen.

Im November 2016 wurde die Anderung durch die EU-Verordnung Nr. 2016/2067
von der EU- Kommission in Européaisches Recht iibernommen.

Die Anwendung dieser Regelungen erfolgt in der gamigo Gruppe zum Zeitpunkt der ver-
pflichtenden Anwendung. Die gamigo Gruppe geht derzeit davon aus, dass sich aus der
Anwendung dieser Anderungen der Standards keine wesentlichen Auswirkungen auf die
Darstellung der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo Gruppe ergeben wer-

den.

Die durch den IASB bzw. IFRS Interpretations Committee verdffentlichten Standards
und Interpretationen, deren Anwendung in einem IFRS-Konzernabschluss nach
§ 315a HGB noch der Anerkennung durch die EU bedarf, stellen sich dabei wie folgt dar:

= Der IASB hat im Januar 2014 den IFRS 14 "Regulatory Deferral Accounts” herausge-
geben. Durch die Regelungen des Standards wird es Unternehmen, die erstmals einen
IFRS-Abschluss gemif IFRS 1 ,First-time Adoption of International Financial Report-
ing Standards” aufstellen erméglicht, sogenannte regulatorische Abgrenzungsposten,
die sie unter Geltung ihrer bisherigen nationalen Rechnungslegungsvorschriften im
Zusammenhang mit preisregulierten Tatigkeiten angesetzt haben im IFRS-Abschluss
beizubehalten und weiterhin nach den bisherigen Rechnungslegungsmethoden zu bi-
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lanzieren. Die Anderungen sind fiir die am 1. Januar 2016 beginnenden Geschiftsjah-
re anzuwenden.

- Im Januar 2016 hat der IASB den IFRS 16 "Leases" verdffentlicht Der Standard regelt
die Bilanzierung von Leasingverhdltnissen. IFRS 16 ersetzt den bisher giiltigen Stan-
dard IAS 17 sowie drei leasingbezogene Interpretationen. Die Anwendung von IFRS
16 ist fiir alle IFRS-Anwender verpflichtend und gilt grundsétzlich fiir alle Leasing-
verhiltnisse. Ausgenommen davon sind Vertrige iiber die Erforschung von Minera-
lien, 01, Gas und dhnlichen nicht-regenerativen Ressourcen, Rechte aus Lizenzvertra-
gen tiber Filme, Videoaufnahmen, Theaterstiicke, Manuskripte, Patente und Urheber-
rechte, die in den Anwendungsbereich von IAS 38 fallen, Leasingvereinbarungen iiber
biologische Vermogenswerte im Anwendungsbereich von IAS 41, Dienstleistungsver-
einbarungen im Anwendungsbereich von IFRIC 12 sowie Lizenzvereinbarungen iiber
geistiges Eigentum aus einem Leasingverhéltnis im Anwendungsbereich von IFRS 15.
Der Standard ist fiir Geschiftsjahre, die am oder nach dem 1. Januar 2019 beginnen,
anzuwenden.

» Im Januar 2016 hat der IASB Anderungen zu IAS 12 "Recognition of Deferred Tax As-
sets for Unrealised Losses" verdffentlicht Die Anderungen an IAS 12 zielen insbeson-
dere darauf ab, die Bilanzierung latenter Steueranspriiche aus unrealisierten Verlus-
ten bei zum beizulegenden Zeitwert bilanzierten Vermogenswerten klarzustellen, die
in der Praxis derzeit unterschiedlich gehandhabt wird. Die Anderungen sind erstma-
lig fiir die am 1. Januar 2017 beginnenden Geschéftsjahre anzuwenden.

« Ebenfalls im Januar 2016 hat der IASB Anderungen zu IAS 7 "Disclosure Initiative"
veroffentlicht. Die Anderungen folgen der Zielsetzung, dass ein Unternehmen Anga-
ben bereitzustellen hat, die es Adressaten von Abschliissen erméglichen, Verdnde-
rungen in den Verbindlichkeiten aus Finanzierungstatigkeit beurteilen zu kénnen. Die
Anderungen sind erstmalig fiir die am 1. Januar 2017 beginnenden Geschiftsjahre

anzuwenden.

» Im Juni 2016 hat der IASB Anderungen zu IFRS 2 "Classification and Measurement of
Share-based Payment Transactions” verdffentlicht. Die Anderungen beschiftigen sich
mit einzelnen Fragestellungen im Zusammenhang mit der Bilanzierung von anteils-
basierten Vergiitungen mit Barausgleich. Die Anderungen sind erstmalig fiir die am
1. Januar 2018 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

= Im September 2016 hat der IASB Anderungen zu IFRS 4 "Applying IFRS 9 Financial
Instruments with IFRS 4 Insurance Contracts” verdffentlicht. Die Anderungen zielen
darauf ab, die Auswirkungen aus unterschiedlichen Erstanwendungszeitpunkten von
IFRS 9 und dem Nachfolgestandard zu IFRS 4 vor allem bei Unternehmen mit um-
fangreichen Versicherungsaktivititen zu verringern. Die Anderungen sind erstmalig
fiir die am 1. Januar 2018 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

- Im Dezember 2016 hat der IASB die "Improvements to IFRS 2014 - 2016" verdffent-
licht. Sie stellen den achten Sammelstandard zu verschiedenen Anderungen an vier
bestehenden IFRS dar. Die Anderungen an IFRS 12 sind fiir die Geschéftsjahre ab dem
1. Januar 2017 anzuwenden und die Anderungen an IFRS 1 sowie IAS 28 sind fiir die
Geschéftsjahre ab dem 1. Januar 2018 anzuwenden.

- Ebenfalls im Dezember 2016 hat der IASB Anderungen zu IAS 40 "Transfer of In-
vestment Property" veréffentlicht. Die Anderungen dienen der Klarstellung der Vor-
schriften in Bezug auf Ubertragungen in den oder aus dem Bestand der als Finanzin-
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vestition gehaltenen Immobilien. Die Anderungen sind erstmalig fiir die am
1.Januar 2018 beginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

=~ Des weiteren wurden im Dezember 2016 vom IASB der IFRIC 22 "Foreign Currency
Transactions and Advance Consideration" veréffentlicht. Die Interpretation adres-
siert eine Anwendungsfrage zu IAS 21 ,Auswirkungen von Wechselkursianderungen®.
Klargestellt wird, auf welchen Zeitpunkt der Wechselkurs fiir die Umrechnung von
Transaktionen in Fremdwahrungen zu ermitteln ist, die erhaltene oder geleistete An-
zahlungen beinhalten. Die Interpretation ist erstmalig fiir die am 1. Januar 2018 be-
ginnenden Geschiftsjahre anzuwenden.

Die erstmalige Anwendung dieser Standards und Interpretationen wird vorbehaltlich
der Anerkennung durch die EU zum Zeitpunkt der erstmalig verpflichtenden Anwen-
dung erfolgen. Die gamigo-Gruppe priift derzeit, ob sich aus der Anwendung dieser
Standards wesentliche Auswirkungen auf die Darstellung der Vermoégens-, Finanz- und
Ertragslage der gamigo-Gruppe ergeben werden.

3. KONSOLDIERUNGSMETHODEN
3.1. KONSOLDIERUNGSKREIS

In den Konzernabschluss werden die gamigo AG und ihre simtlichen direkten und indi-
rekten Tochterunternehmen einbezogen. Die Abschliisse dieser Unternehmen werden
nach einheitlichen Rechnungslegungsgrundsitzen erstellt. Als Tochterunternehmen gilt
ein Unternehmen, das von der gamigo AG beherrscht wird. Beherrschung liegt vor, wenn
der gamigo-Konzern schwankenden Renditen aus seinem Engagement bei dem Beteili-
gungsunternehmen ausgesetzt ist bzw. Anrechte auf diese besitzt und die Fihigkeit hat,
diese Renditen mittels seiner Verfiigungsgewalt {iber das Beteiligungsunternehmen zu
beeinflussen. Die Einbeziehung der Einzelabschliisse solcher Gesellschaften in den Kon-
zernabschluss beginnt mit dem Datum, an dem gamigo die Beherrschung gemif IFRS
10.7 iibernommen hat und endet an dem Datum, an dem ein solche Beherrschung nicht

mehr ausgeiibt wird.

Der Konsolidierungskreis der gamigo-Gruppe umfasst neben dem Mutterunternehmen
dreizehn (2015: neun) Tochtergesellschaften. Vier Tochtergesellschaften (2015: zwei)
und drei assoziierte Unternehmen (2015: zwei) wurden aufgrund untergeordneter Be-
deutung fiir den Konzern nicht einbezogen. Wir verweisen auf Anmerkung (6.2).

Folgende Gesellschaften werden aufgrund ihrer untergeordneten Bedeutung fiir die

gamigo Gruppe nicht konsolidiert:

cloudgame4u Ltd., (100%), Maidenhead, England

gamigo Operations GmbH (vormals Looki Deutschland GmbH), (100%), Hamburg,
Deutschland

Aeria Games Inc,, (100%), Wilmington, Delaware/USA

Trust Center Mobile Payment GmbH, (50%), Liineburg, Deutschland

Craduga GmbH, (25%), Berlin, Deutschland
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3.2. UNTERNEHMENSZUSAMMENSCHLUSSE

Am 1. Mai 2016 erwarb gamigo samtliche Geschéftsanteile im Nominalwert von
EUR 25.000 an der Looki Assembly Studios GmbH (vormals playzo games GmbH) Darm-
-stadt, (nachfolgend "Looki Assemby" genannt). Der Gesamtkaufpreis fiir die Geschéfts-
anteile in Hohe von TEUR 495,8 wurde von gamigo durch eine Barzahlung geleistet. Des
Weiteren ist ein earn-out basierend auf den Umsétzen von definierten Spielen verein-
bart, der sich in einer Bandbreite von TEUR 25 bis TEUR 50 bewegt. In Verbindung mit
dem Unternehmenszusammenschluss mit Looki Assembly wurde ein Geschifts- oder
Firmenwert in Héhe von TEUR 118,0 bilanziert. Der sich aus der Differenz zwischen
dem Kaufpreis und dem zum beizulegenden Zeitwert angesetzten Reinvermdogen erge-
bende Geschifts- oder Firmenwert reprisentiert erwartete Vorteile durch Synergieef-
fekte in den Kosten nach der Integration von Looki Assembly in die gamigo Gruppe.

Der Zeitwert der identifizierbaren erworbenen Vermoégenswerte, iibernommenen
Schulden und die latenten Steuern des Unternehmenszusammenschlusses ergeben sich

wie folgt:

TEUR 1. Mai 2016

Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente 0,0
+ sonstige kurzfristige Vermogenswerte 63,4
+ sonstige langfristige Vermogenswerte 9,0
+ sonstige immaterielle Vermogenswerte 662,2
- Riickstellungen 11,0
- Verbindlichkeiten 187,1
- Passive latente Steuern 158,7
= Reinvermogen 377,8

Der Beitrag der Looki Assembly zu Konzernumsatzerlosen betragt seit dem Erwerbs-
zeitpunkt TEUR 0,0. In der Konzerngesamtergebnisrechnung wird fiir den Zeitraum ab

Erwerb ein Verlust von TEUR 204,8 ausgewiesen.

Mit wirtschaftlicher Wirkung zum 1. Juli 2016 hat die ProSiebenSat.1 Digital GmbH, Un-
terfohring, die von ihr gehaltenen Geschéftsanteile (100%) an der ElbSpree media Hol-
ding GmbH, Hamburg, (vormals ProSiebenSat.1 Games GmbH, Unterfohring) im Nomi-
nalwert von EUR 1.000.001 in die gamigo eingebracht. Im Gegenzug hat gamigo das
Grundkapital unter Ausnutzung des genehmigten Kapitals 2016/1I um EUR 762.536
durch Ausgabe von 762.536 neuer Stiickaktien zu einem Ausgabepreis von insgesamt
TEUR 32.000 und eine Barzahlung von TEUR 4.685,7 welcher dem beizulegenden Zeit-
wert entspricht, unter ausschlieflicher Bezugsberechtigung der Jarimovas GmbH er-

hoht.

In Verbindung mit dem Unternehmenszusammenschluss mit der ElbSpree media Hol-
ding GmbH wurde ein Geschéfts- oder Firmenwert in Hoéhe von TEUR 20.899,5 ange-
setzt, der sich aus der Differenz zwischen dem Kaufpreis und dem zum beizulegenden
Zeitwert angesetzten Reinvermogen ergibt. Er reprasentiert erwartete Vorteile durch
Synergieeffekte in den Kosten nach der Integration von ElbSpree media Holding GmbH
in die gamigo Gruppe. Der Geschifts- oder Firmenwert ist steuerlich nicht abzugsfahig.
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Der beizulegende Zeitwert der identifizierbaren erworbenen Vermdégenswerte, itber-
nommenen Schulden und die latenten Steuern des Unternehmenszusammenschlusses
ergeben sich wie folgt:

TEUR 1.Juli 2016

Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente - 6.5229
+ sonstige kurzfristige Vermégenswerte 4.992,2
+ sonstige materielle Vermodgenswerte 1.325,5
+ sonstige immaterielle Vermdgenswerte 10.802,3
- Riickstellungen 3.602,4
- Verbindlichkeiten 3.172,6
- Passive latente Steuern 1.081,6
= Reinvermdgen 15.786,3

Der Beitrag der ElbSpree media Holding GmbH zu den Konzernumsatzerlosen betragt
seit dem Erwerbszeitpunkt TEUR 14.030,2. In der Konzerngesamtergebnisrechnung
wird fiir den Zeitraum ab Erwerb ein Verlust von TEUR 2.019,7 ausgewiesen.

Hinsichtlich der Aufstellung des Anteilsbesitzes des Konzerns nach § 313 Abs. 2 HGB
wird auf Anmerkung (6.2) dieses Anhangs verwiesen.

Am 30. Juni 2017 erwarb gamigo simtliche Geschiftsanteile der Mediakraft Networks
GmbH, K6In (MKN), im Nominalwert von EUR 75.026 fiir einen Kaufpreis von EUR 9 der
in bar entrichtet wurde. Die MKN Hilt Anteile an folgenden Tochtergesellschaften: Me-
diakraft GmbH, Ké6ln 100%, Produktkraft Vermarktung GmbH, Kéln (100%), MK Produc-
tions GmbH, Koln (100%), Mediakraft PL sp. Z.0.0, Warschau/ Polen (95%), und Media-
kraft Turkey Yayin Hizme, Istanbul / Tiirkei (65%). ‘

Der beizulegende Zeitwert der identifizierbaren erworbenen Vermogenswerte, iiber-
nommenen Schulden wird zur Zeit noch ermittelt, da noch nicht alle wesentlichen In-

formationen vorliegen.
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3.3. KONSOLIDIERUNGSGRUNDSATZE

Grundlage fiir den Konzernabschluss sind die nach konzerneinheitlichen Regeln zum
31. Dezember 2016 und fiir die Vergleichsperiode zum 31. Dezember 2015 aufgestellten
Jahresabschliisse der in den Konzern einbezogenen Gesellschaften.

Fiir von Dritten erworbene Unternehmen erfolgt die Kapitalkonsolidierung zum Er-
werbszeitpunkt nach der Erwerbsmethode. Als Erwerbszeitpunkt wird dabei der Zeit-
punkt definiert, an dem die Moglichkeit der Beherrschung des Reinvermdgens und der
finanziellen und operativen Handlungen des erworbenen Unternehmens auf die gamigo-
Gruppe iibergeht. Im Rahmen der Erwerbsmethode werden die Anschaffungskosten der
erworbenen Anteile mit dem anteiligen beizulegenden Zeitwert der erworbenen Ver-
moégenswerte, Schulden und Eventualverbindlichkeiten des Tochterunternehmens zum
Erwerbszeitpunkt verrechnet. Ein aus der Verrechnung entstehender positiver Unter-
schiedsbetrag wird als Geschéfts- oder Firmenwert aktiviert. Aus der Kapitalkonsolidie-
rung zum Erwerbszeitpunkt entstehende negative Unterschiedsbetrdge werden nach
erneuter Uberpriifung der Wertansétze der Vermogenswerte und Schulden sofort er-

folgswirksam vereinnahmt.

Bei Unternehmenszusammenschliissen werden Minderheitsanteile zum entsprechenden
Anteil an den fiir das identifizierbare Nettovermogen des erworbenen Unternehmens

angesetzten Betragen bewertet.

Fiir assoziierte Unternehmen, das heifRt ein Unternehmen, iiber die die gamigo-Gruppe
einen mafgeblichen Einfluss verfiigt, wird die at-Equity Bilanzierungsmethode verwen-
det. Anteile an assoziierten Unternehmen werden im Zeitpunkt des Erwerbs mit den
Anschaffungskosten angesetzt. Jeweils am Bilanzstichtag wird der Buchwert um den
entsprechenden Gewinn- oder Verlustanteil angepasst.

Wechselseitige Forderungen und Verbindlichkeiten zwischen den in den Konzernab-
schluss einbezogenen Unternehmen, konzerninterne Ertrége und Aufwendungen sowie
Zwischenergebnisse aus konzerninternen Lieferungen werden eliminiert. Auf ergebnis-
wirksame Konsolidierungsvorginge werden, sofern erforderlich, latente Steuern ange-

setzt.

3.4. WAHRUNGSUMRECHNUNG

In den in lokaler Wihrung erstellten Einzelabschliissen werden Fremdwahrungstrans-
aktionen mit den zum Zeitpunkt der Transaktion geltenden Devisenkursen erfasst. Mo-
netire Posten in fremder Wihrung (Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente,
Forderungen sowie Verbindlichkeiten) werden am Abschlussstichtag zum Devisenkas-
samittelkurs bewertet. Die sich aus der Bewertung oder Abwicklung der monetéren Pos-
ten ergebenden Kursgewinne oder Kursverluste werden in der Gesamtergebnisrech-
nung ausgewiesen. Nicht monetire Posten werden mit historischen Kursen angesetzt.

Die Umrechnung von in fremder Wihrung erstellten Jahresabschliisse in Eurc erfolgt
gemaf IAS 21 nach dem Konzept der funktionalen Wahrung. Die funktionale Wahrung
ist die Wihrung, in der eine auslindische Gesellschaft iiberwiegend ihre Mittel erwirt-
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schaftet und Zahlungen leistet. Da die Gesellschaften des Konzerns ihre Geschifte in fi-
nanzieller, wirtschaftlicher und organisatorischer Hinsicht selbststindig betreiben, sind
die funktionalen Wéhrungen grundsitzlich identisch mit den jeweiligen Landeswihrun-
gen. Die funktionale Wahrung der US-amerikanischen Tochtergesellschaft ist aufgrund
der iiberwiegend in USD vorgenommenen Transaktionen der USD.

Im Konzernabschluss werden am Abschlussstichtag die Aufwendungen und Ertriige aus
Abschliissen von Tochterunternehmen, die in fremder Wihrung aufgestellt sind, zum
Jahresdurchschnittskurs und Vermégenswerte und Schulden zum Devisenmittelkurs
umgerechnet. Die Posten der Konzernkapitalflussrechnung werden zum Jahresdurch-
schnittskurs und die Zahlungsmittel und die Zahlungsmitteldquivalente zum Devisen-
mittelkurs umgerechnet.

Die Umrechnungsdifferenzen, die aus der unterschiedlichen Umrechnung der Bilanz und
der Gewinn- und Verlust-Rechnung resultieren, werden im sonstigen Gesamtergebnis
und somit ergebnisneutral im Unterschiedsbetrag aus der Wihrungsumrechnung aus-
gewiesen.

Folgende Kurse wurden fiir die Wéhrungsumrechnung in Euro herangezogen:

Wihrung Stichtagskurs Stichtagskurs Durchschnittkurs Durchschnittkurs
(LEUR =) 31.12.2016  31.12.2015 2016 2015
US-Dollar (USD) 1,0541 1,0907 1,1069 1,1103

4. ALLGEMEINE BILANZIERUNGS- und BEWERTUNGSGRUNDSATZE

Der Konzernabschluss wird auf der Grundlage konzerneinheitlicher Bilanzierungs- und
Bewertungsmethoden erstellt. Die Bilanzierungs- und Bewertungsgrundsitze entspre-
chen denen des Vorjahres.

Die Aufstellung des Konzernabschlusses erfolgt auf der Basis einer Bilanzierung der
Vermogenswerte und Schulden zu fortgefiihrten Anschaffungs- bzw. Herstellungskos-
ten. Die gamigo-Gruppe verfligt grundsétzlich iiber keine derivativen Finanzinstrumen-

te.

4.1. ANNAHMEN UND SCHATZUNGEN

Bei der Aufstellung des Konzernabschlusses sind Annahmen und Schitzungen zu treffen,
die sich auf die H6he und den Ausweis der bilanzierten Vermogenswerte und Schulden,
der Ertrage und Aufwendungen sowie der Eventualverbindlichkeiten auswirken.

Die Annahmen beziehen sich im Wesentlichen auf die konzerneinheitliche Festlegung
wirtschaftlicher Nutzungsdauern von immateriellen Vermogenswerten und Sachanla-

gen.

10
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Die verwendeten Schitzungen haben einen wesentlichen Einfluss auf die Ermittlung
abgezinster Cashflows im Rahmen der Kaufpreisallokationen und von Werthaltigkeits-
tests, auf die Wertermittlung selbsterstellter immaterieller Vermogenswerte, die Wert-
berichtungen auf Forderungen, die sonstigen Riickstellungen sowie die Realisierbarkeit
aktiver latenter Steuern.

Schitzungen beruhen dabei auf Erfahrungswerten und Pramissen, die zum Abschluss-
stichtag Giiltigkeit haben und die unter den gegebenen Umstidnden als angemessen er-
achtet werden. Zugrunde gelegt wird die kiinftige Geschaftsentwicklung, fiir die die
grofdite Wahrscheinlichkeit unterstellt wird. Ebenso wird die Entwicklung der Banken
und der Anbieter dhnlicher Leistungen sowie des Unternehmensumfelds beriicksichtigt.
Die Schdtzungen und die zugrunde liegenden Annahmen werden fortlaufend iiberpriift.
Allerdings kénnen die tatsdchlichen Werte in Einzelfillen von den getroffenen Annah-
men und Schiatzungen abweichen, wenn sich die genannten Rahmenbedingungen anders
als erwartet zum Abschlussstichtag entwickeln. Anderungen werden zum Zeitpunkt ei-
ner besseren Kenntnis erfolgswirksam berticksichtigt und die Pramissen entsprechend
angepasst.

Hinsichtlich der getroffenen Annahmen und der verwendeten Schitzungen verweisen
wir auf die weiteren Ausfithrungen in diesem Abschnitt sowie auf die weiter gehenden
Erlduterungen zur Gesamtergebnisrechnung und Konzernbilanz sowie auf die sonstigen

Angaben.

4.2. ERTRAGSREALISATION

Umsitze aus der Uberlassung von Nutzungsrechten fiir Spiele werden erfasst, sobald der
Zufluss eines wirtschaftlichen Nutzens aus der Uberlassung hinreichend wahrscheinlich
ist und die Hohe der Erldse verlisslich bestimmt werden kann. Keine Umsatze werden
ausgewiesen, wenn wesentliche Risiken beziiglich des Erhalts der Gegenleistung beste-
hen oder das Nutzungsrecht durch den Kunden aus Griinden, die er nicht zu vertreten

hat, nicht wahrgenommen werden kann.

Umfasst die Uberlassung von Nutzungsrechten einen bestimmbaren Teilbetrag fiir meh-
rere oder aufeinander folgende Leistungen, werden die darauf entfallenden Umsatzerlo-
se abgegrenzt und iiber die Laufzeit des Nutzungsrechts erfolgswirksam aufgelost. Die
Auflésung erfolgt in der Regel entsprechend der Leistungserbringung.

Die Umsitze wurden grundsitzlich nach- Abzug von Umsatzsteuern und anderen Steu-
ern sowie nach Abzug von Erlésschmilerungen wie Boni oder Rabatten zum beizule-
genden Zeitwert der erhaltenen bzw. zu erhaltenden Gegenleistung ausgewiesen.

Zinsertrige werden unter Beriicksichtigung des ausstehenden Kapitalbetrags und des
geltenden Zinssatzes zeitanteilig erfasst

11
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4.3. FORSCHUNGS- UND ENTWICKLUNGSKOSTEN

Nach IAS 38 besteht fiir Forschungskosten ein Aktivierungsverbot. Entwicklungskosten
sind nur bei Vorliegen bestimmter, genau bezeichneter Voraussetzungen aktivierungs-
pflichtig (IAS 38.57). Eine Aktivierung ist grundsitzlich immer dann erforderlich, wenn
es wahrscheinlich ist, dass dem Unternehmen der erwartete kiinftige wirtschaftliche
Nutzen aus dem Vermdgenswert zuflieRen wird und die Anschaffungs- und Herstel-
lungskosten des Vermégenswerts verlisslich bewertet werden konnen.

Entwicklungskosten fiir Applikationen oder Plattformkomponenten werden zu Herstel-
lungskosten aktiviert, soweit die zurechenbaren Ausgaben verlisslich bewertbar und
sowohl die technische Realisierbarkeit als auch die erfolgreiche Vermarktung sicherge-
stellt sind. Die Entwicklungstatigkeit muss ferner mit hinreichender Wahrscheinlichkeit
einen kiinftigen wirtschaftlichen Nutzen erzeugen. Die aktivierten Entwicklungskosten
umfassen alle direkt dem Entwicklungsprozess zurechenbaren Kosten einschlieRlich
entwicklungsbezogener Gemeinkosten. Aktivierte Entwicklungskosten werden ab dem
Produktionsstart planméRig iiber den erwarteten Produktlebenszyklus von in der Regel
drei bis fiinf Jahren abgeschrieben.

Innerhalb des Konzerns betrifft ein wesentlicher Teil der Entwicklungskosten Weiter-
entwicklungen und Verbesserungen von bereits existierenden Applikationen und Platt-
formkomponenten, die die Kriterien fiir eine separate Aktivierung als Entwicklungskos-
ten nach IAS 38 nicht erfiillen, sondern nachtrigliche Anschaffungskosten darstellen.
Weiterhin unterliegen einzelne Entwicklungsprojekte hiufig Genehmigungs- und Zerti-
fizierungsverfahren, sodass die Bedingungen fiir eine Aktivierung der vor der Genehmi-
gung entstandenen Kosten regelmaf3ig nicht erfiillt sind.

4.4. FREMDKAPITALKOSTEN

Fremdkapitalkosten werden im Zeitpunkt ihres Anfalls grundséitzlich aufwandswirksam
erfasst. Eine Zuordnung von wesentlichen Fremdkapitalkosten direkt zum Erwerb oder
zu der Herstellung eines qualifizierten Vermogenswerts, die insofern zu Anschaffungs-
oder Herstellungskosten dieses Vermogenswerts fithren konnten, liegt nicht vor.

4.5. ERTRAGSTEUERN

Die Ertragsteuern umfassen sowohl laufende als auch latente Steuern. Diese werden in
der Gesamtergebnisrechnung erfasst, es sei denn, sie betreffen Posten, die direkt im Ei-
genkapital zu erfassen sind. In solchen Fallen werden auch die entsprechenden Steuern
erfolgsneutral im Eigenkapital gebucht.

Laufende Ertragsteuern sind die erwarteten, fiir das Jahr zu zahlenden Steuern auf der
Grundlage der in dem betreffenden Jahr geltenden Steuersdtze sowie etwaige Korrektu-

ren von Steuern friiherer Jahre.

Latente Steuern werden angesetzt fiir temporare Differenzen zwischen den steuerlichen
Werten von Vermoégenswerten und Schulden und deren Wertansadtzen im Konzernab-
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schluss. Dariiber hinaus werden auch aktive latente Steuern fiir die kiinftige Nutzung
steuerlicher Verlustvortrige angesetzt. Aktive latente Steuern auf temporire Differen-
zen sowie auf Verlustvortrage werden in dem Umfang angesetzt, in dem es wahrschein-
lich ist, dass zukiinftig ausreichend zu versteuerndes Einkommen zur Verfiigung stehen
wird, um diese nutzen zu kénnen. Der Ansatz der latenten Steuern erfolgt mit den Steu-
ersatzen, die in den einzelnen Landern zum Bilanzstichtag fiir den Zeitraum derzeit giil-
tig oder zukiinftig anwendbar sind und zu dem sich die temporaren Differenzen voraus-
sichtlich umkehren bzw. zu dem die Verlustvortrdge voraussichtlich genutzt werden
kénnen. '

Eine Saldierung von latenten Steueranspriichen mit latenten Steuerschulden erfolgt,
wenn ein Recht zur Aufrechnung tatsachlicher Steuern besteht und sich die Positionen
auf Ertragsteuern beziehen, die von den gleichen Steuerbehérden erhoben werden und
die bei der gleichen Gesellschaft beziehungsweise im gleichen Organkreis entstehen.

4.6. IMMATERIELLE VERMOGENSWERTE

Immaterielle Vermégenswerte werden zu Anschaffungs- oder Herstellungskosten akti-
viert und, da die Nutzungsdauern (mit Ausnahme der Geschifts- oder Firmenwerte) als
endlich eingestuft werden kénnen, planméafiig iber die jeweilige Nutzungsdauer nach
der linearen Methode abgeschrieben. Ergeben sich Anhaltspunkte fiir eine Wertminde-
rung von immateriellen Vermégenswerten, werden diese daraufhin iiberpriift, ob eine
Wertminderung vorliegt und es wird gegebenenfalls ein Wertminderungsaufwand er-
fasst. Sind die Griinde fiir die Wertminderungen entfallen, werden entsprechende er-
folgswirksame Wertaufholungen bis maximal zur Héhe der um planméfige Abschrei-
bungen geminderten Anschaffungskosten vorgenommen.

Die Abschreibungsdauer fiir gewerbliche Schutzrechte und Lizenzen betrdgt maximal
fiinf Jahre.

Die Abschreibungen sowie die Wertminderungen auf die immateriellen Vermogenswer-
te werden in der Konzerngesamtergebnisrechnung im Posten ,Abschreibungen auf im-
materielle Vermogenswerte“ ausgewiesen.

Wertaufholungen bei den immateriellen Vermégenswerten wurden im Berichtsjahr und
im Vorjahr nicht erfasst.

Bei Unternehmenszusammenschliissen werden in Einklang mit IFRS 3 anzusetzende
Geschifts- oder Firmenwerte nicht planmif3ig abgeschrieben, sondern nur, sofern ein
Wertminderungsbedarf festgestellt wird. Ein fiir den Geschéfts oder Firmenwert erfass-
ter Wertminderungsaufwand darf in den nachfolgenden Berichtsperioden nicht aufge-

holt werden.
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4.7. SACHANLAGEN

Sachanlagen werden zu Anschaffungs- oder Herstellungskosten, vermindert um plan-
mafige nutzungsbedingte Abschreibungen sowie Wertminderungen, angesetzt. Eine
Neubewertung der Sachanlagen entsprechend dem Wahlrecht des IAS 16 ist nicht er-

folgt.

Ergeben sich Anhaltspunkte fiir eine Wertminderung von Sachanlagen, werden diese
daraufhin iberpriift, ob eine Wertminderung vorliegt und gegebenenfalls ein Wertmin-
derungsaufwand erfasst. Sind die Griinde fiir die Wertminderungen entfallen, werden

entsprechende erfolgswirksame Wertaufholungen bis maximal zur Héhe der um plan-

méfige Abschreibungen geminderten Anschaffungskosten vorgenommen.

Die Anschaffungskosten setzen sich aus dem Anschaffungspreis, den Anschaffungs- -

nebenkosten und nachtriglichen Anschaffungskosten abziiglich erhaltener Anschaf-
fungspreisminderungen zusammen.

Andere Anlagen, Betriebs- und Geschiftsausstattung werden iiberwiegend iiber drei bis
finf Jahre abgeschrieben. Gemafl dem wirtschaftlichen Nutzungsverlauf werden die
Sachanlagen linear abgeschrieben.

Die Abschreibungen im Geschaftsjahr werden ebenso wie die Wertminderungen in der
Gesamtergebnisrechnung im Posten ,Abschreibungen auf Sachanlagen” ausgewiesen.

Kosten fiir die Reparatur von Sachanlagen, wie zum Beispiel laufende Unterhaltungs-
aufwendungen, werden erfolgswirksam erfasst.

Wertauftholungen bei den Sachanlagen ergaben sich im Berichtsjahr und im Vorjahr
nicht. :

4.8. WERTMINDERUNG

Die Buchwerte der Vermogenswerte des Konzerns mit Ausnahme der aktiven latenten
Steuern (siehe Steuern) sowie der finanziellen Vermogenswerte (siehe Finanzinstru-
mente) werden zum Abschlussstichtag gemaf IAS 36 daraufhin tiberpriift, ob Anhalts-
punkte fiir eine Wertminderung (Impairment) vorliegen. Wenn solche Anhaltspunkte
vorliegen, wird der erzielbare Betrag (recoverable amount) der Vermdgenswerte ermit-
telt und gegebenenfalls eine Abwertung erfolgswirksam vorgenommen.

Es bestehen Geschifts- oder Firmenwerte bei der gamigo Inc., aus dem Erwerb von be-
stimmten Vermoégenswerten (Asset-Deal) der Outspark Inc. / USA in 2013 sowie aus
dem Erwerb von beherrschenden Anteilen an Unternehmen. Die Geschifts- oder Fir-
menwerte werden zum Bilanzstichtag mit TEUR 28.885,6 (2015: TEUR 7.746,1) ausge-
wiesen. Am Ende jedes Berichtszeitraums wird der bei der gamigo Inc. ausgewiesene
Geschifts- oder Firmenwert zum jeweiligen Stichtagskurs umgerechnet. Der Ausweis
der Anderung erfolgt im sonstigen Gesamtergebnis und somit im Eigenkapital.
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Die Werthaltigkeit dieser Geschifts- oder Firmenwerte wurde durch zum Abschluss-
stichtag durchgefiihrte Werthaltigkeitstests bestdtigt. Diese wurden auf Basis der ein-
zelnen zahlungsmittelgenerierenden Einheiten durchgefiihrt. Die Werthaltigkeitstests
beruhen auf der Berechnung des erzielbaren Betrages der zahlungsmittelgenerierenden
Einheiten auf der Grundlage ihres Nutzwertes. Fiir diese Berechnung werden Cashflow-
Prognosen herangezogen, die auf einer von der Geschéftsleitung genehmigten Finanz-
planung fiir fiinf Jahre beruhen. Die Cashflows wurden nach der Discounted Cash Flow-
(DCF-) Methode mit einem Vorsteuerzinssatz von 8,67% (Vorjahr: 13,0%) abgezinst.

Lige das tatsichliche EBITDA (Earnings before Interest, Taxes, Depreciation and Amor-
tization) iiber den Detailplanungszeitraum 10 % unter den derzeitigen Planungsannah-
men und wiirde sich dieser Effekt auch auf die nach diesem Zeitraum prognostizierten
Cashflows auswirken, wiirde sich kein zusétzlicher Abwertungsbedarf fiir den Goodwill
ergeben. Lige die nach dem Detailplanungszeitraum unterstellte Wachstumsrate der
operativen Cashflows um 10 % unter der derzeitigen Annahme - also bei 0,9 % p.a. statt
der derzeit unterstellten 1,0 % p.a. -, wiirde sich kein Wertberichtigungsbedarf fiir den
Goodwill ergeben. Wenn der Kapitalisierungszinssatz nach Steuern, der bei der Berech-
nung des Nutzungswerts verwendet wurde, um 10 % oberhalb der derzeitigen Annahme
bei gleicher Wachstumsrate lige — also bei 7,8 % (Vorjahr: 11,7 %) statt der jetzt unter-
stellten 8,7 % (Vorjahr: 13,0 %) - wiirde sich kein Wertminderungsbedarf ergeben.

4.9. BEMESSUNG DES BEIZULEGENDEN ZEITWERTS

Gemaf IFRS 13 "Bemessung des beizulegenden Zeitwerts" ist fiir Finanzinstrumente, die
mit dem beizulegenden Zeitwert bewertet werden, die Bewertungsmethode offenzule-
gen. Die zur Bemessung des beizulegenden Zeitwerts zu verwendenden Inputfaktoren

sind in IFRS 13 wie folgt definiert:

Stufe 1: Auf aktiven, fiir das Unternehmen am Abschlussstichtag zugénglichen
Mirkten notierte (nicht angepasste) Preise fiir identische Vermogenswer-
te oder Schulden.

Stufe 2: Fiir den Vermogenswert oder die Schuld unmittelbar (als Preise) oder mit-

telbar (aus Preisen abgeleitet) beobachtbare Inputfaktoren, bei denen es
sich nicht um in Stufe 1 enthaltene notierte Preise handelt.

Stufe 3: Inputfaktoren fiir Vermogenswerte und Schulden, die nicht auf beobacht-
baren Marktdaten beruhen (nicht beobachtbare Inputfaktoren).

Der beizulegende Zeitwert von Finanzinstrumenten, die nicht auf einem aktiven Markt
gehandelt werden, wird unter Verwendung von Bewertungstechniken ermittelt. Diese
Bewertungstechniken maximieren, soweit verfiigbar, die Verwendung beobachtbarer
Marktdaten und stiitzen sich so wenig wie moglich auf unternehmensspezifische Schat-
zungen. Wenn alle erheblichen, zur Zeitwertbewertung eines Instruments erforderli-
chen Inputfaktoren beobachtbar sind, wird das Instrument in Stufe 2 eingeordnet.
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Konkrete Bewertungstechniken, die zur Bewertung von Finanzinstrumenten verwendet
werden, sind: '

. Notierte Marktpreise oder Handlernotierungen fiir gleichartige Instrumente;

. Andere Techniken, wie zum Beispiel die Discounted Cash Flow- (DCE-) Methode,
werden zur Bewertung der iibrigen Finanzinstrumente herangezogen.

Fir die zu Rechnungslegungszwecken erforderliche Bewertung der mafigeblichen Ver-
mogenswerte und Schulden ist der Konzerncontroller verantwortlich. Der Konzerncon-
troller untersteht unmittelbar dem Vorstandsvorsitzenden (CEO). Unter Beachtung der
Quartalsstichtage des Konzerns finden mindestens einmal im Vierteljahr Besprechungen
iiber die Bewertungsprozesse und -ergebnisse zwischen dem Konzerncontroller und
dem CEO statt.

4.10. LEASING

Als Leasingverhdltnis gemaf IAS 17 gilt eine Vereinbarung, bei der der Leasinggeber
dem Leasingnehmer gegen eine Zahlung oder eine Reihe von Zahlungen das Recht auf
Nutzung eines Vermégenswerts fiir einen vereinbarten Zeitraum tibertrigt. Es wird zwi-
schen Finanzierungsleasing und Operating Leasing unterschieden. Als Finanzierungslea-
sing werden Leasingtransaktionen behandelt, bei denen der Leasingnehmer im Wesent-
lichen alle mit dem Eigentum des Vermogenswerts verbundenen Risiken und Chancen
tréagt. Alle anderen Leasingverhiltnisse werden als Operating Leasing bezeichnet.

Bei einem Operating Leasing erfasst gamigo die als Leasingnehmer zu zahlende Leasing-
rate als Aufwand.

Ist gamigo Leasingnehmer in einem Finanzierungsleasing, wird in der Bilanz der niedri-
gere Wert aus beizulegendem Zeitwert und dem Barwert der Mindestleasingzahlungen
zu Beginn des Leasingverhiltnisses aktiviert und gleichzeitig unter den Verbindlichkei-
ten gegeniiber Kreditinstituten passiviert. Die Mindestleasingzahlungen setzen sich im
Wesentlichen aus Finanzierungskosten und dem Tilgungsanteil der Restschuld zusam-
men. Der Leasinggegenstand wird linear iiber die geschatzte Nutzungsdauer oder die
kiirzere Vertragslaufzeit abgeschrieben. Die zu zahlenden Leasingraten werden nach der
Effektivzinsmethode in einen Tilgungsanteil und in einen Zinsaufwand aufgeteilt.

Alle bestehenden Leasingverhaltnisse werden als Operating Leasing klassifiziert.

4.11. SONSTIGE FORDERUNGEN UND SCHULDEN

Nicht-finanzielle Vermogenswerte und Schulden sowie Rechnungsabgrenzungen und
Vorauszahlungen werden mit den fortgefithrten Anschaffungskosten angesetzt.
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4.12. FINANZINSTRUMENTE - Grundlagen

Finanzielle Vermogenswerte werden erfasst, wenn gamigo ein vertragliches Recht zu-
steht, Zahlungsmittel oder andere finanzielle Vermogenswerte von einer anderen Partei
zu erhalten. Finanzielle Verbindlichkeiten werden erfasst, sobald gamigo eine Pflicht
hat, Zahlungsmittel oder andere finanzielle Vermégenswerte auf eine andere Partei zu
iibertragen. Marktiibliche Kdufe und Verkaufe von finanziellen Vermégenswerten wer-
den grundsitzlich zum Erfiilllungstag bilanziert. Hingegen werden Wertpapierkdufe und
-verkiufe mit dem Abrechnungskurs des Kreditinstituts zum Handelstag bilanziert.

Die erstmalige Bewertung finanzieller Vermdgenswerte und finanzieller Verbindlichkei-
ten erfolgt zum beizulegenden Zeitwert. Bei Finanzinstrumenten, deren Folgebewertung
nicht erfolgswirksam zum beizulegenden Zeitwert erfolgt, umfasst der Buchwert dabei
auch die direkt zurechenbaren Transaktionskosten.

Die Folgebewertung der im Konzern bilanzierten Finanzinstrumente erfolgt anhand der
“in IAS 39 "Finanzinstrumente: Ansatz und Bewertung" definierten Bewertungskatego-
rien.

Weder im Berichtsjahr noch im Vorjahr wurden Ubertragungen zwischen den verschie-
denen Bewertungskategorien des IAS 39 vorgenommen.

Finanzielle Vermégenswerte und finanzielle Verbindlichkeiten werden nicht miteinan-
der verrechnet ausgewiesen.

Gemif3 IAS 39 werden in den Fillen, in denen objektive substanzielle Hinweise auf eine
Wertminderung von finanziellen Vermdgenswerten gegeben sind, entsprechende
Wertminderungen vorgenommen. Dabei werden die Buchwerte der finanziellen Verma-
genswerte, die nicht erfolgswirksam zum beizulegenden Zeitwert bewertet werden, in-
dividuell mittels Einzelwertberichtigung hinsichtlich des Wertminderungsbedarfs un-
tersucht. Objektive Hinweise kénnen zum Beispiel erhebliche finanzielle Schwierigkei-
ten des Schuldners, der Wegfall eines aktiven Markts sowie signifikante Anderungen des
technologischen, marktbezogenen, wirtschaftlichen oder rechtlichen Umfelds sein. Bei
Eigenkapitalinstrumenten ist eine signifikante oder ldnger anhaltende Abnahme des
beizulegenden Zeitwerts ein objektiver Hinweis auf eine Wertminderung. Der Ausweis
der Aufwendungen aus Wertminderungen erfolgt in der Gesamtergebnisrechnung in
dem Posten ,Sonstige betriebliche Aufwendungen” oder ,Abschreibungen®. Allen er-
kennbaren Ausfallrisiken wurde durch entsprechende Risikovorsorge in ausreichender
Hohe Rechnung getragen. Das theoretisch maximal verbleibende Ausfallrisiko aus finan-
ziellen Vermdgenswerten entspricht den bilanzierten Werten.

Finanzielle Vermogenswerte werden ausgebucht, wenn die vertraglichen Rechte auf
Zahlungen aus den finanziellen Vermégenswerten auslaufen oder eine Ubertragung der
finanziellen Vermogenswerte mit allen wesentlichen Chancen und Risiken erfolgt. Fi-
nanzielle Verbindlichkeiten werden ausgebucht, sobald die vertraglichen Verpflichtun-
gen beglichen, aufgehoben oder ausgelaufen sind. Werden Tranchen der Anleihe von der
Gesellschaft als Emittentin zuriickgekauft, wird die finanzielle Verbindlichkeit am Riick-
zahlungstag bilanziell als Tilgung behandelt und ausgebucht. Dies gilt selbst dann, wenn
bereits im Zeitpunkt des Riickkaufs beabsichtigt wird, die Anleihetranchen kurzfristig
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wieder zu verduflern. Im Zeitpunkt des Wiederverkaufs bzw. der Neuemission wird eine
neue finanzielle Verbindlichkeit eingebucht.

Angaben zum Risikomanagement finden sich sowohl unter Anmerkung 5.29 als auch in
der Risikoberichterstattung des Konzernlageberichts.

Finanzielle Verm6genswerte

Die Regelungen des IAS 39 sehen fiir Finanzinstrumente die Unterteilung in "erfolgs-
wirksam zum beizulegenden Zeitwert bewertete finanzielle Vermoégenswerte", "Bis zur
Endfélligkeit gehaltene Finanzinvestitionen", "Zur Verduflerung verfiigbare finanzielle
Vermdgenswerte" oder "Kredite und Forderungen" vor.

Zur Verduflerung verfiigbare finanzielle Vermogenswerte werden zum beizulegenden
Zeitwert bewertet. Anderungen des beizulegenden Zeitwerts werden ergebnisneutral im
sonstigen Eigenkapital abgegrenzt und erst bei Verduflerung oder Wertminderung er-
folgswirksam erfasst. Spitere Wertaufholungen werden grundsitzlich erfolgsneutral im
Eigenkapital erfasst. Die beizulegenden Zeitwerte werden anhand von Marktnotierun-
gen bestimmt. Beteiligungen, deren Zeitwert nicht zuverldssig bestimmt werden kann,
werden zu Anschaffungskosten bewertet und bei Wertminderung abgeschrieben. Bei
diesen Beteiligungen sind die Anschaffungskosten der beste Schatzwert fiir den beizule-
genden Zeitwert. Sinkt der erzielbare Betrag aus einer Beteiligung unter den Buchwert,
werden erfolgswirksame Wertminderungen vorgenommen. '

Im Geschéftsjahr wurden Wertminderungen in Hoéhe von TEUR 925,8 (Vorjahr:
TEUR 30,6) unter den Abschreibungen auf Finanzanlagen erfasst.

Forderungen und Sonstige Vermégenswerte

Forderungen und sonstige Vermogenswerte unterteilen sich in Forderungen aus Liefe-
rungen und Leistungen sowie Sonstige Vermogenswerte. Letztere setzen sich aus finan-
ziellen und nicht-finanziellen Vermoégenswerten zusammen.

Die finanziellen Vermégenswerte sind der Bewertungskategorie "Kredite und Forde-
rungen” des IAS 39 zugeordnet, die im Zeitpunkt der erstmaligen Bilanzierung zum bei-
zulegenden Zeitwert unter Beriicksichtigung direkt zurechenbarer Transaktionskosten
angesetzt werden und in den Folgeperioden zu fortgefiihrten Anschaffungskosten unter
Beriicksichtigung der Effektivzinsmethode bewertet werden.

Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldguivalente

Unter dieser Position werden Kassenbestand und Guthaben bei Kreditinstituten ausge-
wiesen. Die Kassenbestinde und Guthaben bei Kreditinstituten werden der Bewer-
tungskategorie "Kredite und Forderungen" des IAS 39 zugeordnet und im Zeitpunkt der
erstmaligen Erfassung zum beizulegenden Zeitwert angesetzt und anschliefiend zu fort-
gefiihrten Anschaffungskosten bilanziert. Fremdwiahrungsbestinde sind zum Mittelkurs
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am Abschlussstichtag bewertet. Die Guthaben bei Kreditinstituten weisen bei Erwerb
eine Restlaufzeit von bis zu drei Monaten auf.

Finangzielle Verbindlichkeiten

Origindre Finanzinstrumente umfassen die begebene Anleihe, Verbindlichkeiten gegen-
liber nahestehenden Unternehmen, Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen
sowie nicht-derivative sonstige finanzielle Verbindlichkeiten. Die Verbindlichkeiten aus
Lieferungen und Leistungen sowie die nicht-derivativen sonstigen finanziellen Verbind-
lichkeiten beinhalten zum Abschlussstichtag bestehende Schulden fiir noch nicht ausge-
glichene Rechnungen und Darlehensverpflichtungen. Origindre finanzielle Verbindlich-
keiten werden nach IAS 39 bei der erstmaligen Erfassung zum beizulegenden Zeitwert
angesetzt. Dabei werden direkt zurechenbare Transaktionskosten beriicksichtigt. In den
Folgeperioden erfolgt die Bewertung zu fortgefiihrten Anschaffungskosten.

4.13. RUCKSTELLUNGEN UND EVENTUALVERBINDLICHKEITEN

Riickstellungen werden fiir rechtliche oder faktische Verpflichtungen gegeniiber Dritten,
die aus Ereignissen aus der Vergangenheit resultieren, sowie fiir belastende Vertrage
angesetzt, wenn der Mittelabfluss zur Begleichung der Verpflichtungen wahrscheinlich
und zuverldssig schitzbar ist. Die Bewertung der Riickstellungen erfolgt nach IAS 37
Riickstellungen, Eventualverbindlichkeiten und Eventualforderungen. Der Wertansatz
der Riickstellungen basiert dabei auf bestméoglichen Schatzungen. Wegen der kurzfristi-
gen Laufzeit der Riickstellungen wurde keine Abzinsung vorgenommen. Erstattungsan-
spriiche gegeniiber Dritten werden, soweit deren Realisierung hinreichend sicher er-
wartet werden kann, getrennt von den Riickstellungen ausgewiesen. Riickstellungen
unterscheiden sich von Eventualverbindlichkeiten dahingehend, dass Eventualverbind-
lichkeiten eine mégliche Verpflichtung, die aus vergangenen Ereignissen resultiert und
deren Existenz durch das Eintreten oder Nichteintreten eines oder mehrerer unsicherer
zukiinftiger Ereignisse erst noch bestitigt wird, die nicht vollstindig unter der Kontrolle

des Unternehmens stehen.

5. ZUSATZLICHE INFORMATIONEN UBER POSTEN DER GESAMTERGEBNISRECH-
NUNG, BILANZ, KAPITALFLUSSRECHUNG UND DER EIGENKAPITALVERANDE-

RUNGSRECHNUNG

5.1. Umsatzerldse

Umsitze ergeben sich aus den Einnahmen der Online- und mobilen Spielen (Casual-
Games, Rollenspiele und Strategiespiele) sowie aus B2B Services (Plattform und Adver-
tising-Services).

In TEUR 2016 2015
Spiele 27.909,2 . 13.887,4
Plattform Services 11.065,9 7.757,4
Gesamt 38.975,1 21.644,8
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Seit 2016 werden die Spielearten nicht mehr wie im Vorjahr einzeln iiberwacht und ge-
steuert, sondern zusammengefasst.

5.2. Aktivierte Eigenleistungen
Der Posten beinhaltet im Wesentlichen Personalaufwendungen im Zusammenhang mit
der Aktivierung von Entwicklungskosten fiir die gamigo Plattform und fiir Spiele, die als

nachtrigliche Anschaffungskosten entgeltlich erworbener immaterieller Vermégens-
werte aktiviert wurden.

5.3. Sonstige betriebliche Ertrige

Die sonstigen betrieblichen Ertrige beinhalten folgende Posten:

In TEUR 2016 2015
Ausbuchen von Verbindlichkeiten 2778 262,2
Wahrungskursgewinne 103,1 150,7
iibrige 193,4 522,0
Gesamt 574,3 934,9

5.4. Bezogene Leistungen

Ausgewiesen werden Aufwandspositionen wie Revenue Shares, Royalties und Kosten
fiir Technik. '

5.5. Personalaufwand

Im Personalaufwand werden die Verpflichtungen gegeniiber Lohn- und Gehaltsempfin-
gern erfasst. Die Personalaufwendungen setzen sich wie folgt zusammen:

In TEUR : 2016 2015
Lohne und Gehilter 8.901,1 3.580,9
Soziale Abgaben 1.570,2 641,9
Gesamt 10.471,3 4.222,8

Fiir die beitragsorientierten staatlichen Pline zur Altersversorgung (gesetzliche Ren-
tenversicherung) werden im Berichtsjahr TEUR 713,2 (2015: TEUR 299,0) aufgewendet.
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5.6. Sonstige betriebliche Aufwendungen

Die sonstigen betrieblichen Aufwendungen beinhalten folgende Aufwendungen:

In TEUR 2016 2015
Werbung und Medienkosten 3.488,3 1.502,9
EDV Dienstleistungen 2.115,3 1.439,1
Rechts- und Beratungskosten 1.494,0 516,4
Anschaffungsnebenkosten Beteiligungen 854,6 0,0
Raumkosten 727,4 282,7
Forderungsverluste 621,6 71,3
Reise- und Bewirtungskosten 426,5 244.,0
Provisionen 382,1 109,2
Wahrungskursverluste 125,9 41,9
Vertriebskosten 4 396,3 394,0
Ubrige 653,7 241,4
Gesamt 11.285,7 4.842,9

Der starke Anstieg der sonstigen Aufwendungen hingt im Wesentlichen mit der Uber-
nahme der Elbspree Media Holding GmbH und ihrer Tochterunternehmen zusammen.

5.7. Abschreibungen

Hinsichtlich der Abschreibungen auf immaterielle Vermdgenswerte und Sachanlagen
verweisen wir auf die Erlduterungen zu den immateriellen Vermogenswerten (5.11) und
Sachanlagen (5.12). Im Berichtsjahr wurden aufierplanméafige Wertminderungen auf
immaterielle Vermégenswerte von TEUR 3.111,4 (2015: TEUR 424,6) sowie auf Sachan-
lagen von TEUR 330,3 (2015: TEUR 0) aufwandswirksam erfasst. Diese Abschreibungen
betreffen im Wesentlichen Spielelizenzen und wurde aufgrund der Einstellung des be-

treffenden Spieles vorgenommen.

Des Weiteren wurden Abschreibungen auf finanzielle Vermégenswerte in Héhe von
TEUR 925,8 vorgenommen.
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5.8. Finanzertrige und Finanzaufwendungen

Die Finanzertrége und Finanzaufwendungen setzen sich wie folgt zusammen:

In TEUR 2016 2015
Finanzertrige . :
Zinsertrage 0,9 13,8
Ausbuchung earn-out Intenium 0,0 369,3
Sonstige Finanzertrage / Ertrige aus dem Riickkauf der Anleihe 21,4 215,6
Finanzaufwand

Zinsaufwendungen -1.404,2 -1.006,2
Sonstige Finanzaufwendungen -170,0 -211,2
Kosten der Anleiheausgabe -340,4 -336,2
Gesamt -1.892,3 -954.9

5.9. Ertragsteuern

in TEUR 2016 2015

Laufende Ertragsteuern - Deutschland

K6rperschaftsteuver -12,4 -7,0
Gewerbesteuer -11,3 -8,6
Latente Steuern

Deutschland 2.905,5 1.910,4
USA 26,9 392,5
Gesamt 2.908,7 2.287,3

Der Ausweis der laufenden Steuern vom Einkommen und vom Ertrag in Deutschland
und den USA umfasst Ertragsteuern fiir das Geschéaftsjahr 2016.

Die latenten Steuern resultieren aus zeitlich abweichenden Wertansitzen zwischen den
Steuerbilanzen der Einzelgesellschaften und den Wertansitzen in der Konzernbilanz
sowie aus steuerlichen Verlustvortrigen. Ausschlaggebend fiir die Beurteilung der
Werthaltigkeit aktiver latenter Steuern ist die Einschitzung der Wahrscheinlichkeit der
Umkehrung der Bewertungsunterschiede und der Nutzbarkeit der Verlustvortrage. Dies
ist abhdngig von der Entstehung kiinftiger steuerpflichtiger Gewinne wahrend der Peri-
oden, in denen sich steuerliche Bewertungsunterschiede umkehren und steuerliche Ver-
lustvortrage geltend gemacht werden konnen. Im Rahmen der Mindestbesteuerung sind
die steuerlichen Verlustvortrage in Deutschland nur eingeschrankt nutzbar. Danach ist
eine positive steuerliche Bemessungsgrundlage bis zu 1 Mio. EUR unbeschréankt, dar-
iiber hinausgehende Betrige sind bis maximal 60% um einen vorhandenen Verlustvor-

trag zu kiirzen.
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Aufgrund der Erfahrung aus der Vergangenheit und der zu erwartenden steuerlichen
Einkommenssituation geht gamigo davon aus, dass die entsprechenden Vorteile aus den
aktivierten latenten Steuern zum Teil realisiert werden kénnen. Daher werden Latenzen
in dem Umfang angesetzt, in dem die Verwendung der steuerlichen Verluste in den
néchsten Jahren wahrscheinlich ist. Zum 31. Dezember 2016 bestehen kdrperschaft-
steuerliche Verlustvortrige in Héhe von TEUR 37.665,8 (2015: TEUR 27.261) und ge-
werbesteuerliche Verlustvortrige von TEUR 32.149,7 (2015: TEUR 24.714). Keine akti-
ven latenten Steuern wurden fiir steuerliche Verluste angesetzt, deren Realisierbarkeit
ungewiss ist. Die deshalb nicht beriicksichtigten steuerlichen Verlustvortrige belaufen
sich auf TEUR 7.112 (2015: TEUR 6.406).

Zukiinftig in Deutschland zu zahlende Dividenden der gamigo haben keinen Einfluss auf
die Steuerbelastung des Konzerns.

Zum 31. Dezember 2016 wurden alle latenten Steuern auf temporare Differenzen un-
verdndert gegeniiber dem Vorjahr auf der Basis eines Steuersatzes von gerundet
32,25% (fiir Deutschland) und 30,0% (fiir USA) latente Steuern ermittelt. Fiir den An-
satz der latenten Steuern auf Verlustvortrige in Deutschland wurden analog zum Vor-
jahr durchgingig Steuersitze die Gewerbesteuer, fiir Koérperschaftsteuer und fiir den
Solidaritdtszuschlag zugrunde gelegt.

Die Uberleitung des erwarteten Steueraufwands auf den tatséichlichen Steueraufwand
zeigt die folgende Tabelle:

in TEUR 2016 2015
Ergebnis vor Ertragsteuern -11.989,2 -1.356,0
Steuerbarer Gewinn ' -11.989,2 -1.356,0
Ertragsteuersatz 32,25% 32,25%
erwarteter Steuerertrag -3.866,5 -437,3

Abweichungen vom erwarteten Steueraufwand:

Nicht aktivierte latente Steuern auf temporire Differenzen

und Verlustvortrage und Verdnderung Wertberichtigung 2277 18117
Steuernachzahlungen und -riickerstattungen aus Vorjahren 0.0 103
Abweichung auslindische Steuersitze -10,0 -5,1
nicht abzugsfahige Aufwendungen 813,4 48,4
Sonstiges -73,4 -91,9
tatsachlicher Steuerertrag -2.908,7 -2.287,3

effektiver Steuersatz 24.26% 168,68%

5.10. Ergebnis je Aktie

Das Ergebnis je Aktie wird ermittelt, indem der Ergebnisantéil der Aktionare der gamigo
AG durch den gewichteten Durchschnitt der Anzahl der im Umlauf befindlichen Aktien
dividiert wird.
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2016 2015
Ergebnisanteil der Aktionire der gamigo AG -9.118,9 966,2
Anzahl der sich zum 1. Januar in Umlauf befindlichen
Aktien 1.548.180 1.151.753
Anzahl der sich zum 31. Dezember in Umlauf befindli- , ‘
chen Aktien 2.310.716 1.548.180
Gewichteter Durchschnitt der Aktien im Umlauf 1.929.448 1.272.374
Ergebnis je Aktie (in EUR) -4,73 0,76
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5.11. Immaterielle Vermogenswerte
Die immateriellen Vermdgenswerte entwickelten sich wie folgt:

Entgeltlich Geleistete

tia e;;i;i?g{_ erworbene  Anzahlungen  Geschifts-
in TEUR . immaterielle aufimmateri- oder Firmen- Gesamt
le Vermo- - .
Vermdgens-  elle Vermo- wert
genswerte
werte gens-werte
Anschaffungs- oder Her-
stellungskosten
1.1.2016 702,0 32.882,0 4.551,8 7.746,1 45.881,9
Zugdnge: Erstkonsolidie- 0,0 32.595,4 971,6 39.523,5 73.090,5
rung (+)
Zuginge (+) 0,0 9.150,8 107,3 0,0 9.258,1
Wahrungskurs- 0,0 63,3 0,0 9,0 72,3
differenzen (+)
Abginge (-) 0,0 238,7 0,0 0,0 238,7
Umbuchungen (+) 0,0 578,3 -1.356,5 0,0 -778,2
31.12.2016 702,0 75.031,1 4.274,2 47.278,6 127.285,9
Entgeltlich Geleistete
Se'l bst erst(.all- erworbene  Anzahlungen  Geschifts-
te immateriel- . . . .
N immaterielle aufimmateri- oder Firmen- Gesamt
le Vermo- n ..
Vermogens-  elle Vermo- wert
genswerte
werte gens-werte
Abschreibungen und
Wertminderungen
1.1.2016 311,2 21.506,8 3.560,6 . 0,0 25.378,6
ZugAnge: Erstkonsolidie- 0,0 218785 89,7 18.393,0 40.361,2
rung (+)
Zugange des Geschafts- 130,3 10.422,1 201,8 0,0 10.754,2
jahres (+)
Wahrungskurs- 0,0 68,0, 0,0 0,0 68,0
differenzen (+)
Umbuchungen (+) 0,0 0,0 -381,2 0,0 -381,2
31.12.2016 441,5 53.875,4 3.470,9 18.393,0 76.180,8
Buchwert
. y 91,2 7.74.6,1 20.503,3
31.Dezember 2015 3908 11.375,2 9 )
Buchwert 260,5 21.155,8 803,3 28.885,6 51.105,1

31.Dezember 2016
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5.12. Sachanlagen

Bauten auf Technische . Gesamt

In TEUR fremden  Anlagenund ~ betriebs-und Ge-
. Grundstiicken  Maschinen schaftsausstattung

Anschaffungs- oder Herstellungskosten
1.1.2016 0,0 0,0 4.343,1 4.343,1
Zuginge: Erstkonsolidierung (+) 638,8 140,0 1942,6 2.721,4
Zugange des Geschiftsjahres (+) 234 0,0 1.614,9 1.638,3
Abgange des Geschiftsjahres (-) 0,0 0,0 10,2 10,2
Umbuchungen (+) 18,0 -116,9 4958  396,9
31.12.2016 . 680,2 23,1 8.386,2 9.089,5
Abschreibungen und Wertminderungen
1.1.2016 0,0 0,0 4.091,7 4.091,7
Zuginge: Erstkonsolidierung (+) 5152 231 . 10872 1.6255
Zugdnge des Geschiftsjahres (+) 123,0 0,0 929,3 1.052,3
Abgénge des Geschaftsjahres (-) 0,0 0,0 10,2 10,2
31.12.2016 638,2 23,1 6.098,0 6.759,3
Buchwert 31. Dezember 2015 0,0 0,0 2514 2514

Buchwert 31. Dezember 2016 42,0 0,0 2.288,2 2.330,2

5.13. Anteile an assoziierten Unternehmen

Die Anteile an assoziierten Unternehmen betreffen die indirekt iiber die Mobile Business
Engine GmbH gehaltenen 50% der Anteile an der Trust Center Mobile Payment GmbH
mit Anschaffungslosten von TEUR 12,5 sowie 19% der Anteile an der GorillaBox LLC mit
Anschaffungskosten von TEUR 93,7. Als Ergebnis aus assoziierten Unternehmen wird in
der Gesamtergebnisrechnung ein Ergebnis von TEUR 0 ausgewiesen.

ey

5.14. Sonstige langfristige finanzielle Vermoégenswerte
In TEUR 31.12.2016 31.12.2015
Anteile an nicht konsolidierten verbundenen Unternehmen 1.621,7 80,0
Mietkautionen 17,4 11,8
Gesamt : 1.639,1 91,8

Die Anteile an nicht konsolidierten Unternehmen betreffen im Geschiftsjahr 2016 er-
worbene Anteile an nicht beherrschten Unternehmen.
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5.15. Latente Steuern

Die Abgrenzung latenter Steuern erfolgt gemif der ,Liability-Methode” gemaf IAS 12
Ertragsteuern. Dabei finden die am Abschlussstichtag geltenden bzw. beschlossenen und
bekannten Steuersitze Anwendung.

Die aktiven latenten Steuern in Hohe von TEUR 8.971,2 (2015: TEUR 6.730,8) resultie-
ren aus der wahrscheinlichen zukiinftigen Nutzung von steuerlichen Verlustvortrigen.
Aktive und passive latente Steuern wurden fiir identische Steuersubjekte saldiert, so-
dass sich insgesamt aktive latente Steuern iHv. TEUR 7.494,4 (Vorjahr: TEUR 6.156,8)
ergeben. Weitere Erlauterungen zu den latenten Steuern kénnen der Anmerkung 5.9
»Ertragsteuern” und 5.25 ,Passive latente Steuern” entnommen werden.

5.16. Forderungen aus Lieferungen und Leistungen

Die ausgewiesenen Forderungen aus Lieferungen und Leistungen haben eine Restlauf-
zeit von bis zu einem Jahr.

Zum Abschlussstichtag bestehen iiberfallige, nicht wertberichtigte Forderungen aus Lie-
ferungen und Leistungen in folgender Hohe:

Buchwert Uberfilligkeiten
in TEUR 1-30 Tage 30-180 Tage mehr als 180 Tage
31.12.2016 1.304,7 875,7 240,7 188,3
31.12.2015 979,4 340,6 210,5 428,3

Beziiglich der Forderungen, die nicht tiberfallig und nicht wertgemindert oder iiberfillig
und nicht wertgemindert sind, gibt es basierend auf der Kredithistorie und den aktuel-
len Bonititseinstufungen keine Hinweise, dass die Kunden nicht in der Lage sind, ihren

Verpflichtungen nachzukommen.

Die Wértberichtigungen auf Forderungen aus Lieferungen und Leistungen entwickelten sich wie folgt:
in TEUR

Einzelwertberichtigungen Portfoliowertberichtigungen Gesamt
2016 2015 2016 2015 2016 2015
1.Januar 2475 176,6 6,0 6,0 253,9 182,6
Ergebniswirksame
Verdnderungen der 161,5 71,3 0,0 0,0 1615 71,3
Wertberichtigungen
31.Dezember 4094 247,9 6,0 6,0 415,4 253,9
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5.17. Sonstige kurzfristige finanzielle Vermégenswerte

Die sonstigen kurzfristigen finanziellen Vermégenswerte setzen sich wie folgt zusam-
men: -

In TEUR 31.12.2016 31.12.2015
Forderungen aus dem Abrechnungsverkehr 897,7 277,6
Debitorische Kreditoren 348,7 33,1
Forderungen gegen nahestehende Unternehmen 2944 0,0
Ubrige 299,8 157,9
Gesamt 1.840,6 468,6
5.18. Sonstige kurzfristige nicht-finanzielle Vermdgenswerte
In TEUR : 31.12.2016 31.12.2015
Umsatzsteuer 342,4 415,9
Aktive Rechnungsabgrenzung 165,2 76,9
Ubrige 7,7 57,6
Gesamt 515,3 550,4
5.19. Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente

Dieser Posten enthélt Bankguthaben von TEUR 2.772,7 (2015: TEUR 878,0) und einen
Kassenbestand von TEUR 3,4 (2015: TEUR 0,5).

Der Finanzmittelfonds setzt sich zusammen aus den Bankguthaben und dem Kassenbe-
stand sowie dem in Anspruch genommenen Kontokorrentkredit iHv. TEUR 916,8 (2015:
TEUR 509,9). Der maximale Kreditrahmen betrdgt TEUR 950.

5.20. Konzerneigenkapital

Das Konzerneigenkapital und seine einzelnen Bestandteile sind in der “Eigenkapitalver-
dnderungsrechnung” gesondert ausgewiesen.

AUSSCHUTTUNGEN

gamigo setzt die bisherige Dividendenpolitik weiter fort: Gewinne werden nur dann
ausgeschiittet, wenn sie nicht zur Tilgung des Schuldenstands und/oder fiir die weitere
Finanzausstattung des Unternehmens verwendet werden bzw. erforderlich sind.
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KAPITALMANAGEMENT

gamigo verfolgt grundsitzlich das Ziel, eine angemessene Rendite auf das eingesetzte
Kapital zu erwirtschaften. Das buchhalterische Kapital des Konzerns dient dabei jedoch
lediglich als passives Steuerungskriterium. Als aktive Steuerungsgréfen werden der
Umsatz und das EBITDA genutzt. Allerdings ist die gamigo in ihrer heutigen Form ein
junges, noch im Wachstum befindliches Unternehmen. Es ist das Ziel, hohe Investitio-
nen, obwohl sie in einem nicht unbetrichtlichen Umfang die kurzfristige Ertragsfahig-
keit des Unternehmens belasten, in den Aufbau der Unternehmensgruppe zu titigen.
Diese Wachstumsziele fiihren dazu, dass in dieser Wachstumsphase klassische Rendite-
kriterien nicht immer im Vordergrund stehen. Die in diesem Zusammenhang stehenden
Investitionen sind die Basis fiir den langfristigen Unternehmenserfolg. Die gamigo strebt
danach, kurz- und langfristig eine profitable Unternehmensgruppe zu werden.

GEZEICHNETES KAPITAL

Das Grundkapital ist in 2.310.716 Stiickaktien (nennwertlosen Namensaktien) aufge-
teilt. Alle bis zum 31. Dezember 2016 ausgegebenen Aktien sind voll eingezahlt. Das
Grundkapital besteht aus 1.548.180 Stammaktien sowie 762.536 Vorzugsaktien mit
Stimmrecht gemiR Artikel 23 der Satzung. Jede Aktie gewihrt gleichrangiges Stimm-
recht. Die Anzahl der ausgegebenen dividendenberechtigten Aktien hat sich im Berichts-

jahr wie folgt entwickelt:

in Stiick

Stand am 1. Januar 2016 1.548.180
Ausgabe neuer Aktien ' 762.536
Stand 31.12.2016 2.310.716
Gewichteter Durchschnitt der Aktien im Geschaftsjahr 2016 1.929.448

29



gamigo AG, Hamburg Konzernabschluss zum 31.12.2016

GENEHMIGTES UND BEDINGTES KAPITAL

Am 29. September 2015 beschloss die Hauptversammlung den Vorstand zu ermichti-
gen, das eingetragene Grundkapital der Gesellschaft bis zum 28. September 2020, mit
Zustimmung des Aufsichtsrats durch Ausgabe neuer auf den Namen lautendender
Stiickaktien gegen Bar- und / oder Sacheinlagen einmalig oder mehrmalig um bis zu ins-
gesamt EUR 606.590 (606.590 Aktien; genehmigtes Kapital 2015) zu erhéhen. Das ge-
nehmigte Kapital 2014 wurde aufgehoben. Zudem beschloss die Hauptversammlung das
Grundkapital der Gesellschaft um bis zu EUR 606.590,00 durch Ausgabe von bis zu
606.590 neuen, auf den Namen lautenden Stiickaktien bedingt zu erhéhen (,bedingtes
Kapital 2015“).

Am 08. Marz 2016 beschloss die Hauptversammlung das bisherige ,,genehmigte Kapital
2015" aufzuheben sowie das ,bedingte Kapital 2015“ zu erhéhen.

Gemaf3 Neufassung des Artikels 5.4 der Satzung wurde der Vorstand mit Zustimmung
des Aufsichtsrats erméchtigt, das Grundkapital der Gesellschaft bis zum 07. Mirz 2021
einmalig oder mehrmalig um insgesamt bis zu EUR 774.090,00 gegen Bar- und/oder
Sacheinlagen durch Ausgabe von bis zu 774.090 neuen, auf den Namen lautenden Stiick-
aktien zu erhdhen (,genehmigtes Kapital 2016).

Gemafd Neufassung des Artikels 5.8 der Satzung ist das Grundkapital der Gesellschaft um
bis zu EUR 774.090,00 durch Ausgabe von bis zu 774.090 neuen, auf den Namen lauten-
den Stiickaktien bedingt erhéht worden (,bedingtes Kapital 2015“).

Am 28. Mai 2016 beschloss die Hauptversammlung das »genehmigte Kapital 2016“ auf-
zuheben und ein neues ,genehmigtes Kapital 2016/11“ zu schaffen.

Gemaf zwischenzeitlicher Neufassung des Artikels 5.3 der Satzung wurde der Vorstand
mit Zustimmung des Aufsichtsrats erméichtigt, das Grundkapital der Gesellschaft bis
zum 27. Mai 2021 einmalig oder mehrmalig um insgesamt bis zu EUR 762.536,00 gegen
gemischte Sacheinlage durch Ausgabe von bis zu 762.536 neuen, auf den Namen lauten-
den Stiickaktien zu erhdhen (,genehmigtes Kapital 2016/11). Die Ermichtigung umfasst
die Befugnis, ausschlieflich oder teilweise Vorzugsaktien mit Stimmrecht gemif Artikel

23 der Satzung auszugeben.

Dieses ,genehmigte Kapital 2016/11“ wurde im Rahmen der Sachkapitalerhohung im
Zusammenhang mit der Ubernahme Anteile an der ElbSpree media Holding GmbH,
Hamburg, (vormals ProSiebenSat.l Games GmbH, Unterfohring) zum 1. Juli 2016 von
der ProSiebenSat.1 Digital GmbH, Unterféhring, genutzt. Es wurden 762.536 Vorzugsak-
tien mit Stimmrecht ausgegeben. Damit ist Artikel 5.3 der Satzung ersatzlos gestrichen.

Gemdfs Neufassung des Artikels 5.4 der Satzung wurde das ,bedingte Kapital 2015 in
~bedingtes Kapital 2016“ unter Beibehaltung der iibrigen Regelungen umbenannt.
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KAPITALRUCKLAGEN

Die Kapitalriicklagen sind infolge von Kapitalerhhungen entstanden. Aktionire haben
fiir den Erwerb der betreffenden Aktien einen iiber den Nominalwert der Aktien hinaus-
gehenden Kaufpreis geleistet, der in der Kapitalriicklage ausgewiesen wird.

ERWIRTSCHAFTETES KONZERNEIGENKAPITAL

Das erwirtschaftete Konzerneigenkapital umfasst die in den vergangenen sowie in der
laufenden Periode erzielten Ergebnisse der in den Konzernabschluss einbezogenen Un-
ternehmen, soweit sie nicht ausgeschiittet wurden.
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5.21. Langfristige Schulden

Restlaufzeit

In TEUR Buchwert BiszulJahr 1bis5Jahre >5 Jahre
Anleihe 2016 9.643,5 9.643,5 0,0 0,0

2015 8.178,8 0,0 8.178,8 0,0
Verbindlichkeiten
gegeniiber naheste- 2016 800,0 0,0 800,0 0,0
henden Unternehmen ‘

2015 906,1 00 906,1 0,0
Sonstige langfristige .
finanzielle Verbind- 2016 4.414,5 0,0 971,8 3.442,7
lichkeiten

2015 4.196,6 0,0 1.296,6  2.900,0
Gesamt 2016 14.858,0 9.643,5 1.774,3 3.440,2

2015 13.281,5 0,0 10.381,5 2.900,0

5.22. Anleihe

Im Juni 2013 hat die Gesellschaft eine Anleihe im Entry Standard der Frankfurter Wert-
papierborse mit einem Volumen von TEUR 12.105,0 platziert. Jedes Anleihestiick hat
einen Nominalwert von EUR 1.000,00. Die Verzinsung betragt 8,5% (Effektivzinssatz
8,775%). Eine Aufstockung des Anleihevolumens auf TEUR 15.000,0 ist moglich. Die
Anleihe lduft bis zum 19. Juni 2018. Eine vorzeitige Riickzahlung ist unter Beriicksichti-
gung eines festgelegten Aufgeldes zum 30. Juni 2016 bzw. zum 30. Juni 2017 mdéglich.
Die Platzierung der Anleihe wurde am 14. Juni 2013 abgeschlossen. Zum Bilanzstichtag
war ein Teilbetrag der Anleihe mit einem Nominalwert von TEUR 1.981,0 (2015:
TEUR 3.192,0) zuriickgekauft. In dieser H6he wurden die Verbindlichkeiten aus der An-
leihe ausgebucht. Die selbst gehaltenen Anleihe-Anteilsscheine wurden nicht eingezo-
gen, sondern fiir die Finanzierung von Unternehmenserwerben und als Liquidititsre-
serve gehalten. Zudem wurden direkt zurechenbare Kosten der Anleiheemission und
Disagien in Hohe von TEUR 480,5 (2015: TEUR 734,2) auf die Laufzeit der Anleihe abge-
grenzt und mit der Anleihe saldiert, so dass sich zum Bilanzstichtag ein Bilanzausweis
von TEUR 9.643,5 (2015: TEUR 8.178,8) ergibt. Die Erhdhung der Verbindlichkeit ge-
geniiber dem Vorjahr resultiert aus der VeriuRerung von zuvor im Eigenbestand gehal-
tenen Anleihe-Anteilsscheinen in Hohe von TEUR 1.211,0 (2015: TEUR 497,0) und der
Amortisation zuvor abgegrenzter Emissionskosten.

In 2017 hat die Gesellschaft von der Méglichkeit der vorzeitigen Riickzahlung zum
30. Juni 2017 gebrauch gemacht.
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5.23. Verbindlichkeiten gegeniiber nahestehenden Unternehmen

Die Samarion S.E., Diisseldorf, hat der Gesellschaft in Oktober bis Dezember 2012 insge-
samt drei endféllige Darlehen iiber insgesamt EUR 800.000 gewihrt. Die Darlehen ha-
ben eine Laufzeit von drei Jahren und werden mit 4% p.a. verzinst. Wihrend der Lauf-
zeit der Darlehen sind Tilgungszahlungen in Hohe eines Mindestbetrages von jeweils
TEUR 100 erlaubt.

Die gewdhrten Darlehen enthalten jeweils einen qualifizierten Rangriicktritt.

5.24. Sonstige langfristige finanzielle Verbindlichkeiten

In TEUR 31.12.2016 31.12.2015
Darlehen Axel Springer Digital GmbH 3.440,2 3.311,6
Darlehen Dell 970,2 0,0
Earn Out Looki 0,0 885,1
Ubrige 41 0,0
Gesamt 4.414,5 4.196,7

gamigo hat in der Vergangenheit ein Darlehen vom fritheren Hauptaktionir Axel Sprin-
ger Digital GmbH (vormals: Axel Springer Venture GmbH) erhalten. Das endfillige Dar- -
lehen hat eine Laufzeit von mehr als einem Jahr. Wahrend der Laufzeit des Darlehens
sind Tilgungszahlungen in Hohe eines Mindestbetrages von jeweils TEUR 100 erlaubt.
Der Darlehensgeber hat einen Rangriicktritt hinsichtlich seiner Zahlungsanspriiche aus
der Darlehensvereinbarung erklirt.

Die Verzinsung des Darlehens basiert auf einem iiber die Laufzeit fest vereinbarten
Zinssatz in Héhe von 3,9%.

5.25. Passive latente Steuern

Die passiven latenten Steuern betreffen temporire Differenzen, die im Rahmen der
Erstkonsolidierung der zwischen 2014 und 2016 erworbenen Gesellschaften zwischen
den Zeitwerten der immateriellen Vermdgenswerte und ihren steuerlichen Werten auf-
getreten sind (TEUR 2.357,1) sowie temporire Differenzen zwischen dem Wertansatz
der ausgegeben Anleihe nach IFRS und dem steuerlichen Wertansatz (TEUR 155,0). Die
passiven latenten Steuern wurden fiir identische Steuersubjekte mit den jeweiligen ak-
tiven latenten Steuern saldiert, sodass sich nach Saldierung passive latente Steuern iHv.
TEUR 1.035,3 (Vorjahr: TEUR 1.292,6) ergeben.
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5.26. Kurzfristige Riickstellungen

In TEUR 1.1.2016  Erstkonsolidierung Inirf}f;“:h' Aufldsung  Zufihrung 31.12.2016
5 PR —

me; sonalabhangige Verpflich 130,6 656,6 787,2 0,0 837,2 837,2

gen !

f‘et;‘“hl“ss' und Priifungskos- 1253 97,9 219,6 0,0 178,4 182,0
_["Ibrige Riickstellungen 1.676,8 2.858,9 4.362,3 1734 3.307,2 3.307,2
Summe sonstige kurzfristi-

ge Ritchstellunsen 1.932,7 3.613,4 5.369,1 1734 43228 43264

Gemaf IAS 37 werden fiir rechtliche oder faktische Verpflichtungen gegeniiber Dritten,
die aus Ereignissen aus der Vergangenheit resultieren, Riickstellungen angesetzt, wenn
der Mittelabfluss zur Begleichung der Verpflichtungen wahrscheinlich und zuverldssig
schitzbar ist.

Die tibrigen Riickstellungen wurden im Wesentlichen fiir ausstehende Kostenrechnun-
gen im Zusammenhang mit Lizenzkosten und Revenue Shares gebildet.

Alle Riickstellungen haben eine Laufzeit von bis zu einem Jahr.

5.27. Sonstige kurzfristige finanzielle Verbindlichkeiten
Ausgewiesen werden im Wesentlichen ausstehende Kaufpreisverbindlichkeiten aus ge-

tatigten Unternehmenserwerben, kurzfristige Darlehensverbindlichkeiten, Verbindlich-
keiten gegeniiber nicht konsolidierten Unternehmen sowie kreditorische Debitoren.

5.28. Sonstige kurzfristige nicht-finanzielle Verbindlichkeiten

In TEUR 31.12.2016 31.12.2015

Sonstige Steuern 1.523,4 804,7

Passive Rechnungsabgrenzung 84,0 117,5

Ubrige 92,8 0,0

Gesamt 1.700,2 922,2
5.29. Berichterstattung zu Finanzinstrumenten

Finanzinstrumente sind vertragliche Vereinbarungen, die Anspriiche auf Zahlungsmitte]
und Zahlungsmitteldquivalente beinhalten. Gemif IAS 32 und IAS 39 gehoéren hierzu
origindre sowie derivative Finanzinstrumente. Zu den originiren Finanzinstrumenten
zéhlen insbesondere die Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente, Forderungen
und Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen, Kredite und Darlehen.
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Die Buchwerte der finanziellen Vermégenswerte, gegliedert nach den Bewertungskate-
gorien gemaf IAS 39, stellen sich wie folgt dar:

Kredite und Zur Verauflerung
Klasse/ TEUR Forderungen verfiigbare Verméogens-
werte
31.12.2016 | 31.12.2015 | 31.12.2016 | 31.12.2015

Sonstige langfristige finanzielle

Vermdgenswerte 17,4 11,8 1.621,7 80,0
F order}mgen aus Lieferungen 4.884,8 3.385.8 0,0 0,0
und Leistungen

Sonstige kurzfristige finanzielle 1.840,6 468,6 0,0 0.0
Vermégenswerte

Za}_}luggsmlttel und Zahlungsmit- 2.776.1 878,5 0,0 0.0
teldquivalente

Folgende Ubersicht zeigt die Zuordnung der Buchwerte der finanziellen Verbindlichkei-
ten zu den Bewertungskategorien gemaf IAS 39:

Finanzielle Verbindlich-
keiten, zu fortgefiihrten
Klasse/ TEUR Anschaffungskosten be-
wertet

31.12.2016 | 31.12.2015 |

Anleihe 9.643,5 8.178,8
Verbindlichkeiten gegeniiber 800,0 906,1
nahe stehenden Unternehmen

Sonstige langfristige finanziel- 96.7
le Verbindlichkeiten 4414, 4.196,
Verbindlichkei-ten aus Liefe- 67817 3.502,5
rungen und Leistungen

Verbindlichkeiten gegeniiber 146,2 0,0
verbundenen Unternehmen

Sonstige kurzfristige finanzi- 11.207.3 1.890,8

elle Verbindlichkeiten
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Buchwerte und beizulegende Zeitwerte nach Bewertungskategorien:

31.12.2016 31.12.2015

TEUR .
Buchwert Zeitwert Buchwert Zeitwert

Finanzielle Vermdgenswerte, bewertet zu Anschaffungskosten oder fortgefuhrten An-
schaffungskosten

Sonstige langfristige finanzielle
Vermogenswerte

Forderungen aus Lieferungen
und Leistungen

Sonstige kurzfristige finanzielle
Vermoégenswerte

17,4 17,4 11,8 11,8
4.884,8 4.884.,8 3.385,8 3.385,8

1.840,6 1.840,6 468,6 468,6

31.12.2016 31.12.2015

TEUR -
Buchwert Zeitwert Buchwert Zeitwert

Finanzielle Verbindlichkeiten, bewertet zu Anschaffungskosten oder fortgefiihrten An-
schaffungskosten

Anleihe 9.643,5 9.316,3 8.178,8 7.851,6

Verbindlichkeiten gegeniiber
nahestehenden Unternehmen

Sonstige langfristige finanzielle
Verbindlichkeiten

Verbindlichkeiten aus Liefe-

800,0 800,0 906,1 906,1

4.414,5 2.466,7 4.196,7 2.308,2

) 6.781,7 6.781,7 3.502,5 3.502,5
rungen und Leistungen
Verbindlichkeiten gegentiber 1462 146,2 0,0 0,0
verbundenen Unternehmen
Verbindlichkeiten gegeniiber ‘ '
) 509,9 509,9
Kreditinstituten 168 9168 2

Sonstige kurzfristige finanzielle
Verbindlichkeiten 11.207,3 11.207,3 1.890,8 1.890,8

Aufgrund der kurzen Laufzeiten der Zahlungsmittel und Zahlungsmitteldquivalente, der
Forderungen und Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen sowie der sonsti-
gen kurzfristigen finanziellen Vermdgenswerte und finanziellen Verbindlichkeiten wird
angenommen, dass der jeweilige beizulegende Zeitwert dem Buchwert entspricht. Der
beizulegenden Zeitwerte der Anleihe wurden anhand der Bérsenkurse zum jeweiligen
Bilanzstichtag ermittelt.
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Die Nettoergebnisse der Finanzinstrumente nach Bewertungskategorien gemif I1AS 39
stellen sich wie folgt dar:

In TEUR 2016 2015
Kredite und Forderungen , -161,5 -71,3
Finanzielle Verbindlichkeiten, zu fortgefiihrten

Anschaffungskosten bewertet -1.098,4 -883,6
Gesamt . -1.259,9 -954,9

RISIKEN AUS FINANZINSTRUMENTEN

Typische Risiken aus Finanzinstrumenten sind das Kreditrisiko, das Liquidititsrisiko
und die einzelnen Marktrisiken. Das Risikomanagementsystem des Konzerns wird ein-
schlieflich seiner Ziele, Methoden und Prozesse im Risikobericht des Konzernlagebe-
richts dargestellt. Auf Basis der nachfolgend dargestellten Informationen sehen wir kei-
ne expliziten Risikokonzentrationen aus Finanzrisiken. ’

KREDITRISIKEN

Gamigo versucht das Ausfallrisiko originirer Finanzinstrumente durch Handelsauskiinf-
te, Kreditlimits und Debitorenmanagement einschlieRlich Mahnwesen und offensiven
Inkassos zu verringern. Dariiber hinaus schliefit gamigo nur mit kreditwiirdigen Kunden
Geschéfte ab. Das maximale Ausfallrisiko ergibt sich durch die Buchwerte der in der Bi-
lanz angesetzten finanziellen Vermdgenswerte.

LIQUIDITATSRISIKEN .

Das operative Liquiditdtsmanagement umfasst einen Cash-Controlling-Prozess, durch
den eine Zusammenfithrung von liquiden Mitteln erfolgt. Dadurch kénnen Liquiditits-
liberschiisse und -anforderungen entsprechend den Bediirfnissen des Konzerns sowie
einzelner Konzerngesellschaften gesteuert werden. In das kurz- und mittelfristige Liqui-
ditdtsmanagement werden die Filligkeiten finanzieller Vermogenswerte und finanziel-
ler Verbindlichkeiten sowie Schéitzungen des Cashflows aus betrieblicher Titigkeit ein-
bezogen. Zur Deckung des Liquidititsbedarfs stehen Zahlungsmittel und Zahlungsmit-
teldquivalente von insgesamt TEUR 2.776,1 (2015: TEUR 878,5) zur Verfiigung. Das Li-
quiditatsrisiko wird insgesamt als gering eingestuft.

37



gamigo AG, Hamburg Konzernabschluss zum 31.12.2016

Aus den finanziellen Verbindlichkeiten resultieren in den nichsten Jahren voraussicht-
lich die folgenden (nicht diskontierten) Zahlungen:

Buchwert
TEUR 31.12.

2016 Zinsen  Tilgung Gesamt Zinsen Tilgung Gesamt Zinsen Tilgung Gesamt

Cash flows 2017 Cash flows 2018- 2021 Cash flows 2022 und spiter

Origindre finanzielle Verbindlichkeiten
Anleihe 9.643,5 612,8 10.201,0 10.813,8 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0

Darlehen Axel

Springer 34443 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 1.2188 29000 4.1188
Digital GmbH .

Darlehen Dell

Financial 970,2 0,0 253,5 253,5 29,0 970,2 999,2 0,0 0,0 0,0
Services

Verbindlich-

keiten gegen-

iiber nahe 800,0 32,0 800,0 832,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
stehenden

Unternehmen

Finanzver-

bind- 14.858,0 644,8 11.254,5 11.899,3 29,0 970,2 999,2 1.218,8 2.900,0 4.118,8
lichkeiten

MARKTRISIKEN

Als Marktrisiko wird das Risiko verstanden, dass die beizulegenden Zeitwerte oder
kiinftige Zahlungsstrome eines originiren oder derivativen Finanzinstruments aufgrund
von Anderungen der Risikofaktoren schwanken sowie das Risiko, dass der beizulegende
Zeitwert der Anleihe sich dndert.

WAHRUNGSRISIKEN

Wechselkursschwankungen kénnen zu unerwiinschten und unvorhersehbaren Volatili-
taten von Ergebnissen und Zahlungsstrémen fiithren.

Aufgrund der internationalen Ausrichtung des gamigo Konzerns in Richtung USA beste-
hen im Rahmen der Geschiftstitigkeit Wahrungsrisiken. Das Risiko auf Basis der funkti-
onalen Wihrung ist als gering einzustufen, da bei der Tochtergesellschaft gamigo Inc.
Ertrage und Aufwendungen in US-Dollar anfallen. Aus diesem Grund wurde eine Wih-
rungssicherung nicht vorgenommen.

TRANSLATIONSRISIKO

Auf Konzernebene besteht ein Translationsrisiko, welches aufgrund von Konsolidierun-
gen von Tochtergesellschaften entsteht, die nicht in Euro bilanzieren. Die gréfte Risi-
koposition stellt dabei der US-Dollar dar bzw. dessen jeweilige Veranderung im Verhalt-
nis zum Euro. Das langfristig bestehende Wechselkursrisiko von Investitionen in Beteili-
gungen, die nicht in Euro bilanzieren, wird kontinuierlich beurteilt. Aus diesem Transla-
tionsrisiko betreffend die US-amerikanische Tochtergesellschaft wiirde sich bei einem
Anstieg des Euro zum US-Dollar von 10 % keine wesentliche Auswirkung auf das Kon-
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zerneigenkapital und die Gesamtergebnisrechnung ergeben.

ZINSRISIKEN

Der Umfang der mit variablen Zinsen verbundenen Fremdfinanzierung ist nicht signifi-
kant, sodass das Risiko, dass aus sich volatil verhaltenden Zinssitzen resultiert, nicht
wesentlich ist.

5.30. Eventualverbindlichkeiten

Haftungsverhéltnisse bestehen fiir den Konzern zum Abschlussstichtag in Form eines
mit zwei Tochtergesellschaften abgeschlossenen Kreditrahmendarlehensvertrags iiber
TEUR 950 (Vorjahr: TEUR 800). Die Gesellschaften haften hierfiir gesamtschuldnerisch.

5.31. Sonstige finanzielle Verpflichtungen
Laufzeit
In TEUR Summe bis 1Jahr 1bis5 Jahre >5 Jahre
. . o 2016 893,8 746,1 147,7 0,0
Miet- und Leasingverhiltnisse 2015 59,0 59,0 0,0 0.0
TV-Marketing Verpflichtung 2016 2.812,5 1.087,5 1.725,0 0,0
2015 . 0 0 0 0

Die Mietverhaltnisse fiir Geb4dude und sonstige Miet-/Leasingverhiltnisse entsprechen
den zukiinftigen Mindestleasingzahlungen aus Operating-Leasing-Verhiltnissen gemif
IAS 17. Gegenstand der Vertrage sind die Anmietung von Gebiuden sowie das Leasing

von Kfz oder IT-Hardware.
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6. SONSTIGE ANGABEN
6.1. Beziehungen zu nahestehenden Personen und Unternehmen

Die verbundenen und assoziierten Unternehmen der gamigo AG werden im Konsolidie-
rungskreis (Anmerkung 6.2) dargestellt. Als "Beziehungen zu nahestehenden Unter-
nehmen und Personen” im Sinne des IAS 24 Angaben zu Beziehungen zu nahestehenden
Unternehmen und Personen kommen neben dem Vorstand ihm nahe Familienangehéri-
ge und grundsatzlich der Aufsichtsrat, Beteiligungen sowie die Anteilseigner in Betracht.
Die Vergiitung des Vorstands setzt sich wie folgt zusammen:

In TEUR 2016 2015

Kurzfristige fallige Leistungen . 155,0 281,3

Zum 31. Dezember 2016 hilt der Vorstand keine Aktienoptionen (2015: keine Aktienop-
tionen). Der Aufsichtsrat hilt zum 31. Dezember 2016 keine Aktienoptionen (2015: kei-
ne Aktienoptionen).

Mehrheitsaktionarin der gamigo AG war bis zum 19. Juli 2016 die Samarion SE, Diissel-
dorf. Die Samarion SE ist nach wie vor gréte Gesellschafterin der gamigo AG. Alleinige Gesell-
schafterin der Samarion SE ist die Jarimovas GmbH, Diisseldorf, die iiber ihre 100 Y%ige
Tochtergesellschaften Samarion SE und Persogold GmbH, Hamburg, mittelbar die Mehr-
heit der Anteile an der gamigo AG hlt. Beherrschungsvertrige bestehen nicht.

Die Mitglieder des Aufsichtsrats haben im Geschiftsjahr 2016 Aufwandsentschadigun-
gen in Héhe von TEUR 23,1 (2015: TEUR 0,0) erhalten. Eine langfristige Vergiitungs-
komponente fiir Mitglieder des Aufsichtsrats ist nicht vereinbart.

Die Jarimovas GmbH und die gamigo AG sind gemeinsamer Investor und Griinder der
Gorillabox GbR sowie der Gorillabox LLC jeweils mit 51% (Jarimovas GmbH) und 19%
(gamigo AG). Neben der gamigo AG und der Jarimovas GmbH gibt es noch zwei weitere
Griindungsgesellschafter. Diese sind Frederik Peter (Geschiftsfiihrer mit einer 5% Be-
teiligung) und die M&F Consulting Ltd (die Gesellschaft des CTO und Entwicklungschefs
Herr Sheikh Khalil mit einer 25% Beteiligung). Die Gorillabox GbR hat ein Patent fiir
Streaming Technologie beantragt. Die Gorillabox LLC soll das Patent weltweit vertreiben
und entwickelt die Technik weiter zur Marktreife. Erste Ideen und Investitionen wurden
von der gamigo AG generiert. Nachdem klar wurde, dass ein wesentlich substantielleres
Investment notwendig ist, um diese Technologie zur Marktreife zu bringen, wurde in
Abstimmung mit dem Aufsichtsrat der gamigo AG entschieden, zwei neue Gesellschaf-
ten, Gorillabox GbR und Gorillabox LLC, zu griinden. Die Jarimovas GmbH hat bis zum
31. Dezember 2016 TEUR 369 in Form eines Rangriicktritt-Darlehens in die Gorillabox
LLC investiert und die gamigo AG TEUR 218 in Darlehen und TEUR 93 als Anschaffungs-
kosten fiir Beteiligungen.

Zwischen der gamigo AG und Craduga GmbH wurde am 27. September 2013 ein Koope-
rationsvertrag iiber die Zusammenarbeit der Gesellschaften zum Publishen von Online
und Mobile Spielen geschlossen.
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Die Jarimovas GmbH, Diisseldorf, hilt 100% der Anteile an der Persogold GmbH, Ham-
burg, deren Gegenstand die Verwaltung von Vermégens- und Kapitalwerten, Beteiligun-
gen an Unternehmen, operatives Management von Beteiligungen und alle damit in Zu-
sammenhang stehende Titigkeiten ist. Geschiftsfiihrer der Persogold GmbH ist Remco
Westermann. Die Persogold GmbH ist selbst nicht herrschendes Unternehmen der
gamigo AG und wird daher nicht konsolidiert.

Mit Zustimmung der ordentlichen Hauptversammlung vom 29. September 2015 hat die
Persogold GmbH 60.000 Aktien fiir EUR 1,00 an der gamigo AG erworben. Bei einem
externen Aktienpreis von ca. EUR 15,00 handelt es sich somit um eine marktuniibliche

Transaktion.

Das in 2013 an Craduga GmbH gewihrte Darlehen wurde im Vorjahr vollstindig abge-
schrieben.

Beziiglich der von nahestehenden Unternehmen erhaltenen Darlehen verweisen wir auf
Anmerkung 5.22 und 5.23.

6.2. Konsolidierungskreis zum 31. Dezember 2016

Gesellschaft Kapitalante(:)il
%
gamigo AG, Hamburg, Deutschland 100%
gamigo Advertising GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
gamigo Inc.,, Wilmington, USA 100%
INTENIUM GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
GameSpree GmbH, Berlin, Deutschland 100%
Mobile Business Engine GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
POGED GmbH, Hamburg, Deutschland ,' 100%
Infernum Games GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
Looki Publishing GmbH, Miinster, Deutschland 100%
Looki Assembly Studios GmbH (vormals playzo games GmbH), Darmstadt, 100%
Deutschland
Adspree Media GmbH, Berlin, Deutschland 100%
Aeria Games GmbH, Berlin, Deutschland 100%
ElbSpree media Holding GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
Aeria Games Inc., Wilmington, Delaware /USA 100%
Intenium Technologies GmbH, Hamburg, Deutschland 100%
Trust Center Mobile Payment GmbH, Liineburg 50%
cloudgame4u Ltd., Maidenhead, England 100%
gamigo Operations GmbH (vormals Looki Deutschland GmbH), Hamburg, 100%
Deutschland
Craduga GmbH, Berlin, Deutschland 25%
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6.3. Abschlusspriiferhonorar

Fiir die in den Geschaftsjahren 2016 und 2015 erbrachten Dienstleistungen des Ab-
schlusspriifers sind die folgende Honorare fiir die Priifungen der jeweiligen Jahresab-
schliisse als Aufwand erfasst worden:

In TEUR 2016 2015
Abschlusspriifungsleistungen 102.0 50.0
Sonstige Beratungsleistungen 16.8 250

6.4. Anzahl der Arbeitnehmer

Die durchschnittliche Anzahl der Arbeitnehmer betrug:

2016 2015
Deutschland 215 100
UsSA 3 3
Korea 1 1
Gesamt 219 104

6.5. Ereignisse nach dem Bilanzstichtag
Als mafgebliche Anderungen nach dem Abschluss des Geschéftsjahres sind zu melden:

Die gamigo AG hat ihre im Jahr 2013 ausgegebene Anleihe 2013/2018 vertragsgemafd
vorzeitig gekiindigt und zuriickgezahlt. Die Riickzahlung erfolgte am 3. Juli 2017 gemaf
den Anleihebedingungen zu 101,50 Prozent des Nennbetrages.

Die gamigo AG hat mit der UniCredit Bank AG im Mai 2017 einen Vertrag iiber die Ein-
raumung eines neuen Kontokorrentrahmens und einen Kreditvertrag in Hohe von
17 Mio. Euro geschlossen, sowie die UniCredit Bank AG als neue Haus- und Hauptbank
gewdhlt. In 2017 wurden zwei Darlehen von jeweils 6 Mio. EUR in Anspruch genom-
men, die der vorzeitigen Riickzahlung der Anlage dienen. Ein Darlehen ist endfillig im
Juni 2020 zuriickzuzahlen, das andere Darlehen in drei jahrlichen Tranchen zu 2 Mio.
EUR beginnend in 2018. Beide Darlehen sind mit 6 % p.a. verzinst. Neben den Darlehen
wird eine Kontokorrentlinie in Héhe von 3 Mio. EUR gewihrt, die bei Inanspruchnahme
zu 8 % p.a. verzinst wird. Zur Sicherung dieser Darlehen sowie der Kontokorrentlinie ist
eine Globalzession fiir die Forderungen der gamigo AG sowie der Aeria Games GmbH,
nebst einer Abtretung der bestehenden Kontoguthaben der Gamigo-Gruppe bei Fremd-
banken, vereinbart worden. Eine weitere Kreditlinie in Héhe von 2 Mio. EUR ist eben-
falls bei Inanspruchnahme mit 8 % p.a. zu verzinsen und wird durch Verpfindung von
Rechten an Spielen der Aeria Games GmbH gesichert. Im Gegenzug ist die mit der bishe-
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rigen Hauptbank, der Commerzbank AG, Hamburg, vereinbarte Kreditlinie, aufgegeben
worden.

Fortfithrende Rechtsstreitigkeiten mit der next idea Gruppe sorgen dafiir, dass gamigo
zustehende Gelder in Millionen Hohe auf Konten der next idea GmbH blockiert werden.

Mit Unternehmenskaufvertrag Ur.Nr. A1294 vom 30. Juni 2017 hat die gamigo AG mit
Wirkung zum 30. Juni 2017 simtliche Geschiftsanteile der Mediakraft Networks GmbH
mit Sitz in Kéln und deren deutscher und ausldndischer Tochterunternehmen erworben.

Des Weiteren ergaben sich keine Ereignisse oder Entwicklungen, die zu einer wesentli-

chen Anderung des Ausweises oder Wertansatzes der einzelnen Vermoégenswerte und
Schuldposten zum 31.12.2016 gefiihrt hitten.

Hamburg, 21.09.2017

Remco Westermann
(Vorstand)
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6.1.7 Bestdtigungsvermerk

Bestatigungsvermerk des Abschlusspriifers

An die gamigo AG, Hamburg:

Wir haben den von der gamigo AG, Hamburg, aufgestellten Konzernabschluss — bestehend =

aus Konzernbilanz, Konzerngesamtergebnisrechnung, Eigenkapitalverénderungsrechnung,
Kapitalflussrechnung und Anhang - sowie den Konzernlagebericht fiir das Geschéftsjahr
vom 1. Januar bis 31. Dezember 2016 gepriift. Die Aufstellung von Konzernabschluss und
Konzernlagebericht nach den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergénzend
nach § 315a Abs. 1i.V.m. § 315 Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Bestim-
mungen liegt in der Verantwortung der gesetzlichen Vertreter der Gesellschaft. Unsere Auf-
gabe ist es, auf der Grundlage der von uns durchgefiihrten Prifung eine Beurteilung tiber
den Konzernabschluss und den Konzernlagebericht abzugeben.

Wir haben unsere Konzernabschlusspriifung nach § 317 HGB unter Beachtung der vom
Institut der Wirtschaftspriifer (IDW) festgestellten deutschen Grundsitze ordnungsmaéBiger
Abschlussprifung vorgenommen. Danach ist die Prifung so zu planen und durchzufihren,
dass Unrichtigkeiten und VerstdBe, die sich auf die Darstellung des durch den Konzernab-
schluss unter Beachtung der IFRS vermittelten Bildes der Verm&gens-, Finanz- und Ertragsla-
ge wesentlich auswirken, mit hinreichender Sicherheit erkannt werden. Bei der Festlegung
der Prifungshandiungen werden die Kenntnisse tiber die Geschaftstatigkeit und Gber das
wirtschaftliche und rechtliche Umfeld des Konzerns sowie die Erwartungen ber mogliche
Fehler berlicksichtigt. Im Rahmen der Prifung werden die Wirksamkeit des rechnungsle-
gungsbezogenen internen Kontrolisystems sowie Nachweise fir die Angaben im Konzernab-
schluss Uberwiegend auf der Basis von Stichproben beurteiit. Die Priifung umfasst die Beur-
teilung der Jahresabschliisse der in den Konzernabschluss einbezogenen Unternehmen, der
Abgrenzung des Konsolidierungskreises, der angewandten Bilanzierungs- und Konsolidie-
rungsgrundsétze und der wesentlichen Einschatzungen der gesetzlichen Vertreter sowie die
Wirdigung der Gesamtdarstellung des Konzernabschlusses. Wir sind der Auffassung, dass
unsere Priifung eine hinreichend sichere Grundlage fiir unsere Beurteilung bildet.

Unsere Priifung hat zu keinen Einwendungen gefihrt.

Nach unserer Beurteilung auf Grund der bei der Priifung gewonnenen Erkenntnisse ent-
spricht der Konzernabschluss den IFRS, wie sie in der EU anzuwenden sind, und den ergén-
zend nach § 315a Abs. 1i.V.m. § 315 Abs. 3 HGB anzuwendenden handelsrechtlichen Vor-
schriften und vermittelt unter Beachtung dieser Vorschriften ein den tatsachlichen Verhélt-
nissen entsprechendes Bild der Vermégens-, Finanz- und Ertragslage des Konzerns. Der Kon-
zernlagebericht steht in Einklang mit dem Konzernabschluss, entspricht den gesetzlichen
Vorschriften, vermittelt insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage des Konzerns und stellt
die Chancen und Risiken der zukiinftigen Entwicklung zutreffend dar.
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Ohne diesen Bestatigungsvermerk einzuschrinken, weisen wir auf die folgenden Feststellun-
gen hin: Die Gesellschaft weist im Jahresabschluss zum 31. Dezember 2016 mit Anteilen an
verbundenen Unternehmen (TEUR 50.716, ca. 70,0 % der Bilanzsumme des Jahresabschlus-
ses), immateriellen Vermogensgegenstanden (TEUR 6.679, ca. 9,2 % der Bilanzsumme des
Jahresabschlusses) und aktivierten latenten Steueranspriichen (TEUR 6.110, ca. 8,4 % der
Bilanzsumme des Jahresabschlusses) Vermagenswerte aus, deren Werthaltigkeit davon ab-
hangig ist, dass innerhalb eines mittelfristigen Zeitraums ausreichende positive Cashflows aus
dem operativen Geschift generiert werden. Die Planung der Gesellschaft zur Entwicklung
der operativen Cashflows beriicksichtigt neben organischem Wachstum auch Méglichkeiten
des Wachstums durch Zukauf und basiert auf branchentblich hohen Wachstumsraten. Das
Risiko einer maglichen auBerplanméaBigen Wertberichtigung ist grundsétzlich als bestandsge-
fahrdend flr die Gesellschaft einzustufen, da wesentliche auBerplanméaBige Abschreibungen
im Fall von Planunterschreitungen das Eigenkapital des Mutterunternehmens aufzehren
kénnten. Wir verweisen auf die Ausfihrungen der gesetzlichen Vertreter im Konzernlagebe-
richt unter Abschnitt IV.D.6.

K&ln, den 21. September 2017

Rod| & Partner GmbH

Wirtschaftsprifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft
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Anlage 6.2

6.2 Allgemeine Auftragsbedingungen
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Alle Rechte vorbehalten. Ohne Genehmi

1. Geltungsbereich

(1) Die Auftragsbedingungen gelten fir die Vertra & zwischen Win

prufern  oder V\ﬁrtschaftspn‘jfungsgesellschafténg (i e
zusammenfassend ,Wirtschaftspriifer genannt) und itiren ‘Auftraggel
Priifungen, Beratungen und sonstige Auftrdge, soweit nicht etwas an
ialsttisdruckllch schriflich vereinbart oder gesetzlich zwingend .vorgeschrie

(2) Werden im Einzelfall ausnahmsweise vertragliche Beziehiungen auch
zwischen dem Wirtschaftspriffer und anderen Personen Lals
Auftraggeber begriindet, so gelten auch gegeniiber solchen Dritten -
Bestimmungen der nachstehenden Nr. 9. R

2. Umfang und Ausfiihrung des Auftrages

(1) Gegenstand des Auftrages ist die vereinbarte Leistung, : .nicht ‘ein
bestimmter wirtschaftlicher Erfolg. Der Auftrag wird nach den Grundsatzen .
ordnungsméRiger Berufsausiibung ausgefithrt, Der Wirtschaftspriffer st .+
berechtigt, sich zur Durchfithrung des Auftrages sachverstandiger Personen

zu bedienen.

(2) Die Berlicksichtigung austéndischen Rechts bedarf - auRer bei betriebs-
wirtschaftlichen Prlifungen - der ausdriicklichen schriftlichen Vereinbanj'ng. .

(3) Der Auftrag erstreckt sich, soweit er nicht darauf gerichtet ist, nicht auf -

die Prufung der Frage, ob die Vorschriften des Steuerrechts oder
Sonde(yorschriften, wie z. B. die Vorschriften des Preis-, Wettbewerbs-
beschrénkungs- und Bewirtschafiungsrechts beachtet sind; das gleiche gilt
fur die Feststellung, ob Subventionen, Zulagen oder sonstige
Vergiinstigungen in Anspruch genommen werden kénnen. Die Ausfithrung
eines Auftrages umfasst nur dann Priffungshandiungen, die gezielt auf die
Aufdeckung von Buchfilschungen und sonstigen UnregelméaRigkeiten
gerichtet sind, wenn sich bei der Durchfithrung von Prifungen dazu ein
Anlass ergibt oder dies ausdriicklich schriftiich vereinbart ist.

(4) Andert _sich die Rechtslage nach Abgabe der abschlieRenden
beruflichen AuBerung, so ist der Wirtschaftspriifer nicht verpflichtet, den
{}uftragg_eber auf Anderungen oder sich daraus ergebende Folgerungen
inzuweisen.

3. Aufkidrungspflicht des Auftraggebers

(1) Der Auftraggeber hat dafiir zu sorgen, daR dem Wirtschaftspriifer auch
ohne dessen besondere Aufforderung alle fiir die Ausfihrung des Auftrages
notwendigen Unterlagen rechtzeitig vorgelegt werden und ihm von allen
Vorgdngen und Umsténden Kenntnis gegeben wird, die fiir die Ausfilhrung
des Auftrages von Bedeutung sein kénnen. Dies gilt auch fur die Unteriagen,
Vorgdnge und Umstinde, die erst wihrend der Tatigkeit des
Wirtschaftspriifers bekannt werden. .

(2) Auf Verlangen des Wirtschaftspriifers hat der Auftraggeber die
Volisténdigkeit der vorgelegten Unterlagen und der gegebenen Auskiinfte
und Erkldrungen in einer vom Wirtschaftspriifer formulierten schriftlichen
Erkldrung zu bestatigen.

4. Sicherung der Unabhingigkeit

Der Auftraggeber steht dafiir ein, daR alles unterlassen wird, was die Unab-
héngigkeit der Mitarbeiter des Wirtschaftspriifers gefahrden kdnnte. Dies gilt
insbesondere fiir Angebote auf Anstellung und fiir Angebote, Auftrage auf
eigene Rechnung zu libernehmen.

5. Berichterstattung und miindliche Auskiinfte

Hat der Wirtschaftspriffer die Ergebnisse seiner Titigkeit schriftlich darzu-
stellen, so ist nur die schriftliche Darstellung maRgebend. Bei Prisfungsauf-
triigen wird der Bericht, soweit nichts anderes vereinbart ist, schriftlich
erstattet. Mindliche Erkldrungen und Auskiinfte von Mitarbeitern des
Wirtschaftsprifers auBerhalb des erteilten Auftrages sind stets unverbindlich.

6. Schutz des geistigen Eigentums des Wirtschaftspriifers

Der Auftraggeber steht dafiir ein, daR die im Rahmen des Auftrages vom
Wirtschaftsprifer gefertigten Gutachten, Organisationspline, Entwiirfe,
Zeichnungen, Aufstellungen und Berechnungen, insbesondere Massen- und
Kostenberechnungen, nur fiir seine eigenen Zwecke verwendet werden.
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gsgesellschaften

érberuflichen Aufierung des Wirtschaftspriifers

:'beruflicher AuBerungen des Wirischaftspriifers
und -dgl:): an einen Dritten bedarf der schriftlichen
irtschaftsprifers, soweit sich nicht bereits aus dem
Awilligung zur Weitergabe an einen bestimmten Dritten

Raftet der Wirtschaftspriifer (im Rahmen von Nr. 9)
setzungeri des Satzes 1 gegeben sind.

i\c’hér‘ AuBerungen des Wirtschaftspriifers zu
g; ein Verstoft berechtigt den Wirtschaftsprifer
ing" aller ‘noch nicht durchgefithten Auftrége des

: etwaigen . ‘Méangeln: hat. der Auftraggeber  Anspruch  auf
heifiillung . durch. den - Wirtschaftspriifer. Nur bei Fehlschlagen der
tllung “ikann_ . er. "auch: Herabsetzung der Vergiitung oder

chung des ‘Vertrages verlangen; ist der Auftrag von einem
n im:Rahmen. seines ‘Handelsgewerbes, einer juristischen Person
“offentlichen .~ Rechis' ‘oder ~von einem offentlich-rechtiichen
erteilt. 'worden,. so kann der Auftraggeber die
g 'des” Vertrages ‘nur verlangen, wenn die erbrachte
hischlagens der‘Nacherfiillung fir ihn ohne Interesse ist.
naus: Schadensersatzanspriiche bestehen, gilt Nr. 9.

(Z)F,‘-»‘Der Anspriich- auf .‘Béééitigung‘von Méngeln muBd vom Auftraggeber
unverzuglich: schriftiich geltend gemacht werden. Anspriiche nach Abs, 1, die
nicht auf einer vorsatzlichen Handiung beruhen, verjahren nach Ablauf eines

“Jahresab dem‘geksetzlit‘:he'n Verjahrungsbeginn.

- (3) ..~Offenbare Unrichtigkeifen, wie z. B, Schreibfehler, Rechenfehler und

formelle Mangel, die in einer berufichen AuRerung (Bericht, Gutachten und
dgl.). des: Wirtschaftspriifers ‘enthalten. sind, kdnnen jederzeit vom Wirt-
schaftsprifer auch: Dritten: gegeniiber:berichtigt werden. Unrichtigkeiten, die
geeignet sind, in:der-beruflichen Aufening des Wirtschaftspriifers enthaltene
Ergebnisse in. Frage. zu: stellen, berechtigen diesen, die AufBerung auch
Dritten gegentber: zuriickzunehmen: ‘In den vorgenannten Fillen ist der
Auftraggeber vom: Wirtschaftspriifer tunlichst vorher zu héren.

9, Haftung

(1)  Fur gesetziich .vorgeschriebene - Prifungen gilt die Haftungs-
beschrénkung des § 323 Abs. 2 HGB.

(2) Haftung bei Fahridssigkéit, Einzelner Schadensfall

Falls weder Abs. 1 eingreift noch eine Regelung im Einzelfall besteht, ist die
Haftung des Wirtschaftspriifers fiir Schadensersatzanspriiche jeder Art, mit
Ausnahme von Schdden aus der” Verletzung von leben, Kérper und
Gesundheit, bei einem fahridssig verursachten einzelnen Schadensfall gem.
§ 54 a Abs. 1 Nr. 2 WPO auf 4 Mio. € beschrénkt; dies gilt auch dann, wenn
eine Haftung gegeniiber einer anderen Person als dem Auftraggeber
begriindet sein sollte. Ein einzelner Schadensfall ist auch beziglich eines
aus mehreren Pilichtveretzungen stammenden einheitlichen Schadens
gegeben. Der einzelne Schadensfall umfalt samtliche Folgen einer
Pflichtverletzung ohne Rilcksicht darauf, ob Schiden in einem oder in
mehreren aufeinanderfolgenden Jahren entstanden sind. Dabei gilt
mehrfaches auf gleicher oder gleichartiger Fehlerquelle beruhendes Tun
oder Unterlassen als einheitliche Pflichtverletzung, wenn dig betreffenden
Angelegenheiten miteinander in rechtlichem oder wirtschaftlichem
Zusammenhang stehen. In diesem Fall kann der Wirtschaftspriifer nur bis
zur Héhe von 5 Mio. € in Anspruch genommen werden. Die Begrenzung auf
das Funffache der Mindestversicherungssumme gilt nicht bei gesetzlich
vorgeschriebenen Pflichtpriifungen.

(3) Ausschlufristen

Ein Schadensersatzanspruch kann nur innerhalb einer Ausschlufifrist von
einem Jahr geltend gemacht werden, nachdem der Anspruchsberechtigte
von dem Schaden und von dem anspruchsbegriindenden Ereignis Kenntnis
erlangt hat, spitestens aber innerhalb von & Jahren nach dem anspruchs-
begrindenden Ereignis. Der Anspruch erlischt, wenn nicht innerhalb einer
Frist von sechs Monaten seit der schriftlichen Ablehnung der Ersatzleistung
Klage erhoben wird und der Auftraggeber auf diese Folge hingewiesen
wurde.

Das Recht, die Einrede der Verjihrung geltend zu machen, bleibt unberiihrt.
Die Satze 1 bis 3 gelten auch bei gesetzlich vorgeschriebenen Priifungen mit
gesetzlicher Haftungsbeschrankung.
52001
1/2002
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10 Ergénzende Bestimmungen fiir Priiffungsauftrige

(1) Eine nachtragliche Anderung oder Kirzung des durch den
Wirtschaftspriifer gepriiften und mit einem Bestatigungsvermerk versehenen
Abschlusses oder Lageberichts bedarf, auch wenn eine Veréffentlichung
nicht stattfindet, der schriftlichen Einwilligung des Wirtschaftspriifers. Hat der
Wirtschaftspriifer einen Bestétigungsvermerk nicht erteilt, so ist ein Hinweis
auf die durch den Wirtschaftspriifer durchgefiihrte Priifung im Lagebericht
oder an anderer fiir die Offentlichkeit bestimmter Stelle nur mit schriftlicher
Einwilligung des Wirtschaftspriifers und mit dem von ihm genehmigten
Wortlaut zuldssig.

(2)  Widerruft der Wirtschaftsprifer den Bestitigungsvermerk, so darf der
Bestétigungsvermerk nicht weiterverwendet werden. Hat der Auftraggeber
den Bestétigungsvermerk bereits verwendet, so hat er auf Veriangen des
Wirtschaftspriifers den Widerruf bekanntzugeben.

(3)  Der Auftraggeber hat Anspruch auf fiinf Berichtsausfertigungen.
Weitere Ausfertigungen werden besonders in Rechnung gestellt.

11. Ergénzende Bestimmungen fiir Hilfeleistung in Steuersachen

(1) Der Wirtschaftspriffer ist berechtigt, sowohi bei der Beratung in
steuerlichen Einzelfragen als auch im Falle der Dauerberatung die vom
Auftraggeber genannten Tatsachen, insbesondere Zahlenangaben, als
richtig und volistindig zugrunde zu Ilegen; dies gilt auch far
Buchfiihrungsauftrdge. Er hat jedoch den Auftraggeber auf von ihm
festgestellte Unrichtigkeiten hinzuweisen.

(2)  Der Steuerberatungsauftrag umfaBt nicht die zur Wahrung von Fristen
erforderlichen Handlungen, es sei denn, dal der Wirtschaftspriifer hierzu
ausdriicklich den Auftrag Ubernommen hat. In diesem. Falle hat der
Auftraggeber dem Wirtschaftspriifer alle fiur die Wahrung von Fristen
wesentlichen Unterlagen, insbesondere Steuerbescheide, so rechtzeitig
vorzulegen, daB dem Wirtschaftspriifer eine angemessene Bearbeitungszeit
zur Verfigung steht.

(3) Mangels einer anderweitigen schriftichen Vereinbarung umfaRt die
laufende Steuerberatung foigende, in die Vertragsdauer fallenden
Tatigkeiten:

a) Ausarbeitung der Jahressteuererkldrungen fiir die Einkommensteuer,
Kérperschaftsteuer und Gewerbesteuer sowie der
Vermdgensteuererklarungen, und zwar auf Grund der vom Auftraggeber
vorzulegenden Jahresabschiiisse und sonstiger, fir die Besteuerung
erforderlicher Aufsteflungen und Nachweise

b) Nachpriifung von Steuerbescheiden zu den unter a) genannten Steuern
c) Verhandlungen mit den Finanzbehérden im Zusammenhang mit den
unter a) und b) genannten Erklarungen und Bescheiden

Mitwirkung bei Betriebspriifungen und Auswertung der Ergebnisse von
Betriebsprifungen hinsichtlich der unter a) genannten Steuermn
Mitwirkung in Einspruchs-und Beschwerdeverfahren hinsichtlich der
unter a) genannten Steuern.

d

~

€

~

Der Wirtschaftspriifer beriicksichtigt bei den vorgenannten Aufgaben die
wesentliche verdffentiichte Rechtsprechung und Verwaltungsauffassung.

(4) Erhédlt der Wirtschaftsprifer fir die laufende Steuerberatung ein
Pauschalhonorar, so sind mangels anderweitiger  schriftlicher
Vereinbarungen die unter Abs. 3 d) und e) genannten Tétigkeiten gesondert
zu honorieren.

(5) Die Bearbeitung besonderer Einzelfragen der Einkommensteuer,
Korperschaftsteuer, Gewerbesteuer, Einheitsbewertung und
Vermégensteuer sowie aller Fragen der Umsatzsteuer, Lohnsteuer,
sonstigen Steuern und Abgaben erfolgt auf Grund eines besonderen
Auftrages. Dies gilt auch fiir

a) die Bearbeitung einmalig anfallender Steuerangelegenheiten, z. B. auf
dem Gebiet der Erbschaftsteuer, Kapitalverkehrsteuer,
Grunderwerbsteuer,

die Mitwirkung und Vertretung in Verfahren vor den Gerichten der
Finanz- und der Verwaltungsgerichtsbarkeit sowie in Steuerstrafsachen
und

c) die beratende und gutachtliche Tatigkeit im Zusammenhang mit
Umwandlung, Verschmelzung, Kapitalerhdhung und -herabsetzung,
Sanierung, Eintritt und Ausscheiden eines Gesellschafters,
BetriebsverduRerung, Liquidation und dergleichen.

b

~
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(8) Soweit auch die Ausarbeitung der Umsatzsteuerjahreserkldrung als
zusétzliche Tétigkeit Ubernommen wird, gehért dazu nicht die Uberpriifung
etwaiger besonderer buchméRiger Voraussetzungen sowie die Frage, ob
alle in Betracht kommenden umsatzsteuerrechtlichen Vergiinstigungen
wahrgenommen worden sind. Eine Gewéhr fir die vollstidndige Erfassung
der Unterlagen zur Geltendmachung des Vorsteuerabzuges wird nicht
Obernommen.

12. Schweigepflicht gegeniiber Dritten, Datenschutz

(1) _ Der Wirtschaftsprifer ist nach MaRgabe der Gesetze verpflichtet, iiber
alle Tatsachen, die ihm im Zusammenhang mit seiner Tétigkeit fur den
Auftraggeber bekannt werden, Stillschweigen zu-bewahren, gleichviel, ob es
sich dabei um den Auftraggeber selbst oder dessen Geschéftsverbindungen
handeg, es sei denn, daB der Auftraggeber ihn von dieser Schweigepflicht
entbindet.

(2) Der Wirtschaftsprifer darf Berichte, Gutachten und sonstige
schrifliche Auerungen {iber die Ergebnisse seiner Tétigkeit Dritten nur mit
Einwilligung des Auftraggebers aushandigen.

(3) Der Wirtschaftspriifer ist befugt, ihm anvertraute personenbezogene
Daten im Rahmen der Zweckbestimmung des Auftraggebers zu verarbeiten
oder durch Dritte verarbeiten zu lassen.

13. Annahmeverzug und unterlassene Mitwirkung des Auftraggebers

Kommt der Auftraggeber mit der Annahme der vom Wirtschaftspriifer
angebotenen Leistung in Verzug oder unterlaRt der Auftraggeber eine ihm
nach Nr. 3 oder sonst wie obliegende Mitwirkung, so ist der Wirtschaftspriifer
zur fristiosen Kiindigung des Vertrages berechtigt. Unberiihrt bleibt der
Anspruch des Wirtschaftspriifers auf Ersatz der ihm durch den Verzug oder
die  unterlassene  Mitwirkung des  Auftraggebers entstandenen
Mehraufwendungen sowie des verursachten Schadens, und zwar auch
dann, wenn der Wirtschaftspriifer von dem Kiindigungsrecht keinen
Gebrauch macht.

14. Vergiitung

(1) Der Wirtschaftsprifer hat neben seiner Gebiihren- oder
Honorarforderung  Anspruch auf Erstattung seiner Ausiagen; die
Umsatzsteuer wird zusétzlich berechnet. Er kann angemessene Vorschiisse
auf Vergltung und Auslagenersatz verlangen und die Auslieferung seiner
Leistung von der vollen Befriedigung seiner Anspriiche abhéngig machen.
Mehrere Auftraggeber haften als Gesamtschuldner.

(2) _Eine Aufrechnung gegen Forderungen des Wirtschaftsprifers auf
Vergiitung und Auslagenersatz ist nur mit unbestrittenen oder rechtskraftig
festgesteliten Forderungen zuldssig.

15. Aufbewahrung und Herausgabe von Unteriagen

(1)  Der Wirtschaftspriifer bewahrt die im Zusammenhang mit der
Erledigung = eines Auftrages ihm bergebenen und von ihm selbst
angefertigten Unterlagen sowie den uber den Auftrag gefilhrien
Schriftwechsel zehn Jahre auf.

(2) Nach Befriedigung seiner Anspriiche aus dem Auftrag hat der
Wirtschaftsprifer auf Verlangen des Auftraggebers alle Unterlagen
herauszugeben, die er aus AnlaR seiner Tétigkeit fiir den Auftrag von diesem
oder fiir diesen erhalten hat. Dies gilt jedoch nicht fir den Schriftwechsel
zwischen dem Wirtschaftspriifer und seinem Auftraggeber und fiir die
Schriftstiicke, die dieser bereits in Urschrift oder Abschrift besitzt. Der
Wirtschaftspriifer kann von Unterlagen, die er an den Auftraggeber
zuriickgibt, Abschriften oder Fotokopien anfertigen und zuriickbehalten.

16. Anzuwendendes Recht

Fir den Auftrag, seine Durchfithrung und die sich hieraus ergebenden
Anspriiche gilt nur deutsches Recht.
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