Bericht des Aufsichtsrats

Im Geschaftsjahr 2019 hat der Aufsichtsrat der gamigo AG den Vorstand bei der Leitung sowie bei der
strategischen Ausrichtung des Konzerns regelmalig beraten und seine Geschaftsfiihrung kontinuierlich
Uberwacht. Dabei haben wir, der Aufsichtsrat, die uns nach Gesetz und Satzung obliegenden Aufgaben
sorgfaltig wahrgenommen und uns von der Recht- und ZweckmaRigkeit der Arbeit des Vorstands
Uberzeugt. Wir wurden in samtliche Entscheidungen, die fir die Gesellschaft und den Konzern von
wesentlicher Bedeutung waren, eingebunden.

Im Geschéftsjahr 2019 hat sich der Aufsichtsrat in insgesamt 5 Sitzungen vom Vorstand eingehend tber
die Lage und Entwicklung der Gesellschaft sowie wichtige Geschaftsvorfille unterrichten lassen. Den
Berichtspflichten des § 90 AktG wurde dabei entsprochen. Die Sitzungen fanden am 10.04.2019,
10.05.2019, 24.07.2019, 06.11.2019, 17.12.2019 statt.

Auch aullerhalb der Aufsichtsratssitzungen fand ein regelméliger Informationsaustausch zwischen
Vorstand und Aufsichtsrat statt. Dabei ist der Vorstand seinen sich aus dem Gesetz und der
Geschaftsordnung ergebenden Informationspflichten nachgekommen und unterrichtete den
Aufsichtsrat regelmaRig, ausfihrlich und zeitnah in schriftlicher und mundlicher Form Gber alle fur das
Unternehmen relevanten MalRnahmen und Ereignisse. Der Aufsichtsrat wurde somit stets Uber die
Geschaftslage und Geschaftsentwicklung, die beabsichtigte Geschéaftspolitik, die kurz- und langfristige
Unternehmensplanung (einschlieBlich der Investitions-, Finanz- und Personalplanung) sowie die
Rentabilitdt der Gesellschaft, die organisatorischen MaRRnahmen, die Akquise-Aktivitaten, juristische
Angelegenheiten und die Lage des Konzerns insgesamt informiert. Dies schloss die Berichterstattung
Uber Tochtergesellschaften mit ein. Darlber hinaus fand ein regelmaRiger Informationsfluss Gber die
Risikolage und das Risikomanagement statt.

Alle Geschafte und Malnahmen, die der Zustimmung des Aufsichtsrats bedurften, wurden auf
Grundlage der Berichte von Aufsichtsrat und Vorstand eingehend diskutiert. Der Aufsichtsrat hat unter
Abwiéagung aller relevanten Informationen und nach eingehender Prifung den Beschlussvorschlagen des
Vorstands zugestimmt.

Besetzung des Aufsichtsrats

Der Aufsichtsrat besteht aus sechs Mitgliedern und setzte sich im Geschaftsjahr 2019 wie folgt
zusammen:

e Axel Sartingen (Vorsitzender), Diplom-Volkswirt, K&in

e Florian Hortlehner (stellv. Vorsitzender), Investor, Wien (Osterreich)
e Dr. Anton Steyrer, Portfoliomanager, London

e Alexander von Vol}, Chief Legal Officer, Minchen

e  Oliver Strutynski, Chief Financial Officer, Berlin

e Martin Otten, Wirtschaftsprifer, Koln

Besetzung des Vorstandes
Im Geschaftsjahr 2019 gab es keine Anderung hinsichtlich der Besetzung des Vorstands der gamigo AG.

Die Verteilung gemals dem Geschaftsverteilungsplan lautet:



e Remco Westermann (Vorstandsvorsitzender), verantwortlich fir die Bereiche Finance, Legal,
Produkt, Business Development, M&A, External Relations, Marketing, IT und Support

Priifung des Jahres- und Konzernabschlusses 2019

Der vom Vorstand erstellte Konzernabschluss, inklusive Lagebericht und konsolidierten Konzernzahlen
fUr die gamigo AG, sowie der Einzelabschluss der gamigo AG flr das Geschaftsjahr 2019 wurden vom
Wirtschaftsprifer Herrn Gert Nacken von der Morison Kéln AG Wirtschaftsprifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft, Oststrale 11-13, 50996 KoIn gepriift und mit einem uneingeschrankten
Bestatigungsvermerk versehen. Der Jahresabschluss sowie die Konzernzahlen wurden dem Aufsichtsrat
erlautert und Fragen wurden geklart.

Der Aufsichtsrat hat den Konzernabschluss der gamigo AG sowie den Einzelabschluss der gamigo AG fir
das Geschaftsjahr 2019 unter Einbeziehung der den Mitgliedern des Aufsichtsrates vor der Sitzung
Ubersandten Priifungsberichte des Abschlussprifers eingehend gepriift.

In der Aufsichtsratssitzung vom 16.04.2020 haben wir im Aufsichtsratsplenum den Einzel- und
Konzernabschluss, die Lageberichte der gamigo AG sowie den Vorschlag des Vorstandes fir die
Verwendung des Bilanzgewinnes des Konzerns ausfuhrlich behandelt. Anwesend waren
Wirtschaftsprifer Herr Gert Nacken und Herr Martin Kowol. Sie erlduterten die wesentlichen
Prufungsergebnisse und standen fir Fragen zur Verflgung. Dabei wurden die Abschlussunterlagen
eingehend mit dem Vorstand, dem CFO der Gesellschaft, sowie dem Vertreter des Abschlussprufers
diskutiert. Nach der abschlieBenden Prifung durch den Aufsichtsrat erhob der Aufsichtsrat keine
Einwdnde gegen den Jahres- und Konzernabschluss und stimmte dem Ergebnis der Abschlussprifung
zZu.

Der Aufsichtsrat hat entsprechend in der Sitzung vom 16.04.2020 die vom Vorstand aufgestellten
Abschlisse von AG und Konzern sowie den Vorschlag des Vorstands zur Verwendung des
Bilanzgewinnes des gamigo Konzerns gebilligt. Der Jahresabschluss der gamigo AG ist damit festgestellt.

Prifung des Abhangigkeitsberichts 2019

Der vom Vorstand aufgestellte Bericht des Vorstands Uber die Beziehungen zu verbundenen
Unternehmen fir das Geschaftsjahr vom 01.01.2019 bis 31.12.2019 wurde vom Wirtschaftsprifern
Herrn  Gert Nacken von der Morison Koéln  AG  Wirtschaftsprifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft, Oststralle 11-13, 50996 Koln geprift. Die Prifer haben die Richtigkeit aller
Angaben festgestellt und festgestellt, dass die Prifung keinerlei Hinweise darauf ergab, dass die von der
Gesellschaft erbrachte Leistungen bei verninftiger kaufmannischer Beurteilung nicht angemessen
erscheinen. Der Vermerk des Abschlussprifers lautet wie folgt:

,Nach unserer pflichtmaRigen Prifung und Beurteilung bestatigen wir, dass

1. die tatsachlichen Angaben des Berichts richtig sind,
2. bei den im Bericht aufgeflihrten Rechtsgeschaften die Leistung der Gesellschaft nicht
unangemessen hoch waren.”



Nach eigener Prifung stimmte der Aufsichtsrat in seiner Sitzung vom 16.04.2020 auch dem Ergebnis
der Prafung der Wirtschaftsprufer bezlglich des Abhdngigkeitsberichts des Vorstands gem. § 313 AktG
zu. Nach dem abschlieBenden Ergebnis der Priifung durch den Aufsichtsrat sind gegen die im vom
Vorstand gem. § 312 AktG aufgestellten Abhdngigkeitsbericht enthaltene Schlusserklarung des
Vorstandes keine Einwendungen zu erheben.

Danksagung

Der Aufsichtsrat dankt dem amtierenden Vorstand fir die offene und konstruktive Zusammenarbeit im
abgelaufenen Geschéftsjahr. Dank und Anerkennung gelten ebenfalls allen Mitarbeitern des gamigo
Konzerns fur ihren entscheidenden Beitrag zur positiven Unternehmensentwicklung im Jahr 2019. Der
Aufsichtsrat wiinscht dem Vorstand und allen Mitarbeitern flr die weitere Unternehmensentwicklung
im neuen Geschéftsjahr viel Erfolg.

Im Namen des Aufsichtsrates

Axel Sartingen, Vorsitzender
Hamburg, 16.04.2020
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Bestatigungsvermerk des unabhangigen Abschlusspriifers

An die gamigo AG, Hamburg

Priifungsurteile

Wir haben den Jahresabschluss der gamigo AG, Hamburg, — bestehend aus der Bilanz zum
31. Dezember 2019 und der Gewinn- und Verlustrechnung fir das Geschéaftsjahr vom
1. Januar bis zum 31. Dezember 2019 sowie dem Anhang, einschlieBlich der Darstellung der
Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden — gepruft. Darliber hinaus haben wir den Lagebe-
richt der gamigo AG, Hamburg, fur das Geschéaftsjahr vom 1. Januar bis zum
31. Dezember 2019 gepruft.

Nach unserer Beurteilung aufgrund der bei der Prifung gewonnenen Erkenntnisse

entspricht der beigefligte Jahresabschluss in allen wesentlichen Belangen den deutschen,
fur Kapitalgesellschaften geltenden handelsrechtlichen Vorschriften und vermittelt unter
Beachtung der deutschen Grundséatze ordnungsméBiger Buchfihrung ein den tatsé&chli-
chen Verhéltnissen entsprechendes Bild der Vermdgens- und Finanzlage der Gesellschaft
zum 31. Dezember 2019 sowie ihrer Ertragslage fur das Geschéftsjahr vom 1. Januar bis
zum 31. Dezember 2019 und

vermittelt der beigefligte Lagebericht insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage der
Gesellschaft. In allen wesentlichen Belangen steht dieser Lagebericht in Einklang mit dem
Jahresabschluss, entspricht den deutschen gesetzlichen Vorschriften und stellt die Chan-
cen und Risiken der zukunftigen Entwicklung zutreffend dar.

GeméRB § 322 Abs. 3 S. 1 HGB erklaren wir, dass unsere Prufung zu keinen Einwendungen
gegen die OrdnungsmaBigkeit des Jahresabschlusses und des Lageberichts geflihrt hat.

Grundlage fiir die Priifungsurteile

Wir haben unsere Priifung des Jahresabschlusses und des Lageberichts in Ubereinstim-
mung mit § 317 HGB und der EU-Abschlusspriferverordnung (Nr. 537/2014; im Folgenden:
,EU-APrvO®) unter Beachtung der vom Institut der Wirtschaftsprifer (IDW) festgestellten
deutschen Grundsatze ordnungsmaBiger Abschlussprifung durchgefihrt. Unsere Verantwor-
tung nach diesen Vorschriften und Grundsétzen ist im Abschnitt ,Verantwortung des Ab-
schlussprifers fur die Prifung des Jahresabschlusses und des Lageberichts® unseres Besta-
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tigungsvermerks weitergehend beschrieben. Wir sind von dem Unternehmen unabhéngig in
Ubereinstimmung mit den europarechtlichen sowie den deutschen handelsrechtlichen und
berufsrechtlichen Vorschriften und haben unsere sonstigen deutschen Berufspflichten in
Ubereinstimmung mit diesen Anforderungen erfiillt. Dariiber hinaus erklaren wir geméaB Arti-
kel 10 Abs. 2 Buchst. f) EU-APrVO, dass wir keine verbotenen Nichtprufungsleistungen nach
Artikel 5 Abs. 1 EU-APrVO erbracht haben. Wir sind der Auffassung, dass die von uns er-
langten Prifungsnachweise ausreichend und geeignet sind, um als Grundlage fir unsere
Prafungsurteile zum Jahresabschluss und zum Lagebericht zu dienen.

Besonders wichtige Priifungssachverhalte in der Priifung des Jahresabschlusses

Besonders wichtige Prifungssachverhalte sind solche Sachverhalte, die nach unserem
pflichtgeméaBen Ermessen am bedeutsamsten in unserer Prifung des Jahresabschlusses fir
das Geschaftsjahr vom 1. Januar bis zum 31. Dezember 2019 waren. Diese Sachverhalte
wurden im Zusammenhang mit unserer Priifung des Jahresabschlusses als Ganzem und bei
der Bildung unseres Prufungsurteils hierzu bertcksichtigt; wir geben kein gesondertes Pru-
fungsurteil zu diesen Sachverhalten ab.

Nachfolgend stellen wir die aus unserer Sicht besonders wichtigen Priifungssachverhalte
dar:

1. Bilanzierung der Anteile an verbundenen Unternehmen,
2. Emission einer Anleihe Uber Mio. EUR 50 an den Bérsenplatzen Frankfurt a.M. und
Stockholm.

Unsere Darstellung dieser besonders wichtigen Prifungssachverhalte haben wir wie folgt
strukturiert:

(a) Sachverhaltsbeschreibung (einschlieBlich Verweis auf zugehérige Angaben im Jah-
resabschluss)
(b) Priferisches Vorgehen

1. Bilanzierung der Anteile an verbundenen Unternehmen

(@) Im Jahresabschluss zum 31. Dezember 2019 der gamigo AG werden Anteile an ver-
bundenen Unternehmen in Héhe von TEUR 58.593 (d. s. 52,2 % der Bilanzsumme)
ausgewiesen. Die Bewertung erfolgt zu Anschaffungskosten bzw. — sofern eine vor-
aussichtlich dauernde Wertminderung vorliegt — zum niedrigeren beizulegenden Wert.

Aufgrund der stetigen Akquisitionstatigkeiten der gamigo AG in den letzten Jahren so-
wie des Start-Up-Charakters des Unternehmens (sehr dynamischer Markt, harter
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Wettbewerb um die strategische Besetzung bestimmter Spielgenres, Prozesse und
Organisation des Unternehmens noch im Aufbau begriffen) ergeben sich standig Ver-
anderungen in der Zusammensetzung der Unternehmen, an denen die gamigo AG
Anteile halt.

Am 3. April 2019 hat die gamigo Inc., Wilmington, Delaware/USA, eine 100%ige
Tochter der gamigo AG, eine Kapitalerhbhung von TEUR 3.305 vorgenommen.
Bedingt durch diese Kapitalerhéhung war die gamigo Inc. in der Lage, am selbigen
Tag den Geschéftsbetrieb der WildTangent Inc. zu erwerben.

Bei seiner Bewertung der erworbenen Vermdgenswerte und Schulden haben sich die
gesetzlichen Vertreter der gamigo AG auf die Arbeiten eines externen Gutachters ge-
stutzt.

Aufgrund des Erwerbs zu einem Kaufpreis, der unter dem auf Basis der Arbeiten des
externen Gutachters ermittelten Marktwert der iGbernommenen Vermédgenswerte und
Schulden liegt und der strategischen und quantitativen Bedeutung des Geschéftsvolu-
mens, war der Sachverhalt aus unserer Sicht von besonderer Bedeutung.

Aufgrund des bedeutenden Anteils der Anteile an verbundenen Unternehmen an der
Bilanzsumme der gamigo AG sowie deren dynamischer Verénderung im Zeitablauf
und insbesondere aufgrund der ermessenbehafteten Einschéatzungen der gesetzli-
chen Vertreter bei der Ermittlung der beizulegenden Werte war der Sachverhalt aus
unserer Sicht von besonderer Bedeutung.

Die Angaben der gesetzlichen Vertreter der gamigo AG zu den verbundenen Unter-
nehmen sind in den Abschnitten 2, 3 und 5 des Anhangs enthalten.
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Wir haben fur die oben aufgefihrten Veranderungen im Anteilsbesitz im Geschéfts-
jahr 2019 auf Basis von erhaltenen Nachweisen in Form von Vertragen und sonstigen
Belegen beurteilt, ob die Abbildung der Transaktionen im Jahresabschluss der gamigo
AG korrekt erfolgt ist. Im Rahmen unserer Prifung der beizulegenden Werte der An-
teile an verbundenen Unternehmen haben wir das methodische Vorgehen und die
rechnerische Richtigkeit der nach dem Discounted-Cashflow-Verfahren erfolgten Be-
wertungen gepruft. Wir haben uns vor allem kritisch mit den zugrunde liegenden we-
sentlichen Annahmen in Bezug auf die kinftigen Cashflows und den verwendeten ge-
wichteten Kapitalkosten auseinandergesetzt. Dabei haben wir uns unter anderem auf
Branchen- und Markterwartungen und die uns von den gesetzlichen Vertretern gege-
benen Erlauterungen zu den zugrunde liegenden Unternehmensplanungen gestutzt.
Im Ubrigen haben wir uns mit den Vermégens-, Finanz- und Ertragslagen der wesent-
lichen Beteiligungen eingehend auseinandergesetzt. Hierbei wurden auch die Er-
kenntnisse aus den bei diesen Beteiligungen durchgefihrten Prifungen und aus un-
serer Auseinandersetzung mit der Unternehmensplanung bericksichtigt.

2. Emission einer Anleihe Gber Mio. EUR 50 an den Bérsenplatzen Frankfurt a.M. und Stock-

holm

(@)

Zur Finanzierung des organischen Wachstums, geplanter M&A-Aktivitadten sowie zur
Refinanzierung bestehender Verbindlichkeiten der Gesellschaft haben die gesetzli-
chen Vertreter der gamigo AG am 11. Oktober 2018 eine vorrangig besicherte Unter-
nehmensanleihe in H6he von TEUR 32.000 mit einer Aufstockungsoption auf insge-
samt bis zu TEUR 50.000 im Frankfurter Open Market (Quotation Board) und an der
NASDAQ Stockholm platziert. Zum 31. Dezember 2019 wurden Mio. EUR 50 der An-
leihe platziert.

Der erstmalige Ansatz erfolgte zum beizulegenden Zeitwert, die Folgebewertung er-
folgt mit den fortgefuhrten Anschaffungskosten unter Berlicksichtigung von Transakti-
onskosten nach der Effektivzinsmethode.

Der Sachverhalt wurde von uns als besonders wichtiger Prifungssachverhalt definiert,
da die Emission der Anleihe einen bedeutsamen Geschaftsvorfall darstellt, die Kapital-
struktur sowie den Zinsaufwand des Jahresabschlusses der gamigo AG beeinflusst
und somit erhebliche Bedeutung fur das Versténdnis der Vermogens-, Finanz- und Er-
tragslage der Gesellschaft hat.

Die Angaben der gesetzlichen Vertreter der gamigo AG zur Anleihe sind in den Ab-
schnitten 2,3 und 4 des Anhangs enthalten.
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(b) Wir haben die historische Erstbewertung der Anleihe am 11. Oktober 2018 sowie der
neu platizerten Anteile im Geschéftsjahr 2019 und die Folgebewertung bis zum 31.
Dezember 2019 geprtft. Hierzu haben wir im Rahmen unserer Prifung die Emissions-
bedingungen der Anleihe und deren Abbildung im Jahresabschluss, sowie die Darstel-
lung und Behandlung der Transaktionskosten gewurdigt. Zudem haben wir geprift, ob
der Ausweis unter den Anleihen sachgerecht ist, und ob die bis zum Abschlussstich-
tag aufgelaufenen Zinsen vollstédndig abgegrenzt wurden. Wir haben weiterhin die An-
hangangaben zu den Konditionen und in Bezug auf die Restlaufzeiten vor dem Hinter-
grund der nach den Emissionsbedingungen im Ermessen der gamigo AG liegenden
Kindigungsmdglichkeiten gepruft.

Verantwortung der gesetzlichen Vertreter und des Aufsichtsorgans flir den Jahresabschluss
und den Lagebericht

Die gesetzlichen Vertreter sind verantwortlich fir die Aufstellung des Jahresabschlusses, der
den deutschen, fir Kapitalgesellschaften geltenden handelsrechtlichen Vorschriften in allen
wesentlichen Belangen entspricht, und dafir, dass der Jahresabschluss unter Beachtung der
deutschen Grundséatze ordnungsmaBiger Buchflihrung ein den tatséchlichen Verhéltnissen
entsprechendes Bild der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der Gesellschaft vermittelt.
Ferner sind die gesetzlichen Vertreter verantwortlich fir die internen Kontrollen, die sie in
Ubereinstimmung mit den deutschen Grundsétzen ordnungsmaBiger Buchfihrung als not-
wendig bestimmt haben, um die Aufstellung eines Jahresabschlusses zu ermdglichen, der
frei von wesentlichen — beabsichtigten oder unbeabsichtigten — falschen Darstellungen ist.

Bei der Aufstellung des Jahresabschlusses sind die gesetzlichen Vertreter dafiir verantwort-
lich, die Fahigkeit der Gesellschaft zur Fortfihrung der Unternehmenstatigkeit zu beurteilen.
Des Weiteren haben sie die Verantwortung, Sachverhalte in Zusammenhang mit der Fortfih-
rung der Unternehmenstéatigkeit, sofern einschlagig, anzugeben. Dartber hinaus sind sie da-
fur verantwortlich, auf der Grundlage des Rechnungslegungsgrundsatzes der Fortfihrung
der Unternehmenstatigkeit zu bilanzieren, sofern dem nicht tatséchliche oder rechtliche Ge-
gebenheiten entgegenstehen.

AuBerdem sind die gesetzlichen Vertreter verantwortlich fir die Aufstellung des Lageberichts,
der insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage der Gesellschaft vermittelt sowie in allen
wesentlichen Belangen mit dem Jahresabschluss in Einklang steht, den deutschen gesetzli-
chen Vorschriften entspricht und die Chancen und Risiken der zukinftigen Entwicklung zu-
treffend darstellt. Ferner sind die gesetzlichen Vertreter verantwortlich fur die Vorkehrungen
und MaBnahmen (Systeme), die sie als notwendig erachtet haben, um die Aufstellung eines
Lageberichts in Ubereinstimmung mit den anzuwendenden deutschen gesetzlichen Vorschrif-
ten zu ermdglichen, und um ausreichende geeignete Nachweise flur die Aussagen im Lage-
bericht erbringen zu kénnen.
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Der Aufsichtsrat ist verantwortlich fir die Uberwachung des Rechnungslegungsprozesses
der Gesellschaft zur Aufstellung des Jahresabschlusses und des Lageberichts.

Verantwortung des Abschlussprtifers fiir die Priifung des Jahresabschlusses und des Lage-
berichts

Unsere Zielsetzung ist, hinreichende Sicherheit dariiber zu erlangen, ob der Jahresabschluss
als Ganzes frei von wesentlichen — beabsichtigten oder unbeabsichtigten — falschen Darstel-
lungen ist, und ob der Lagebericht insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage der Gesell-
schaft vermittelt sowie in allen wesentlichen Belangen mit dem Jahresabschluss sowie mit
den bei der Prufung gewonnenen Erkenntnissen in Einklang steht, den deutschen gesetzli-
chen Vorschriften entspricht und die Chancen und Risiken der zukinftigen Entwicklung zu-
treffend darstellt, sowie einen Bestatigungsvermerk zu erteilen, der unsere Prufungsurteile
zum Jahresabschluss und zum Lagebericht beinhaltet.

Hinreichende Sicherheit ist ein hohes MaB an Sicherheit, aber keine Garantie daflr, dass ei-
ne in Ubereinstimmung mit § 317 HGB und der EU-APrVO unter Beachtung der vom Institut
der Wirtschaftsprifer (IDW) festgestellten deutschen Grundsatze ordnungsméaBiger Ab-
schlussprifung durchgefuhrte Prafung eine wesentliche falsche Darstellung stets aufdeckt.
Falsche Darstellungen kénnen aus Verst6Ben oder Unrichtigkeiten resultieren und werden
als wesentlich angesehen, wenn vernunftigerweise erwartet werden kénnte, dass sie einzeln
oder insgesamt die auf der Grundlage dieses Jahresabschlusses und Lageberichts getroffe-
nen wirtschaftlichen Entscheidungen von Adressaten beeinflussen.

Waéhrend der Prifung Uben wir pflichtgeméaBes Ermessen aus und bewahren eine kritische
Grundhaltung. Darlber hinaus

- identifizieren und beurteilen wir die Risiken wesentlicher — beabsichtigter oder unbeabsich-
tigter — falscher Darstellungen im Jahresabschluss und im Lagebericht, planen und fihren
Prifungshandlungen als Reaktion auf diese Risiken durch sowie erlangen Prufungsnach-
weise, die ausreichend und geeignet sind, um als Grundlage flr unsere Prufungsurteile zu
dienen. Das Risiko, dass wesentliche falsche Darstellungen nicht aufgedeckt werden, ist
bei VerstdBen hbéher als bei Unrichtigkeiten, da VerstdBe betrigerisches Zusammenwir-
ken, Falschungen, beabsichtigte Unvollsténdigkeiten, irrefihrende Darstellungen bzw. das
AuBerkraftsetzen interner Kontrollen beinhalten kénnen.
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gewinnen wir ein Verstéandnis von dem fur die Prifung des Jahresabschlusses relevanten
internen Kontrollsystem und den fir die Prifung des Lageberichts relevanten Vorkehrun-
gen und MaBnahmen, um Prifungshandlungen zu planen, die unter den gegebenen Um-
stdnden angemessen sind, jedoch nicht mit dem Ziel, ein Prifungsurteil Gber die Wirk-
samkeit dieser Systeme der Gesellschaft abzugeben.

beurteilen wir die Angemessenheit der von den gesetzlichen Vertretern angewandten
Rechnungslegungsmethoden sowie die Vertretbarkeit der von den gesetzlichen Vertretern
dargestellten geschéatzten Werte und damit zusammenhéangenden Angaben.

ziehen wir Schlussfolgerungen tber die Angemessenheit des von den gesetzlichen Vertre-
tern angewandten Rechnungslegungsgrundsatzes der Fortfihrung der Unternehmensta-
tigkeit sowie, auf der Grundlage der erlangten Prufungsnachweise, ob eine wesentliche
Unsicherheit im Zusammenhang mit Ereignissen oder Gegebenheiten besteht, die bedeut-
same Zweifel an der Fahigkeit der Gesellschaft zur Fortfiihrung der Unternehmenstétigkeit
aufwerfen kénnen. Falls wir zu dem Schluss kommen, dass eine wesentliche Unsicherheit
besteht, sind wir verpflichtet, im Bestatigungsvermerk auf die dazugehdérigen Angaben im
Jahresabschluss und im Lagebericht aufmerksam zu machen oder, falls diese Angaben
unangemessen sind, unser jeweiliges Prifungsurteil zu modifizieren. Wir ziehen unsere
Schlussfolgerungen auf der Grundlage der bis zum Datum unseres Bestatigungsvermerks
erlangten Priafungsnachweise. Zukinftige Ereignisse oder Gegebenheiten kénnen jedoch
dazu fuhren, dass die Gesellschaft ihre Unternehmenstétigkeit nicht mehr fortfihren kann.

beurteilen wir die Gesamtdarstellung, den Aufbau und den Inhalt des Jahresabschlusses
einschlieBlich der Angaben sowie ob der Jahresabschluss die zugrunde liegenden Ge-
schéaftsvorfélle und Ereignisse so darstellt, dass der Jahresabschluss unter Beachtung der
deutschen Grundséatze ordnungsmaBiger Buchfihrung ein den tatséchlichen Verhéaltnis-
sen entsprechendes Bild der Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der Gesellschaft ver-
mittelt.

beurteilen wir den Einklang des Lageberichts mit dem Jahresabschluss, seine Gesetzes-
entsprechung und das von ihm vermittelte Bild von der Lage der Gesellschaft.
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Morison Koln

- fuhren wir Prufungshandlungen zu den von den gesetzlichen Vertretern dargestellten zu-
kunftsorientierten Angaben im Lagebericht durch. Auf Basis ausreichender geeigneter
Prafungsnachweise vollziehen wir dabei insbesondere die den zukunftsorientierten Anga-
ben von den gesetzlichen Vertretern zugrunde gelegten bedeutsamen Annahmen nach
und beurteilen die sachgerechte Ableitung der zukunftsorientierten Angaben aus diesen
Annahmen. Ein eigenstandiges Prifungsurteil zu den zukunftsorientierten Angaben sowie
zu den zugrunde liegenden Annahmen geben wir nicht ab. Es besteht ein erhebliches un-
vermeidbares Risiko, dass kiinftige Ereignisse wesentlich von den zukunftsorientierten
Angaben abweichen.

Wir erdrtern mit den fir die Uberwachung Verantwortlichen unter anderem den geplanten
Umfang und die Zeitplanung der Prifung sowie bedeutsame Prifungsfeststellungen, ein-
schlieBlich etwaiger Méngel im internen Kontrollsystem, die wir wahrend unserer Prifung
feststellen.

Wir geben gegenliber den fiir die Uberwachung Verantwortlichen eine Erklarung ab, dass wir
die relevanten Unabhéngigkeitsanforderungen eingehalten haben, und erértern mit ihnen alle
Beziehungen und sonstigen Sachverhalte, von denen verniinftigerweise angenommen wer-
den kann, dass sie sich auf unsere Unabhéngigkeit auswirken, und die hierzu getroffenen
SchutzmaBnahmen.

Wir bestimmen von den Sachverhalten, die wir mit den fir die Uberwachung Verantwortli-
chen erértert haben, diejenigen Sachverhalte, die in der Prufung des Jahresabschlusses fur
den aktuellen Berichtszeitraum am bedeutsamsten waren und daher die besonders wichtigen
Prafungssachverhalte sind. Wir beschreiben diese Sachverhalte im Bestatigungsvermerk, es
sei denn, Gesetze oder andere Rechtsvorschriften schlieBen die 6ffentliche Angabe des
Sachverhalts aus.

Sonstige gesetzliche und andere Rechtliche Anderungen - Ubrige Angaben gemaB Artikel 10
EU-APrVO

Auf Antrag der gesetzlichen Vertreter wurden wir am 10. Februar 2020 vom Amtsgericht
Hamburg als Jahresabschlussprifer bestellt. Wir sind seit dem Geschéftsjahr 2019 als Jah-
resabschlussprifer der gamigo AG, Hamburg, téatig.

Wir erklaren, dass die in diesem Bestatigungsvermerk enthaltenen Prifungsurteile mit dem
zusatzlichen Bericht an den Prifungsausschuss nach Artikel 11 EU-APrVO (Prufungsbericht)
in Einklang stehen.
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Morison Koln

Verantwortlicher Wirtschaftsprufer

Der fur die Prufung verantwortliche Wirtschaftsprifer ist Gert Nacken.

Kdln, 16. April 2020

MORISON Kéln AG
Wirtschaftsprifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft

Gert Nacken
Wirtschaftsprifer
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Anlage 1

gamigo AG, Hamburg

Bilanz zum 31. Dezember 2019

Aktiva Passiva
31.12.2019 31.12.2018 31.12.2019 31.12.2018
EUR EUR EUR EUR
A. Anlagevermdgen A. Eigenkapital
I. Imnmaterielle Vermégensgegenstéande l. Gezeichnetes Kapital 2.310.716,00 2.310.716,00
1. Selbst geschaffene gewerbliche Schutzrechte und &hnliche
Rechte und Werte 2.288.396,37 2.839.675,70 Il. Kapitalriicklage 48.153.406,24  48.153.406,24
2. Entgeltlich erworbene Konzessionen, gewerbliche Schutzrechte
und ahnliche Rechte und Werte sowie Lizenzen an solchen
Rechten und Werten 3.818.243,00 4.186.964,00 lll. Gewinnvortrag/Verlustvortrag -20.016.828,41 -14.818.970,07
3. Geleistete Anzahlungen 919.025,27 741.794,14
7.025.664,64 7.768.433,84 IV. Jahresiiberschuss/-fehlbetrag -629.763,06 -5.197.858,34

29.817.530,77 _30.447.293,83

Il. Sachanlagen
1. Andere Anlagen, Betriebs- und Geschéaftsausstattung 326.779,00 467.832,00 B. Riickstellungen

326.779,00 467.832,00 1. Steuerrtickstellungen 0,00 0,00

2. Sonstige Rickstellungen 1.825.150,38 1.581.447,88

lll. Finanzanlagen 1.825.150,38 1.581.447,88

1. Anteile an verbundenen Unternehmen 58.592.930,94 55.288.102,86

2. Ausleihungen an verbundene Unternehmen 6.234.691,24 4.982.538,21 C. Verbindlichkeiten

3. Beteiligungen 1.093.666,17 93.666,17 1. Anleihen 50.000.000,00  32.000.000,00

4. Sonstige Ausleihungen 7.074,05 5.074,05 2. Verbindlichkeiten gegentiber Kreditinstituten 20.620,37 5.001,47

65.928.362,40  60.369.381,29 3. Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 871.562,92 1.460.486,93

73.280.806,04 68.605.647,13 4. Verbindlichkeiten gegentber verbundenen Unternehmen  29.407.954,18  23.530.325,21

5. Sonstige Verbindlichkeiten 2.352.990,73 2.086.194,22

82.653.128,20 _ 59.082.007,83

B. Umlaufvermégen

D. Rechnungsabgrenzungsposten 121.023,30 1.625.000,00

I. Forderungen und sonstige Vermégensgegenstidnde
1. Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 572.683,52 686.583,31
2. Forderungen gegen verbundene Unternehmen 14.776.330,23 6.382.222,29
3. Forderungen gegen Beteiligungen 977.836,16 789.482,63
3. Sonstige Vermdgensgegensténde 2.380.646,86 2.389.320,73

18.707.496,77 10.247.608,96
Il. Wertpapiere
1. Sonstige Wertpapiere 0,00 6.200.000,00

0,00 6.200.000,00

Kassenbestand, Bundesbankguthaben,
Guthaben bei Kreditinstituten und Schecks 13.568.010,45 547.063,35
13.568.010,45 547.063,35

C. Rechnungsabgrenzungsposten 105.626,51 106.278,08

D. Aktive latente Steuern 8.754.892,88 7.029.152,02

114.416.832,65 92.735.749,54 114.416.832,65 92.735.749,54



Dahmen
Schreibmaschine
Anlage 1


gamigo AG, Hamburg

Gewinn- und Verlustrechnung fiir die Zeit vom 1. Januar bis 3

~OON =

(4]

. Umsatzerlése

. Andere aktivierte Eigenleistungen
. Sonstige betriebliche Ertrage

. Materialaufwand

Aufwendungen flir bezogene Leistungen

. Personalaufwand

a) Léhne und Gehélter
b) Soziale Abgaben und Aufwendungen

6.

fur Altersversorgung und flr Unterstltzung
Abschreibungen

Abschreibungen auf immaterielle Vermdégensgegen-
stdnde des Anlagevermdgens und Sachanlagen

. Sonstige betriebliche Aufwendungen
. Ertrdge aus Gewinngemeinschaften, Gewinnabflihrungs- und

Teilgewinnabfuhrungsvertragen

. Sonstige Zinsen und &hnliche Ertrage
. Abschreibungen auf Finanzanlagen

und auf Wertpapiere des Umlaufvermégens

. Zinsen und &hnliche Aufwendungen

. Steuern vom Einkommen und vom Ertrag
. Ergebnis nach Steuern

. Sonstige Steuern

. Vortrag aus Vorjahr

. Jahresuberschuss/-fehlbetrag

1. Dezember 2019

Anlage 2

2019 2018

EUR TEUR
10.266.976,20 8.743.956,36
607.023,15 1.025.225,20
422.422,76 1.240.285,85
2.213.878,61 5.383.382,76
5.064.417,14 3.736.733,25
932.872,19 772.949,82
1.696.319,51 2.357.099,45
4.606.240,36 4.104.371,67
4.583.509,41 3.442.656,11
949.563,20 1.069.889,64
0,00 1.819.900,65
4.663.441,15 2.615.116,10
-1.725.740,86 -69.682,20
-621.933,38 -5.197.858,34
-7.829,68 0,00
-20.016.828,41 -14.818.970,07
-20.646.591,47 -20.016.828,41



Dahmen
Schreibmaschine
Anlage 2


gamigo AG, Hamburg Anhang 2019

Anhang fiir das Geschéftsjahr 2019

1. Allgemeine Angaben zum Jahresabschluss

Die gamigo AG wird im Handelsregister B der Stadt Hamburg unter der Nummer HRB 105628
gefuhrt. Der Jahresabschluss der gamigo AG (,Gesellschaft®) fur das am 31. Dezember 2019
abgeschlossene Geschéftsjahr wurde nach den Vorschriften des Handelsgesetzbuches und

des Aktiengesetzes aufgestellt.

Die Gesellschaft ist eine mittelgroBe Kapitalgesellschaft im Sinne des § 267 Abs. 2 HGB;

gréBenabhangige Erleichterungen werden teilweise in Anspruch genommen.

Die Gewinn- und Verlustrechnung wurde nach dem Gesamtkostenverfahren geman
§°275°Abs.°3 HGB aufgestellt

Der Jahresabschluss der Gesellschaft wurde unter der Annahme der Unternehmens-
fortfihrung (§ 252 Abs. 1 Nr. 2 HGB) aufgestellt.

2. Bilanzierungs- und Bewertungsgrundsatze

Fir die Aufstellung des Jahresabschlusses waren im Wesentlichen unverandert die
nachfolgenden Bilanzierungs- und Bewertungsmethoden maBgebend.

Immaterielle Vermégensgegenstédnde und Sachanlagen

Entgeltlich erworbene immaterielle Vermdgensgegenstdnde des Anlagevermégens und
geleistete Anzahlungen sind zu Anschaffungskosten bilanziert. Sofern die entgeltlich
erworbenen immateriellen Vermdgensgegenstande der Abnutzung unterliegen, werden diese
entsprechend ihrer Nutzungsdauer linear abgeschrieben. AuBerplanméaBige Abschreibungen
werden vorgenommen soweit mit einer voraussichtlich dauernden Wertminderung gerechnet

wird.

Die selbst geschaffenen immateriellen Vermdgensgegenstédnde wurden zu Herstellungskosten
gemaB § 255 Abs. 2a HGB aktiviert. Die Abschreibung erfolgt linear pro rata temporis nach

Fertigstellung Uber die voraussichtliche Laufzeit der jeweiligen Projekte. Sofern voraussichtlich

Anlage 3
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gamigo AG, Hamburg

dauernde Wertminderungen vorliegen, werden auBerplanméBige Abschreibungen

vorgenommen.

Das Sachanlagevermdgen ist zu Anschaffungskosten angesetzt und wird, soweit abnutzbar,
um lineare Abschreibungen vermindert. AuBerplanméaBige Abschreibungen werden

vorgenommen, soweit mit einer voraussichtlich dauernden Wertminderung gerechnet wird.

Anlagevermogen Abschreibungsdauer
entgeltlich erworbene immaterielle Vermogensgegenstande 5-7 Jahre
selbst geschaffene immaterielle Vermogensgegenstande 5-7 Jahre
andere Anlagen, Betriebs und Geschaftsausstattung 3-10 Jahre

Finanzanlagen

Die Finanzanlagen werden zu Anschaffungskosten bzw. dem niedrigeren beizulegenden Wert
bilanziert, wenn die Wertminderung als voraussichtlich dauerhaft angesehen wird.

Zuschreibungen werden bis zu den Anschaffungskosten vorgenommen, wenn die Griinde far

eine dauerhafte Wertminderung entfallen sind.

Forderungen und sonstige Vermdégensgegensténde

Die Forderungen und sonstigen Vermdgensgegenstédnde werden zum Nennwert bzw. zu
Anschaffungskosten oder zum niedrigeren beizulegenden Wert am Abschlussstichtag
angesetzt. Bei der Bewertung ist den erkennbaren Risiken durch Bildung angemessener

Einzelwertberichtigungen Rechnung getragen worden.

Fliissige Mittel

Die Guthaben bei Kreditinstituten sowie Kassenbestadnde werden zum Nennwert angesetzt.
Kurzfristige Fremdwahrungsguthaben und -verbindlichkeiten werden zum Devisenkassa-
mittelkurs am Bilanzstichtag umgerechnet

Rechnungsabgrenzungsposten

Als aktive Rechnungsabgrenzungsposten werden Ausgaben zum Bilanzstichtag
ausgewiesen, soweit diese Aufwendungen fir eine bestimmte Zeit nach dem Stichtag

betreffen. Ist der Erflllungsbetrag einer Verbindlichkeit héher als der Ausgabebetrag, so wird

Anlage 3
Seite 2



gamigo AG, Hamburg Anhang 2019

der Unterschiedsbetrag (Disagio) in den aktiven Rechnungsabgrenzungsposten
aufgenommen und durch planméBige jahrliche Abschreibungen getilgt.

Auf der Passivseite werden als Rechnungsabgrenzungsposten Einnahmen vor dem
Abschlussstichtag ausgewiesen, soweit diese Ertrage flir eine bestimmte Zeit nach dem
Stichtag darstellen. Ihre H6he wird unter Berlcksichtigung des Umfangs der Vorauszahlung
und des Verhéltnisses von noch ausstehender Gegenleistung zur gesamten Gegenleistung

ermittelt.

Riickstellungen

Die sonstigen Ruckstellungen bericksichtigen alle ungewissen Verbindlichkeiten und
drohende Verluste aus schwebenden Geschéften. Sie werden in Ho6he des nach
kaufméannischer Beurteilung notwendigen voraussichtlichen Erfullungsbetrages gebildet.
Rackstellungen fur drohende Verluste aus schwebenden Geschéften werden gebildet, wenn
die prognostizierten Erlése nach heutiger Einschatzung der Gesellschaft die Kosten nicht
decken werden.

Ruckstellungen mit einer Restlaufzeit von mehr als einem Jahr werden abgezinst.
Verbindlichkeiten

Verbindlichkeiten werden mit ihren Erflllungsbetrégen angesetzt.

Latente Steuern

Latente Steuern werden fir zeitliche Unterschiede zwischen den handelsrechtlichen und

steuerlichen Wertanséatzen von Vermdgensgegenstdnden, Schulden und Rechnungs-

abgrenzungsposten sowie fur steuerliche Verlustvortréage ermittelt.

Anlage 3
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gamigo AG, Hamburg

Wéahrungsumrechnung

Auf fremde Wahrung lautende Vermdgensgegenstdnde und Verpflichtungen werden
grundsétzlich mit dem Devisenkassamittelkurs zum Abschlussstichtag umgerechnet. Bei einer
Restlaufzeit von mehr als einem Jahr wird dabei das Realisationsprinzip
(§°252°Abs.°1°Nr.°4°Halbsatz 2 HGB) und das Anschaffungskostenprinzip
(§°253°Abs.°1°Satz 1 HGB) beachtet.

3. Erlauterungen zur Bilanz

Anlagevermégen

Die Entwicklung der einzelnen Posten des Anlagevermdgens ist unter Angabe der

Abschreibungen des Geschéftsjahres aus dem Anlagenspiegel ersichtlich.

Im Geschéftsjahr wurden Herstellungskosten fir die Weiterentwicklung von Spielen aktiviert
(aktivierte  Eigenleistungen). Diese werden als Zugédnge bzw. nachtragliche
Anschaffungskosten dieser Spiele im Posten ,Entgeltlich erworbene Konzessionen,
gewerbliche Schutzrechte und dhnliche Rechte und Werte sowie Lizenzen an solchen Rechten

und Werten ausgewiesen.

Finanzanlagen

Die Anteile an verbundenen Unternehmen betreffen folgende Tochterunternehmen:

Nr. Gesellschaft Kapitalanteil in %
1 gamigo Advertising GmbH, Hamburg 100,0
2 gamigo Inc., Wilmington, Delaware/USA 100,0
3 gamigo US Inc., Wilmington, Delaware/USA 100,0
4 gamigo Publishing GmbH, Hamburg 100,0
5 gamigo Portals GmbH, Hamburg 100,0
6 Aeria Games GmbH, Hamburg 100,0
7 Mediakraft Networks GmbH, K&In 100,0

Anlage 3
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gamigo AG, Hamburg Anhang 2019

Forderungen und sonstige Vermdgensgegensténde

Die Forderungen aus Lieferungen und Leistungen in Héhe von TEUR 573 (Vorjahr: TEUR 687)
enthalten im Wesentlichen auf Forderungen gegen Payment Service Providern. Forderungen
und sonstige Vermdgensgegenstdnde haben eine Restlaufzeit von unter einem Jahr. Es
wurden Einzelwertberichtigungen in Héhe von TEUR114 (Vorjahr: TEUR 0) gebildet.

Die Forderungen gegen verbundene Unternehmen betreffen im Wesentlichen Forderungen
aus Lieferungen und Leistungen in Héhe von TEUR 6.749 (Vorjahr: TEUR 2.818) sowie eine
Forderung aus dem Ergebnisabfihrungsvertrag mit der Tochtergesellschaft gamigo
Publishing GmbH in H6he von TEUR 8.026 (Vorjahr: TEUR 3.443). Forderungen gegen

verbundene Unternehmen haben eine Restlaufzeit von unter einem Jahr.

Die sonstigen Vermobgensgegenstande enthalten im Wesentlichen Umsatzforderungen

gegenuber dem Finanzamt sowie Forderungen aus Kreditkartenabrechnungen.

Latente Steuern

Latente Steuern werden flr zeitliche, sich in der Zukunft voraussichtlich umkehrende
Differenzen zwischen den handels- und steuerrechtlichen Bilanzanséatzen gebildet, soweit dies
nach § 274 HGB zuléssig ist.

Aktive latente Steuern in Héhe von TEUR 9.898 (Vorjahr: TEUR 8.008) entfallen auf die
kinftigen Steuervorteile aus steuerlichen Verlustvortragen zum Bilanzstichtag. Die
steuerlichen Verlustvortrdge betragen fur die Koérperschaftsteuer TEUR 47.636 (Vorjahr:
TEUR 41.885) und fir die Gewerbesteuer TEUR 46.211 (Vorjahr: TEUR 39.716). Es wird
davon ausgegangen, dass die korperschaftsteuerlichen Verlustvortrage in Héhe von TEUR
27.712 und die gewerbesteuerlichen Verlustvortrage i.H.v. TEUR 33.509 innerhalb der
nachsten funf Jahre mit dem steuerlichen Einkommen fir diese Jahre verrechnet werden

kénnen. Der anzuwendende Steuersatz betragt fur den Standort der Gesellschaft 32,275%.

Passive latente Steuern wurden in H6he von TEUR 1.143 (Vorjahr: TEUR 979) auf selbst
erstellte immaterielle Vermdgensgegensténde gebildet und mit den aktiven latenten Steuern
saldiert. Zum Bilanzstichtag ergibt sich damit ein Uberhang an aktiven latenten Steuern in
Hoéhe von TEUR 8.755 (Vorjahr: TEUR 7.029).

Anlage 3
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Eigenkapital

Das Grundkapital der Gesellschaft in Hohe von TEUR 2.311 (Vorjahr: TEUR 2.311) setzt sich
zum Bilanzstichtag aus auf den Namen der Gesellschaft lautende Stiickaktien mit einem
rechnerischen Wert in Hohe von jeweils 1,00 EUR zusammen, bestehend aus 1.548.180
Stammaktien und 762.536 Vorzugsaktien mit Stimmrecht.

Es gibt keine Erméachtigung der Hauptversammlung das Grundkapital der Gesellschaft in

einem bestimmen Zeitraum zu erhéhen.

Das Grundkapital der Gesellschaft ist um bis zu TEUR 774 durch Ausgaben von bis zu 774.090
neuen, auf den Namen lautenden Stickaktien bedingt erhéht (Bedingtes Kapital 2016). Die
bedingte Kapitalerhéhung wird nur insoweit durchgefihrt, wie die Inhaber von Wandel-
und/oder Optionsschuldverschreibungen, die auf der Grundlage der Erméchtigung der
Hauptversammlung vom 8. Mérz 2016 von der Gesellschaft bis 28. September 2020 begeben
werden, von ihrem Wandel- bzw. Optionsrecht Gebrauch machen oder Wandlungspflichten
aus solchen Schuldverschreibungen erfillt werden und soweit nicht andere Erflllungsformen
zur Bedienung eingesetzt werden. Die neuen Aktien nehmen vom Beginn des Geschéftsjahres
an, in dem sie durch Austibung von Wandlungs- bzw. Optionsrechten oder durch Erflillung von
Wandlungspflichten entstehen am Gewinn teil.

Die Kapitalriicklage betragt zum Stichtag TEUR 48.153 (Vorjahr: TEUR 48.153).
Riickstellungen
Die Ruckstellungen bestehen aus Steuerriickstellungen in H6he von TEUR 0 (Vorjahr:

TEUR-®0) und sonstigen Ruckstellungen TEUR 1.825 (Vorjahr: TEUR 1.581), welche sich wie

folgt zusammensetzen:

Angaben in TEUR 2019 2018
Prozessrisiken 597 691
Ausstehende Eingangsrechnungen 516 587
Personalkosten u. Sozialabgaben 233 152
Jahresabschluss- und Prifungskosten 195 150
Sonstige Ruckstellungen 284 13
Summe der sonstigen Riickstellungen 1.825 1.581
Anlage 3
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gamigo AG, Hamburg Anhang 2019

Anleihen

Die Gesellschaft hat am 11. Oktober 2018 eine besicherte Unternehmensanleihe in Héhe von
TEUR 32.000 ausgegeben. Die Anleihe hat eine Laufzeit von vier Jahren und ist am
11.°Oktober 2022 féllig. Die Anleihe wird an der NASDAQ Stockholm und im Frankfurter
Freiverkehr gehandelt. Die Anleihen werden mit dem 3-Monats-Euribor zuziglich 7,75%

verzinst. Im Falle eines negativen Euribor gilt ein Euribor-Floor von null Prozent.

Die Anleihe wurde am 02. April 2019 um TEUR 10.000 und am 25. Juni 2019 um TEUR 8.000
auf insgesamt TEUR 50.000 aufgestockt.

Verbindlichkeiten
31.12.2019 davon davon davon iUber | 31.12.2018 davon davon davon liber
bis 1bis 5 5 Jahre bis 1 bis 5 5 Jahre
1 Jahr Jahre 1 Jahr Jahre
TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR TEUR

Anleihen 50.000 0 50.000 0 32.000 0 32.000 0
Verbindlichkeiten gegenlber
Kreditinstituten 0 0 5 5 0 0
Verbindlichkeiten aus

Lieferungen und

Leistungen 872 872 0 0 1.461 1.461 0 0
Verbindlichkeiten gegen-

Uber verbundenen

Unternehmen 29.407 29.407 0 0 23.530 22.693 837 0
Sonstige Verbindlich-

keiten 2.374 1.664 710 0 2.086 1.375 711 0
Bilanzwert 82.653 30.943 50.710 0 59.082 25.534 33.548 0

Die Verbindlichkeiten gegenliber verbundenen Unternehmen bestehen in Ho6he von TEUR 870
(Vorjahr: TEUR 839) gegenliber dem Hauptaktionar und gegeniiber Tochtergesellschaften in
Hoéhe von TEUR 28.537 (Vorjahr: TEUR 22.029) und resultieren aus Verbindlichkeiten aus
Lieferungen und Leistungen in Héhe von TEUR 19.137 (Vorjahr: TEUR 13.523) und
Darlehensverbindlichkeiten inkl. Zinsabgrenzungen in H6he von TEUR 9.400, (Vorjahr: TEUR
9.169). Fir die Darlehensverbindlichkeit gegenliber dem Hauptaktionédr i. H. v. TEUR 870

besteht eine Rangrucktrittsvereinbarung zwischen dem Hauptaktionar und der Gesellschaft.
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Ausschiittungssperre

Der Gesamtbetrag der ausschittungsgesperrten Betrage im Sinne des § 268 Abs. 8 HGB
betragt TEUR 11.043, davon entfallen TEUR 8.755 auf die Aktivierung latenter Steuern
und TEUR 2288 auf die Aktivierung selbst geschaffener immaterieller
Vermdgensgegenstande.

4. Erlauterungen zur Gewinn- und Verlustrechnung

Umsatzerlose

Die Umsatzerlése im betrachteten Zeitraum teilen sich geografisch wie folgt auf:

Angaben in TEUR 2019 2018
Inland + EU 8.418 6.803
Ausland 1.849 1.941
Summe 10.267 8.744

Umsatzerldse betreffen Erlése aus dem Betrieb von Spielen in Hohe von TEUR 6.052 (Vorjahr:
TEUR 6.475) sowie Umsatzerlése aus Umlagevertrdgen mit verbundenen Unternehmen und
Weiterbelastungen in Héhe von TEUR 4.215 (Vorjahr: TEUR 2.269).

Sonstige betriebliche Ertrdge und sonstige betriebliche Aufwendungen

Die sonstigen betrieblichen Ertrdge enthalten periodenfremde Ertrége in H6he von TEUR 0
(Vorjahr: TEUR 218) und entfallen mit TEUR 33 (Vorjahr: TEUR 37) auf die Auflésung von
Ruckstellungen.

In den sonstigen betrieblichen Aufwendungen sind im Wesentlichen die Aufwendungen flr
Rechts- und Beratungskosten und Prifungskosten tber TEUR 1.397 sowie Einstellungen in

die Einzelwertberichtigung auf Forderungen Gber TEUR 502 erfasst.

Abschreibungen auf immaterielle Vermégensgegenstédnde und Sachanlagen

Im Geschéftsjahr wurden keine auBerplanmé&Bigen Abschreibungen auf immaterielle

Vermdgensgegenstande und Sachanlagen vorgenommen.
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Ertrage aus Gewinnabfiihrungsvertrdgen

Die Ertrage aus Gewinnabfiihrungsvertrage in Ho6he von TEUR 4.584 (Vorjahr: TEUR 3.443)
betreffen den Ergebnisanteil der gamigo Publishing GmbH, Hamburg, fir das Geschéftsjahr
2019, welcher durch den Beherrschungs- und Ergebnisabfihrungsvertrag vom 19. Juni 2013

von der gamigo AG zu ubernehmen ist.

Abschreibungen auf Finanzanlagen

Im Geschéftsjahr wurden Abschreibungen auf Finanzanlage in Héhe von TEUR 0 (Vorjahr:
TEUR 1.795) auf Ausleihungen an verbundene Unternehmen und TEUR 25 (Vorjahr:

TEUR®25) auf Anteile an verbundene Unternehmen vorgenommen.

Sonstige Zinsen und dhnliche Ertrdge und Aufwendungen

Von den sonstigen Zinsen und &hnlichen Ertrdgen in H6he von TEUR 950 (Vorjahr:
TEUR®1.070) entfallen TEUR 950 (Vorjahr: TEUR 1.062) auf verbundene Unternehmen. Die
sonstigen Zinsen und &hnlichen Aufwendungen in Héhe von TEUR 4.663 (Vorjahr:
TEUR®2.615) entfallen in Héhe von TEUR 3.431 (Vorjahr: TEUR 450) auf die Begehung von
Anleihen sowie TEUR 351 (Vorjahr: TEUR 126) auf Aufwendungen gegentiber verbundenen

Unternehmen.

4. Sonstige Angaben

Haftungsverhéltnisse

Rangrticktrittserkldrungen

Die Gesellschaft hat Anspriiche aus Darlehensvertragen gegen Tochtergesellschaften, die
gamigo Advertising GmbH, die Mediakraft Networks GmbH und die gamigo Portals GmbH in

Hohe von TEUR 22.021, fur die Rangrucktrittserklarungen vereinbart wurden.

Dieser Vereinbarungen sehen vor, dass die Gesellschaft mit ihren Forderungen gegen die
schuldenden Gesellschaften im Rang hinter die Forderungen aller bestehenden und kiinftigen
Glaubiger der Gesellschaft in der Weise zurucktritt, dass diese die Erflllung aller Anspriiche

nur nach Befriedigung samtlicher Gesellschaftsglaubiger und nur aus zukulnftig
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erwirtschafteten Jahresuberschissen der schuldenden Gesellschaften, aus einem etwaigen
Liquidationsiiberschuss im Falle der Liquidation oder aus anderem freien Vermbgen der
Gesellschaften verlangen kann, wenn und soweit die Gesellschaft nicht mehr Gberschuldet ist
und durch die Erfiillung der Anspriiche keine Uberschuldung eintritt.

Die Wahrscheinlichkeit der Inanspruchnahme der Rangrtcktritte ist gering.
Sonstige finanzielle Verpflichtungen
Die sonstigen finanziellen Verpflichtungen belaufen sich zum Bilanzstichtag auf insgesamt

TEUR 911 (Vorjahr: TEUR 927).

Mitarbeiter

Die gamigo AG beschéftigte im Jahresdurchschnitt 108 Mitarbeiter verteilt auf:

Vollzeit 103
Teilzeit 5

Organe der Gesellschaft

Vorstandsvorsitzender der Gesellschaft ist Remco Westermann (Chief Executive Officer).

Die Gesamtbezlge fur die Mitglieder des Geschéftsorgans betrugen im Geschéftsjahr
TEUR 250 (Vorjahr: TEUR 223).

Honorar des Abschlusspriifers

Unsere Gesellschaft wird in den Konzernabschluss der gamigo AG, Hamburg,
einbezogen. Aus diesem Grund nehmen wir die Befreiung des § 285 Nr. 17 HGB in
Anspruch. Das Honorar des Abschlussprifers wird im Konzernanhang der gamigo AG,

Hamburg, ausgewiesen.
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Beziehung zu verbundenen Unternehmen

Die gamigo AG halt Anteile an folgenden Unternehmen:

Kapital- - :
Nr. Gesellschaft arl.)nt(iil TJEUUIFr; TEE}TJIFQ
in %

1 gamigo Advertising GmbH, Hamburg 100% 4 -3.320
1.1 diese halt wiederum Anteile an highdigit GmbH, Hamburg 100% -6 44
1.2 diese halt wiederum Anteile an Just Digital GmbH, Hamburg 100% 39 o5

2 gamigo Inc., Wilmington, Delaware/USA 100% 1.010 4.962

3 gamigo US Inc, Wilmington, Delaware/USA 100%  1.637 4.357
3.1 Diese halt wiederum Anteile an gamigo CA Inc.** 100% KA. KA.

4 gamigo Publishing GmbH, Hamburg 100% 0 980

5 gamigo Portals GmbH, Hamburg 100% 477 100

6 Aeria Games GmbH (ehemals Elbspree Media Holding) 100% 177  19.256
6.1 diese halt wiederum Anteile an adspree media GmbH, Berlin 100% 0 34
6.2 Diese halt wiederum Anteile an Aeria Inc.** 100% KA. KA.

7 Mediakraft Networks GmbH, K&In 100% -1.617 -19.328
7.1 diese héalt wiederum Anteile an Mediakraft GmbH, Kéln 100% -89 -2.584
7.2 diese halt wiederum Anteile an Mediakraft PL Sp.z.0.0.,

Warschau, Polen 95% -61 -368
7.3 diese halt wiederum Anteile an Mediakraft Turkey Yayin
Hizmetleri A.S., Istanbul, Tlrkei 80% 295 182
7.4 diese héalt wiederum Anteile an Media Elements GmbH, KoIn 100% 31  -4.524
7.5 diese halt wiederum Anteile an Aeria Interactive GmbH, KoIn
100% -31  -1.955

JU = Jahresiiberschuss 2019 / EK = Eigenkapital zum 31.12.2019

** es liegen noch keine Finanzinformationen vor

Muttergesellschaft, die den Konzernabschluss fir den gréBten Kreis von Unternehmen aufstellt, ist
die der Media and Games Invest plc. mit Sitz in Valetta, Malta. Der Konzernabschluss der Media

and Games Invest plc. wird auf der Homepage der Gesellschaft (www.media-and-games-

invest.com/financial-reports) verdffentlicht.

Muttergesellschaft des kleinsten Konsolidierungskreises ist die gamigo AG, Hamburg. Der
Konzernabschluss der gamigo AG, Hamburg wird im Bundesanzeiger offengelegt.
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Aufsichtsrat und Aufsichtsratsvergiitung
Der Aufsichtsrat setzte sich im Geschaftsjahr 2019 wie folgt zusammen:

* Axel Sartingen (Vorsitzender), Managing Partner, Milaco GmbH, Diplom-Volkswirt,
Koéln

* Florian Hértlehner (stellv. Vorsitzender), Investor, Wien (Osterreich)

* Dr. Anton Steyrer, Portfoliomanager, London

* Alexander von VoB, Chief Legal Officer ProSiebenSat1 Media SE, Minchen

* Oliver Strutynski, Chief Financial Officer, Studio 71 GmbH (ProSiebenSat1 Media SE,
Berlin

* Martin Otten, Managing Partner, WPNO Wirtschaftsprufer Steuerberater, KéIn (ab
22.02.2018)

Die Mitglieder des Aufsichtsrats erhielten TEUR 30 (Vorjahr: TEUR 30).

Ergebnisverwendung

Der Vorstand und der Aufsichtsrat schlagen vor, den Jahresfehlbetrag in Ho6he von TEUR 630
(Vorjahr: TEUR 5.198) auf neue Rechnung vorzutragen.
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Ereignisse nach dem Abschlussstichtag

Am 22. Januar 2020 hat die gamigo AG Uber ihre zu diesem Zweck neu gegriindete 100%ige
Tochtergesellschaft Verve Group Inc. die Vermbgenswerte des Geschéftsbetriebs und die
Schulden der Verve Wireless Inc. (Verve) Gbernommen. Verve Wireless Inc. ist ein flhrender
Marketing Provider von Programmatic und Open Market Traffic in Carlsbad (Kalifornien), USA.

Mit der Ubernahme fiihrt die gamigo Gruppe ihre Serie von erfolgreichen Akquisitionen fort und
nutzt die Konsolidierungspotenziale des Marktes. Ferner wird mittels der Akquisition analog dem
europaischen Modell der B2B Bereich in den USA aufgebaut. Hieraus ergeben sich strategische
Synergien fur das B2B und B2C Segment in den USA. Diese Synergieeffekte sollen zu weiterem

profitablem Wachstume der Gruppe beitragen.

Hamburg, den 15. April 2020

— A

Remco Westermann
(Vorstand)
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des g im aftsjahr vom 01. Januar bis 31. Dezember 2019
Anschaffungs- und Herstellungskosten kummulierte Abschreibungen Buchwert Buchwert
Stand Zugange Abgange Umbuchungen Stand Stand Zugénge Abgange Umbuchungen Stand 31.12.2019 31.12.2018
01.01.2019 31.12.2019 01.01.2019 31.12.2019
I. Immaterielle Vermégensgegenstiande
1. Selbst geschaffene gewerbliche Schutzrechte und ahnliche Rechte und Werte 2.802.013,10 10.157,23 0,00 0,00 2.812.170,33 721.039,10 613.344,23 0,00 0,00 1.334.383,33| | 1.477.787,00 2.080.974,00
2. In der Entwicklung befindliche immaterielle Vermégenswerte 758.701,70 51.907,67 0,00 0,00 810.609,37. 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 810.609,37 758.701,70
3. entgeltich erworbene Konzessionen, gewerbliche Schutzrechte und &hnliche 27.203.565,33 514.026,19 0,00 0,00 27.717.591,52| |23.016.601,33 882.747,19 0,00 0,00 23.899.348,52| | 3.818.243,00 4.186.964,00
Rechte und Werte sowie Lizenzen an solchen Rechten und Werten
4. geleistete Anzahlungen 4.107.479,35 177.231,13 0,00 0,00 4.284.710,48 3.365.685,21 0,00 0,00 0,00 3.365.685,21 919.025,27 741.794,14
Immaterielle Vermdgensgegensténde 34.871.759,48 753.322,22 0,00 0,00 35.625.081,70| |27.103.325,64 1.496.091,42 0,00 0,00 28.599.417,06 7.025.664,64 7.768.433,84
Il. Sachanlagen
1. andere Anlagen, Betriebs- und Geschéftsausstattung 4.820.403,99 55.355,09 0,00 0,00 4.875.759,08 4.352.571,99 196.408,09 0,00 0,00 4.548.980,08 326.779,00 467.832,00
Sachanlagen 4.820.403,99 55.355,09 0,00 0,00 4.875.759,08 4.352.571,99 196.408,09 0,00 0,00 4.548.980,08 326.779,00 467.832,00|
Ill. Finanzanlagen
1. Anteile an verbundenen Unternehmen 56.195.325,06 3.304.828,08 0,00 0,00 59.500.153,14/ 882.223,20 24.999,00 0,00 0,00 907.222,20| |58.592.930,94 55.313.101,86
2. Ausleihungen an verbundene Unternehmen 4.289.375,90 2.352.371,77 0,00 0,00 6.641.747,67 23.324,00 383.732,43 0,00 0,00 407.056,43 6.234.691,24 4.266.051,90
3. Beteiligungen 93.666,17 1.000.000,00 0,00 0,00 1.093.666,17| 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1.093.666,17 93.666,17
4. Wertpapiere des Anlagevermdgens 8.785.686,00 778,47 0,00 0,00 8.786.464,47 2.586.464,47 6.200.000,00 0,00 0,00 8.786.464,47 0,00 6.199.221,53
5. sonstige Ausleihungen 6.874,05 2.000,00 0,00 0,00 8.874,05 1.800,00 0,00 0,00 0,00 1.800,00 7.074,05 5.074,05
Finanzanlagen 69.370.927,18 6.659.978,32 0,00 0,00 76.030.905,50 3.493.811,67 6.608.731,43 0,00 0,00 10.102.543,10| |65.928.362,40 65.877.115,51
109.063.090,65 7.468.655,63 0,00 0,00 116.531.746,28| |34.949.709,30 8.301.230,94 0,00 0,00 43.250.940,24| [73.280.806,04 74.113.381,35
_|_ %
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I. Grundlagen
A. Geschaftstatigkeit

Die gamigo AG ist eines der fihrenden Gaming-Unternehmen in Europa und Nordamerika. gamigo
gehort zu den ersten Unternehmen, die das boomende Marktsegment der Online-Games flir sich ent-
deckten und verdéffentlichte bereits im Jahr 2000 das erste vollstandig deutschsprachig lokalisierte
Massively Multiplayer Online Game (MMOG). Mit erfolgreichen Multiplayer-Online-Rollenspielen wie
Fiesta Online und Last Chaos verfligt gamigo Uber Titel mit langjahriger loyaler Kundenbasis.

Die gamigo AG, mit Hauptsitz in Hamburg/Deutschland, ist die Muttergesellschaft des gamigo-Kon-
zerns. Sie (ibernimmt in dieser Funktion neben dem eigenen operativen Geschaft auch zentrale Ma-
nagement- und Leitungsfunktionen fir die Gruppengesellschaften von Hamburg aus. Durch Zentrali-
sierung ist die gamigo AG in der Lage, Synergien innerhalb der Beteiligungen auszuschépfen und samt-
liche Geschaftsprozesse effizient zu strukturieren.

B. Geschaftsbereiche und -organisation

Die gamigo AG ist in dem Geschaftsbereich Game Publishing tatig. In dem Geschaftsbereich Game Pub-
lishing werden Online-Spiele flir Endkunden bereitgestellt, betreut, betrieben und teilweise auch fir-
menintern weiterentwickelt. Die gamigo AG hat ein breites Portfolio an Online-Spielen. Sie vermarktet
ihre Produkte und Dienstleistungen weltweit, wobei jedoch der Schwerpunkt in Europa sowie Nord-
amerika liegt. Die Spiele werden fir bestimmte regionale Territorien meist exklusiv lizensiert.

Den wichtigsten Umsatzanteil haben die sogenannten Free-to-play Massively Multiplayer Online Ga-
mes (MMOG’s) im Portfolio der gamigo AG. Free-to-play bedeutet, dass die Konsumenten grundsatz-
lich kostenlos spielen, jedoch kostenpflichtige Giter (sogenannte ,Items”) erwerben kdénnen, die den
SpielspaB erhéhen und/oder schnellere Erfolge ermoglichen, insbesondere durch neue Ausstattungen
oder neue Funktionen fiir die Spielfiguren. Mit Hilfe dieses Geschaftsmodells haben die Umsatze das
Potential flr eine besser Skalierung, da die Kunden i.d.R. nicht nur einmal bezahlen, sondern aufgrund
diverser Anreize in den Spielen dazu motiviert werden, kontinuierlich und tber einen ldngeren Zeit-
raum Geld in die Spiele zu investieren. MMOG bedeutet, dass sich auf einem Spielfeld bzw. einer Ser-
verumgebung oft mehrere tausend Spieler treffen und miteinander in Interaktion treten. Aufgrund der
grofden Anzahl von Mitspielern, die zu den unterschiedlichsten Zeiten dem Spiel nachgehen und haufig
durch feste Spielergemeinschaften (sog. ,,Gilden“ bzw. ,,Clans“) miteinander verbunden sind, spielen
die Nutzer ein Spiel meist Glber mehrere Monate oder sogar Jahre. Bei den MMOGs gibt es einen tech-
nischen Unterschied zwischen Browsergames (Spiele werden im Browser online gespielt) und Client
Games (Spiele werden zuerst heruntergeladen und der Client wird auf dem PC gespeichert. Beim Spie-
len missen Spieler aber online sein, um mit dem Server zu kommunizieren). Zusatzlich umfasst das
Portfolio Spiele, die auf Facebook gespielt werden kénnen. Bei dieser Art von Spielen werden neben
den kostenpflichtigen Gltern auch oft Werbeeinblendungen und Werbevideos platziert.

Das Launchen von neuen Spielen am Markt stellt grundsatzlich ein grof3es Risiko dar, da es einerseits
bereits viele Spiele mit langfristig treuen Spielern gibt und andererseits nach wie vor auch monatlich
sehr viele neue Spiele gelauncht werden. Um das Risiko einer fehlenden Akzeptanz der angebotenen
Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt die gamigo AG bevorzugt Spielelizenzen durch die Ubernahme
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von Gesellschaften, die bereits am Markt etablierte Spiele anbieten und tber eine feste Kunden- und
Umsatzbasis verfligen. Daneben erwirbt die gamigo AG auch neue Spielelizenzen, wobei risikoavers
gehandelt wird. Dafiir sollen ein strenger Selektionsprozess, moglichst geringe Vorabinvestition in Li-
zenzen und die Erhéhung der Vermaktungsbudgets nach Erfiillen gewisser Mindestkriterien, wie z. B.
Nutzerzahlen und Umsatze , sorgen.

Gamigo und seine Tochter zeigten in den letzten Jahren ein starkes Wachstum, haben einen sehr gro-
Ren aktiven Kundenstamm (registrierte User) und verfiigen (iber eine gute Reputation im Markt. Daher
wollen weitere Lizenzgeber mit der Gruppe wachsen. Spiele, die gelauncht oder erworben wurden und
die Erwartungen nicht erfiillen, laufen aus oder werden eingestellt. Seit 2016 hat die gamigo AG auch
in Intellectual Property (IPs) und Entwicklungsrechte investiert und hat flir zwei ihrer umsatzstarksten
Spiele auch die weltweiten IP‘s und Entwicklungsrechte erwerben kdnnen. Die Entwicklung dieser
Spiele wird nun innerhalb der Firmengruppe vorangetrieben. Dies hat den groen Vorteil, dass der
Einfluss auf die Spieleentwicklung stark zunimmt und die Spiele besser und kosteneffizienter optimiert
werden kdnnen.

Die gamigo AG hat ihr Wachstum im Geschaftsbereich Game Publishing mittels Marktkonsolidierung
stark vorangetrieben. Seit 2014 hat gamigo insgesamt tiber 20 Assets und Unternehmen libernommen,
wovon der GroRteil im Publishing-Bereich liegt. In diesem Bereich wurden unter anderem folgende
Unternehmen und Assets (ibernommen: die INTENIUM GmbH (Gesellschaft, heute gamigo Portals
GmbH), die GameSpree GmbH (Gesellschaft, heute gamigo Publishing GmbH), die Piraya Mobile GmbH
(heute gamigo Portals GmbH), die Fiesta Online Spielelizenz (zuerst USA, spater auch die weltweiten
exklusiven IPs jeweils als Asset Deals), die Infernum Games GmbH (Gesellschaft, verschmolzen auf die
gamigo Publishing GmbH), die Last Chaos Spiele-Lizenz, die Looki Publishing GmbH (Gesellschaft, ver-
schmolzen auf die gamigo Publishing GmbH), die Looki Assembly Studios GmbH (Gesellschaft, ver-
schmolzen auf die gamigo Publishing GmbH), die Aeria Games GmbH (Gesellschaft) und die Spielelizenz
von Heroes and Puzzles (globale exklusive Lizenz, Asset Deal) sowie durch die Téchter gamigo US Inc.
und gamigo Inc. die Trion Worlds Inc (Asset Deal) und die WildTangent Inc (Asset Deal).

Die Neukundengewinnung fir die von der gamigo AG angebotenen Spiele erfolgt Gber MalRnahmen
im eigenen Kundenbestand (z.B. E-Mail, Cross-Selling) sowie auf eigenen Portalen wie z.B. gamigo.com.
Zusatzlich werden die eigenen Spiele Uber die B2B-Advertising Unternehmen der gamigo-Gruppe (ad-
spree media GmbH, Verve Group Inc. (Seit Januar 2020) und Mediakraft-Gruppe) und u.a. auf deren
Portalen wie z.B. mmogames.com, browsergames.de oder durch sonstige Werbemalinahmen bewor-
ben. Zusatzlich arbeitet die gamigo AG beim Vertrieb ihrer Spiele mit einer Vielzahl von Kundengewin-
nungs- und Vertriebskandlen Dritter zusammen (u.a. Partner-Webseiten, Fernsehanstalten, Print-
medien, Telekommunikationsanbieter und Marketing-Partner).
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C. Ziele und Strategien

Die gamigo AG hat es sich zum Ziel gesetzt, ihren Marktanteil in Europa und Nordamerika im Bereich
Online-Spiele-Publishing weiter auszubauen. Als wichtigste Wachstumstreiber dienen Ubernahmen
von Unternehmen und Assets in diesem Bereich sowie seit 2017 auch wieder Spielelaunches von lizen-
zierten Spielen.

Seit mehreren Jahren vermarktet und vertreibt die gamigo AG Produkte und Dienstleistungen in ver-
schiedenen Landern auf mehreren Kontinenten mit den Schwerpunkten Europa und Nordamerika. Vor
dem Eintritt in einen neuen Markt analysiert die gamigo AG sowohl die Marktbedingungen als auch
die rechtlichen Rahmenbedingungen des jeweiligen Landes. Darliber hinaus werden die Verschiebung
von Kundenpréaferenzen, Veranderungen von Markt- und Rahmenbedingungen und alle weiteren Ent-
wicklungen in einschlagigen Markten stetig verfolgt und analysiert. Aufgrund dieser Analysen verfiigt
die gamigo AG Uber viel Erfahrung und fundiertes Wissen hinsichtlich des lokalen und regulatorischen
Umfeldes zahlreicher internationaler Markte im Game Publishing und Online-Marketing-Bereich sowie
Mobile- und Online Payment.

Um das Risiko einer Ablehnung der angebotenen Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt die gamigo
AG bevorzugt Spielelizenzen durch die Ubernahme von Gesellschaften bzw. wesentliche Assets von
Drittgesellschaften, die bereits etablierte Spiele am Markt anbieten und so bereits (iber eine Kunden-
und Umsatzbasis verfligen. Daneben launcht gamigo neue, meist fur Europa und/oder USA exklusive
— Spielelizenzen. Hierbei wird aber das finanzielle Risiko minimiert, indem in der Regel nur geringe
Investitionen vorab in Lizenzen getatigt werden und die Vermarktungsbudgets erst erhéht werden,
nachdem die neuen Spiele gewisse Mindestkriterien erfillt haben. In Spiele, die diese Kriterien nicht
erfillen, wird nicht weiter investiert.

D. Steuerungssystem

Die Geschaftsfiihrung steuert das Unternehmen anhand einer Reihe von KenngréRen. Das Steuerungs-
system umfasst sowohl finanzielle Kennzahlen als auch nichtfinanzielle Leistungsindikatoren, die die
Performance des Unternehmens und die Geschaftstatigkeit widerspiegeln. Neben unternehmensin-
ternen Kennzahlen werden regelmalRig externe Indikatoren, wie z. B. die Entwicklung erfolgreicher
Spiele von Wettbewerbern sowie Marktdaten zum Konsumverhalten und der wirtschaftlichen Entwick-
lung wie zum Beispiel die Inflationserwartung der Zielregionen zur Steuerung und Planung, herange-
zogen.

Als wichtigste finanzielle Indikatoren werden Umsatz, EBITDA, Liquiditdt und Investitionen genutzt. Die
Parameter stellen sicher, dass unternehmensweit ausgewogene Entscheidungen im Spannungsfeld
von Liquiditat, Profitabilitdt und Wachstum getroffen werden.
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Etablierte Monatsberichte enthalten alle relevanten Kennzahlen und Soll-Ist-Vergleiche sowie Verglei-
che mit vorangegangenen Perioden. Sie stellen eine wichtige Diskussionsgrundlage fiir Vorstands- und
Managemententscheidungen dar. Darliber hinaus erfolgt auf der Basis aktueller Soll-Ist-Vergleiche
eine regelmaRige Aktualisierung der rollierenden Planung flir samtliche Unternehmensbereiche. Diese
dient als Friihwarnsystem fiir eventuelle Abweichungen und ermoglicht eine friihzeitige Korrektur.
Daruber hinaus werden Backend und Bl Systeme weltweit vereinheitlicht, um in allen Tochtergesell-
schaften die gleichen KPI's auswertbar zu machen.

Neben rein finanziellen SteuerungsgréRen hat gamigo auch eine Reihe von Performance-Kennzahlen
definiert, die nicht unmittelbar finanziell messbar sind. Bei gamigo sind insbesondere die Anzahl der
neu registrierten Spieler (Registered New Users), die aktiven Spieler (Daily Active Users) und der durch-
schnittliche Umsatz pro Spieler (Average Revenue Per User) wichtige Steuerungsgréfen. Im Plattform-
Bereich werden fiir jedes Unternehmen auf ihr Kerngeschaft zugeschnittene Kennzahlen genutzt, wie
z. B. Kosten pro Lead, Effizienzkennzahlen, Anzahl der Transaktionen, Leads, Ertrag pro Lead, ECPM
(adspree media GmbH), Abonnenten und Video Views (Mediakraft-Gruppe). Weitere nicht finanzielle
Leistungsindikatoren betreffen die Beziehungen des Unternehmens zu Kunden und Mitarbeitern. Ein
wichtiges Ziel ist es, die Kundenzufriedenheit u. a. durch die Betreuung und Optimierung der Spiele
sowie durch die Erweiterung des Ingame-Angebots zu steigern und somit ein nachhaltiges und langle-
biges Produktportfolio bereitzustellen. Dabei nimmt die personliche Betreuung der Spieler und Gilden
durch Community Manager eine wichtige Rolle ein. So werden beispielsweise dei der Weiterentwick-
lung der eigenen Spiele, die Spielerfahrungen und das Feedback der Nutzer mit einbezogen. Der Erfolg
zeigt sich darin, dass innerhalb der gamigo-Spiele viele langjahrige Kunden existieren.

Der Erfolg des Unternehmens ist damit verkniipft, kompetente und engagierte Mitarbeiter dauerhaft
an das Unternehmen zu binden. Daher ist die gamigo unter anderem ein Ausbildungsbetrieb. Des Wei-
teren fordert die gamigo die Fort- und Weiterbildung der Arbeitnehmer und bietet Benefits wie regel-
maRige Teamevents, gesunde Verpflegung am Arbeitsplatz sowie Zulagen zur Altersvervorsorge und
zum offentlichen Nahverkehr an. AulRerdem finanziert sie in- und ausldndischen Mitarbeitern erwei-
terten Sprachunterricht, um die interne Kommunikation und die Zufriedenheit der Mitarbeiter zu stei-
gern. Diese Aspekte sind nach Uberzeugung von gamigo wesentliche Bausteine einer zukunftsweisen-
den Positionierung gegenliber dem Wettbewerb.

Steuerung und Planung greifen eng ineinander. Die Planung wird auf Basis der strategischen und ope-
rativen Unternehmensziele erstellt, wobei im Fokus der konzernweiten Planungsprozesse wie zuvor
erlautert, der Gesamtumsatz, EBITDA und Investitionen stehen. Die Ergebnisplanung umfasst die lang-
fristige Unternehmensplanung sowie die operative Planung. Die einzelnen Planungsprozesse sind sys-
tematisch abgestimmt und im Zeitablauf festgelegt. Dies ist von grundlegender Bedeutung fiir die wirk-
same Steuerung der definierten ZielgréRen, aber auch fiir die Erhebung von Chancen und Risiken.
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E. Forschung und Entwicklung

Die gamigo AG betreibt keine aktive Forschung. Allerdings wird substantiell in Entwicklung investiert.
Es werden aufgrund hoher Kapitalbindungen in Kombination mit dem hohen finanziellen Risiko keine
neuen Spiele entwickelt. Gamigo investiert aber in die inhaltliche Weiterentwicklung der Spiele, fir die
sie die IPs besitzt sowie in die Entwicklung ihrer Plattform. Der Umfang der Entwicklung schlagt sich im
Abschluss, in dem Posten der aktivierten Eigenleistung, nieder. Es wird an den verschiedenen Platt-
formkomponenten (z. B. Account-System, Billing-Systeme, Reporting) sowie an den Portalen und den
Spielen weiterentwickelt. Hierbei geht es darum, die Kundenerfahrung sowie die Effizienz und Skalier-
barkeit zu verbessern und den Spielern neue Inhalte in den bestehenden Spielen bereitzustellen sowie
die Systeme fir Dritte zur Verfliigung zu stellen. Ohne diese Weiterentwicklungen wiirde der Kunden-
stamm nach und nach erodieren.

Die Weiterentwicklung der gamigo-eigenen Titel ist in den Bereich Publishing integriert, um Synergie-
Effekte besser auszunutzen und personelle Starken titellibergreifend nutzen zu kénnen.

Die gamigo AG geht davon aus, dass neue Technologien in Zukunft weiterhin eine wichtige Rolle im
Gaming- und Advertising-Bereich spielen werden. Um zu gegebener Zeit hier den Anschluss zu halten
bzw. eine fiihrende Rolle einzunehmen, investiert das Unternhemen schon jetzt u.a. in Bereiche wie
Streaming und Programmatic Advertising.
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Il. Wirtschaftsbericht

A. Gesamtwirtschaftliche Rahmenbedingungen

Weltwirtschaft

Der internationale Wahrungsfonds (IWF) geht fir das Jahr 2020 von einem globalen Wirtschaftswachs-
tum von 3,30% aus, dem niegrigsten Wert seit September 2008. Der Abschwung ist vor allem auf ein
Schwacheln der herstellenden Industrie, in Folge verstarkter Handelskonflikte und geopolitischer Ent-
wicklungen zurilickzufilhren. Demgegentber ist die Entwicklung im Bereich der Dienstleistungen wei-
terhin deutlich positiver. Fiir das Jahr 2020 geht der IWF von einem Wachstum in Hohe von 3,6 % aus.”*
Unklar ist zum jetzigem Zeitpunkt, wie sich der Ausbruch des Corona (COVID-19) Virus auf das globale
Wirtschaftswachstum auswirkt. Der OECD hat dazu im Marz 2020 eine Schatzung abgegeben, wonach
sich das Wachstum um 0,5% Punkte zusatzlich verringen kénnte. 2

Die zunehmende Verbreitung des Coronavirus hat viele Regierungen dazu veranlasst, beispiellose
Malnahmen zur Einddmmung der Epidemie zu ergreifen. Laut der OECD ist es in einem sich rasch
verandernden Umfeld dullerst schwierig, das genaue Ausmal’ der Auswirkungen dieser MaRnahmen
auf das BIP-Wachstum zu quantifizieren, aber es ist klar, dass sie zu einem starken Riickgang der Pro-
duktion, der privaten Haushaltsausgaben, der Unternehmensinvestitionen und des internationalen
Handels flihren. Dies legt nahe, dass die anfanglichen direkten Auswirkungen der Betriebsstilllegungen
in vielen Volkswirtschaften zu einem Riickgang des Produktionsniveaus um ein Flinftel bis ein Viertel
fliihren konnten, wobei die Ausgaben der Verbraucher moéglicherweise um etwa ein Drittel zurlickge-
hen. Verdanderungen dieser Grollenordnung wiirden alles, was wahrend der globalen Finanzkrise 2008-
09 erlebt wurde, bei weitem Uberwiegen. Diese grobe Schatzung deckt laut OECD jedoch nur die an-
fanglichen direkten Auswirkungen in den betroffenen Sektoren ab und bericksichtigt keine zusatzli-
chen indirekten Auswirkungen, die entstehen konnten.

Weiterhin setzen die europaische Zentralbanken auf eine expanisve Geldpolitik, die auch zukiinftig viel
glinstiges Geld in die Markte splilen wird. So hat der EZB-Rat am 12. Dezember 2019 beschlossen, die
Leitzinsen der EZB unverdndert zu belassen. In dem von Experten des Eurosystems erstellten gesamt-
wirtschaftlichen Projektionen fiir das Euro-Wahrungsgebiet vom Dezember 2019, wird sich die jahrli-
che HVPI-Inflation 2019 auf 1,2%, 2020 auf 1,1%, und 2021 auf 1,4% belaufen. 3

Deutschland

Die Deutsche Bundesbank rechnet fiir die Jahre 2019 bis 2021 weiterhin mit einer leichten Verbesse-
rung der gesamtwirtschaftlichen Lage. Fir die jingsten Dampfer Ende des Jahres 2019 sieht sie die
Verantwortlichkeit vor allem bei vorriibergehenden angebotsseitigen Schwierigkeiten in Teilindust-
rien. Auch das Handelsblatt Research Institute sieht die leichten Riickgdnge gegen Mitte und Ende 2019
vor allem im Zusammenhang mit Sondereffekten, wie dem sehr heiRen Sommer, der die Kauflust ge-
dampft hat und zu Lieferengpassen aufgrund von Niedrigwasser in vielen wichtigen WasserstralSen

1 IWF; World Economic Outlook Update, January 2020; URL: https://www.imf.org/en/Publications/WEO/Issues/2020/01/20/weo-update-january2020

2 OECD,; URL: https://www.oecd-ilibrary.org/docserver/7969896b-en.pdf?expires=1583761666&id=id&accname=guest&check-

sum=5A4132B68B2EEO3B1E9027B6296621E4

3 Europaische Zentralbank; Wirtschaftsbericht - Ausgabe 8 / 2019; URL: https://www.bundesbank.de/re-
source/blob/823346/0469b48f795a2f49da9b424164549bc6/mL/2020-01-24-spf-ergebnisse-download.pdf
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gefliihrt hat. Die Bundesbank geht in ihrem Monatsbericht Dezember 2019 weiterhin von einem
Wachstum des realen und bereinigten deutschen Bruttoinlandsproduktes (BIP) und einer anhaltenden
Hochkonjunkturphase aus. Im Jahr 2019 betrug das Wachstum des BIP (real und kalenderbereinigt)
1,5%. Fiir die Jahre 2019 und 2020 geht die Bundesbank von einem Wachstum in Hohe von jeweils
1,6% aus und prognostiziert somit einen leichten Anstieg des Wachstums, welcher vor allem auf die
weiterhin expansive Finanzpolitik zurickzufihren ist.

In den Arbeitsmarktzahlen konnte sich die aktuelle Verscharfung der Corona-Krise noch nicht wider-
spiegeln, weil die Angaben bis zum 12. Marz reichen und damit die jingste Entwicklung nicht umfas-
sen. Im Februar 2020 lag die Zahl der Erwerbstatigen bei 45,10 Millionen. Gegenliber dem Vorjahr ist
sie um 218.000 oder 0,5 Prozent gestiegen, nach +241.000 oder ebenfalls +0,5 Prozent im Januar. Laut
der Agentur fiir Arbeit ist zu erwarten, dass der Arbeitsmarkt aufgrund der Corona-Pandemie in den
kommenden Monaten stark unter Spannungen geraten wird.*

B. Branchenbezogene Rahmenbedingungen

I. Markt

Die relevantesten Markte von gamigo sind die Markte fir PC-Client-Games, Konsolen-, Browser- und
Handyspiele, wobei MMOGs den wichtigsten Teilmarkt fiir gamigo darstellen. Gamigo verfiigt tiber ein
breites Portfolio an Online-Games, insbesondere Rollen-, Shooter- und Strategie-Spiele. Dariber hin-
aus zeichnet sich die Gesellschaft durch ihr Portfolio an Casual Games aus, das weltweit vermarktet
wird, mit Schwerpunkt in Europa und Nordamerika. Im Videospielmarkt konzentriert sich gamigo vor
allem auf Free-to-Play-Titel, bei denen die Spieler kostenlos spielen kdnnen, aber Geld ausgeben, um
schneller voranzukommen oder exklusive oder spezielle virtuelle Gegenstdande zu erwerben.

Der Videospielmarkt zeichnet sich durch eine groRe Produktvielfalt aus. Zu den gangigsten Genres ge-
hoéren Actionspiele, Simulationen und Arcade-Spiele, gefolgt von Puzzles, Adventures, Casual Games
und Strategiespielen. Aufgrund der starken Wettbewerbslandschaft ist der Videospielmarkt hit-orien-
tiert; viele Spiele auf dem Markt werden nach kurzer Zeit eingestellt; nur wenige haben eine lange
Lebensdauer und erzielen Gewinne. Nach der Erfahrung von gamigo kénnen Spiele mit einer nachweis-
lich guten Bekanntheit 10 Jahre oder langer im Markt relevant bleiben. Dies zeigen nicht nur die Titel
von gamigo, wie Fiesta Online (2006) oder Grand Fantasia (2009), sondern auch Konkurrenzprodukte
wie Eve Online (2003) oder World of Warcraft (2004). Weltweit generieren Videospielunternehmen
Umsatze und Gewinne Uber verschiedene Geschaftsmodelle, darunter den Verkauf von Spielen oder
Game Apps, den Verkauf von In-Game-Gegenstanden, den Verkauf von Spielabonnements und die
Platzierung von Werbung in den Spielen. Der GroRteil der Umséatze im Videospielmarkt wird durch den
Verkauf von In-Game-ltems und Premium-Versionen von Spielen erzielt. Das Spieleportfolio von
gamigo besteht hauptsachlich aus Spielen, die auf diesem Geschaftsmodell, auch Free-to-Play-Modell
genannt, basieren.

4 Agenutr fir Arbeit: Monatsbericht zum Arbeitsmarkt- und Ausbildungsmarkt Marz 2020 URL: https://statistik.arbeitsagentur.de/Statistikdaten/De-
tail/202003/arbeitsmarktberichte/monatsbericht-monatsbericht/monatsbericht-d-0-202003-pdf.pdf
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Der weltweite Videospielmarkt

Mit mehr als 2,5 Milliarden Spielern weltweit ist der Videospielmarkt als wichtige digitale Unterhal-
tungsindustrie ins Rampenlicht geriickt. Als Subkultur in den 80er und 90er Jahren entstanden, hat sich
der globale Videospielmarkt mit einer CAGR von 13,4% zwischen 2015-2019 und einem geschéatzten
Umsatz von USD 152,1 Milliarden im Jahr 2019 zu einer der groRten digitalen Unterhaltungsindustrien
entwickelt. Bis 2022 soll der Markt weiter auf USD 196 Mrd. wachsen und keine Anzeichen einer Ver-
langsamung zeigen.’

Einige Spiele haben eine betrachtliche GroRe erreicht, die Millionen von Spielern anziehen, Weltmeis-
terschaften veranstalten und eine starke Gemeinschaft unter ihren Spielern schaffen. Die fiilhrenden
MMOGs Fortnite, League of Legends und Crossfire haben 2019 USD 1,8 Milliarden, 1,6 Milliarden und
1,4 Milliarden Umsatze erzielt. Im Jahr 2018 veranstaltete League of Legends ihr Weltmeisterschafts-
Event mit 200 Millionen Zuschauern. Im Vergleich: der Superbowl 2019 ca. 98 Millionen Zuschauer.

Die globale Gaming-Aktivitat wird und war historisch gesehen von Einzelpersonen in der Altersgruppe
zwischen 6-24 Jahren dominiert. In den letzten Jahren hat die Altersgruppe zwischen 25-34 Jahren
deutlich zugenommen und stellt mit einem Wachstum von 8% im Jahr 2018 die am starksten wach-
sende Altersgruppe dar, welche sie zur am starksten wachsenden Spielerkohorte macht. Insgesamt ist
der Anteil der Spieler zwischen den Geschlechtern und der Altersgruppe gut diversifiziert, so sind 49%
aller Spieler in Deutschland weiblich und das Durchschnittsalter betragt 36,4 Jahre.®

Markte nach Regionen
Der groRte Teil der weltweiten Spieleumsatze wird mit 49% in EMEA (23%) und Nordamerika (26%)
generiert, die gleichzeitig die groRten Absatzmarkte fir gamigo sind. ©

EMEA

Das Wachstum in der EMEA-Region wird fiir 2019 auf 11,5 % geschétzt, sodass der Videospielmarkt
ein Volumen von 34,7 Mrd. USD erreicht. Der EMEA-Markt wird vor allem durch die Entwicklung des
europaischen Marktes getrieben, aus dem der GroRteil des Umsatzes in EMEA stammt. Von den USD
34,7 Mrd. Umsatz in EMEA stammen rund 29,9 Mrd. aus Europa mit ca. 370 Mio. aktiven Spielern. Der
westliche Teil Europas ist umsatzmaRig deutlich groRer als der 6stliche Teil und macht ca. 86% des
europadischen Umsatzes aus. gamigo's Fokusmarkte in Europa sind Deutschland, GroRbritannien und
Frankreich, die mit einem geschatzten Marktwert von jeweils 4-6 Mrd. USD im Jahr 2019 die Top 3 der
groBten Markte in der gesamten EMEA-Region sind. 1!

Nordamerika

Der nordamerikanische Videospielmarkt ist relativ gut entwickelt und wird voraussichtlich bis 2023 in
Bezug auf Nutzer und durchschnittliche Nutzerausgaben moderat wachsen. Die direkt aus dem Verkauf
von Spielen generierten Einnahmen werden fir 2019 auf USD 19,9 Milliarden geschatzt und bis 2023
auf USD 21,5 Milliarden anwachsen, welches einem CAGR von 2% entspricht. Obwohl das Wachstum

7 Newzoo: Global games market report, 2019
8 ISFE: Key Facts — 2018 trends and data, 2019
o https://www.game.de/marktdaten/nutzer-digitaler-spiele-in-deutschland-2019/
10 Newzoo: Global games market report, 2019
1 SFE: Key Facts — 2018 trends and data, 2019
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der direkten Ausgaben moderat ist, wird erwartet, dass die Umséatze aus Wettbewerben, Events,
Streaming und anderen nicht-direkten Spieleverkdaufen weiterhin aggressiv wachsen werden.

Es wird erwartet, dass die USA im Jahr 2019, mit geschatzten Einnahmen von 36,9 Mrd. USD, China,
als weltweit groSten Gesamtmarkt fir Videospiele pro Land, mit Einnahmen von 36,5 Mrd. USD, (ber-
holen wird. Zusammen werden die beiden Volkswirtschaften bis zu 48% des gesamten Videospielmark-
tes ausmachen.*?

Deutscher Gaming Markt

Die Nutzer auf dem deutschen Spielemarkt sind sehr difersiviziert. Insgesamt spielen tber 34 Mio.
Deutsche Computer- und Videospiele. Davon sind 48% weiblich und 29% tber 50 Jahre alt. Das Durch-
schnittsalter steigt immer weiter an und betrégt im Jahr 2019 36,4 Jahre.?3

Trends im globalen Gaming Markt

Zu den wichtigsten Trends auf dem Gaming Markt in 2020 zdhlen u.a. die Themen Subscribtion (Abo)
und neu Wege der Monetarisierung. Dies zeigt sich auch an der generellen Tendenz Menschen auf
Modelle umzuschwenken, bei denen Sie nach Zahlung einer z.B. monatlichen Fee, Zugriff auf eine Bib-
liothek voller einzeln abrufbarer Inhalte haben. Netflix und Sotify sind nur zwei Beispiele. Gamigo ist
auf diesen Trend gut vorbereitet. Mit seinen Casual Games Platformen , Deutschland-Spielt” und
»WildTangent”, bietet gamigo seinen Nutzern schon jetzt die Moglichkeit auf eine Bibliothek, beste-
hend aus tber 5.000 Casuals an, fiir die eine monatliche Gebiihr gezahlt werden muss. Fand die Mo-
netarisierung von gamigo in diesem Bereich bisher gréten Teils noch dadurch statt, dass die Spieler fir
echtes Geld die jeweilige Wahrung des Portals kaufen mussten, hat man in 2019 bewusst die Moneta-
risierung hin zu Subscribtion angestoRen.

Il. Wettbewerb

Der Wettbewerb im Gaming-Sektor ist aufgrund des relativ fragmentierten und in der Vergangenheit
stark gewachsenen Marktes hoch. Dies zeigt sich derzeit besonders im mobilen Bereich. Im Jahr 2019
wurden beispielsweise 21.000 neue Spiele auf iOS verdffentlicht. Der Return on Investment ist hoch,
wenn man ein erfolgreiches Spiel entwickelt, aber die Erfolgsquote gering.

Es gibt wenige sehr grolle und viele kleinere Marktteilnehmer. Die groRen Entwickler haben groRe
Portfolios mit starken Spielen und deutlichen Skaleneffekten bei der Entwicklung und Vermarktung
von Spielen. Die kleineren Studios haben typischerweise nur wenige Spiele, von denen ihr Uberleben
abhangt. Gamigo ist heute einer der groReren Publisher auf dem europaischen und nordamerikani-
schen Markt mit einem gut diversifizierten Portfolio an Spielen und mit einem geringeren Risikoprofil
im Vergleich zu Peers, die auf den Erfolg einzelner Spieltitel angewiesen sind.

Auf dem europaischen und amerikanischen Markt gibt es nur wenige Milliardenunternehmen, die als
Publisher von Online-Spielen tatig sind. Dazu gehéren unter anderem Electronic Arts, Ubisoft, Activi-
sion Blizzard, Nexon, NetEase, Nintendo, Netmarble, BANDAI NAMCO, Mail.Ru Games und Tencent.

12 Statista
13 GAME Verband; Deutscher Games-Markt 2019, URL: https://www.game.de/wp-content/uploads/2020/01/2019-08-01_game_Plakat_In-
fografik_Deutscher-Markt_2019-1.pdf
14 Newzoo: Newz00’s Games Trends to Watch in 2020 URL: https://newzoo.com/insights/articles/newzoos-games-trends-to-watch-in-2020/
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Diese Unternehmen veréffentlichen hauptsachlich AAA-Spiele mit sehr hohen Entwicklungsbudgets
von teilweise weit Gber 50 Mio. EUR. Auch wenn gamigo unter Budgetgesichtspunkten nicht direkt mit
diesen Unternehmen konkurriert, so konkurrieren einige gamigo-Spieltitel mit einigen dieser AAA-
Spiele um die Spielzeit und das Budget der Nutzer.

Zu den direkten Konkurrenten von gamigo im Bereich des Online-Spiele-Publishings gehdren Unter-
nehmen, die etwas kleiner sind als die grofRten AAA-Spieleentwickler und -Publisher, aber wie gamigo
Uber einen signifikanten Marktanteil verfiigen. In diesem Umfeld zdahlen Unternehmen wie Bigpoint,
Gameforge, Travian, Stillfront, Embracer, Wooga, Daybreak Game Studios, Innogames, IDC Games und
Wargaming zu den umsatzstarksten Unternehmen.

Wettbewerb auf dem Markt fiir PC- und Konsolenspiele

Der Aufwand fir die Entwicklung neuer Spiele fiir den PC und die Konsole ist in den letzten Jahren stark
gestiegen. Neben den hohen Entwicklungskosten fallen auch hohe Marketingbudgets an, um die Auf-
merksamkeit der Nutzer zu gewinnen. Dadurch sind die Eintrittsbarrieren in dieses Segment in der
Vergangenheit deutlich gestiegen und der Wettbewerb wird hauptsachlich mit den bestehenden Pub-
lishern in Verbindung gebracht.

Da gamigo keine neuen Spiele entwickelt, ist das Unternehmen darauf angewiesen, Spiellizenzen und
IPs von Entwicklerstudios wie XL Games, Wiple Games und X Legend zu erwerben. Diese benétigen
einen Publisher , der lber die notwendige lokale Erfahrung und eine starke Nutzerbasis verfiigt, um
die Spiele erfolgreich zu veroffentlichen. Gamigo konkurriert um diese Lizenzen und IPs mit anderen
Publishern.

Die Milliarden-Dollar-Unternehmen wie EA oder Ubisoft entwickeln ihre eigenen Spiele und treten in
diesem Zusammenhang nicht als direkte Konkurrenten von gamigo auf. Die andere Gruppe der
gamigo-Konkurrenten, darunter Big Point, Gameforge, Stillfront und Embracer, ist jedoch teilweise
auch auf den Erwerb von Lizenzen neben der eigenen Spieleentwicklung angewiesen.

In dieser Hinsicht hat gamigo eine flihrende Position, da sie tber viel Erfahrung in der Weiterentwick-
lung und die Betreuung von Videospielen sowie Uber gute Verbindungen zu den Entwicklern verfiigt.
Dariber hinaus verfligt gamigo mittlerweile tber eine sehr grolle Nutzerbasis auf ihren Plattformen,
welche die Zusammenarbeit mit gamigo fir Lizenzgeber sehr attraktiv macht. Die Medien- und Platt-
form-Assets von gamigo sind ein weiterer Vorteil, um Lizenzrechte von IP-Rechteinhabern zu erhalten.

Neben dem Wettbewerb um Lizenzen steht gamigo auch im Wettbewerb um Spieler. Fiir die Spieler
zahlt das Spiel selbst und nicht das Unternehmen hinter dem Spiel. Bezogen auf das einzelne Spiel
zeigen die Nutzer in der Regel eine hohe Loyalitat, insbesondere innerhalb von MMOGs. Einmal ge-
wonnene User bleiben den Spielen in der Regel liber mehrere Jahre treu. Da die Spieler im Spiel Werte
sammeln und innerhalb der Spiele mit anderen Spielern verbunden sind (sogenannte Gilden oder
Clans), ist die Hiirde, das Spiel zu verlassen, um ein anderes zu spielen, hoch.
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Wettbewerb im Browsergames-Markt

Browsergames haben sich in der Vergangenheit von einfachen Casual Games zu komplexeren Mid- bis
Hardcore Games entwickelt. Dementsprechend sind die Eintrittsbarrieren gestiegen, aber das Markt-
segment steht im harten Wettbewerb mit dem mobilen Sektor. Goodgame Studios, Bigpoint, Game-
forge und Innogames gehoéren zu den groRten Wettbewerbern im Browsergames-Markt.

Wettbewerb auf dem Markt fiir Handyspiele

Im Markt der Handygames dominieren Casual Games, die sowohl eine geringe Partizipation der Spieler
als auch eine geringere Spieltiefe bieten. Midcore-Spiele mit ausgefeilterer Spielmechanik und lange-
ren Sessions sind in den letzten Jahren immer beliebter und erfolgreicher geworden, da sich die Tech-
nologie zur Unterstiitzung dieser Spiele in gleicher Weise wie die Kunden entwickelt hat. Der Markt fiir
Handyspiele boomt seit einigen Jahren und ist nach wie vor der umsatzstarkste Wachstumsmarkt, was
dazu fihrt, dass die Zahl der Entwickler, die sich auf Handyspiele konzentrieren, stetig steigt und die
Anzahl der veroffentlichten Spiele entsprechend hoch ist. Es ist davon auszugehen, dass mit der Ent-
wicklung der Branche immer mehr Spieleentwickler auf den Markt kommen und ein immer breiteres
Spektrum an Spielen auf den Markt kommen wird. Die Markteintrittsbarrieren fiir Handyspiele sind im
Hinblick auf die Entwicklungskosten geringer als bei mittleren und hochwertigen Konsolen- und PC-
Spielen. Niedrige Eintrittsbarrieren, direkte Vertriebskanale und zunehmender Wettbewerb fiihren je-
doch dazu, dass jahrlich Zehntausende von Spielen um die Aufmerksamkeit der Spieler konkurrieren.
Das Marketing ist zum wichtigsten Differenzierungsmerkmal und zum gréRten Kostenfaktor zur Unter-
stlitzung des Wachstums geworden. Der Wettbewerb in der Mobile Gaming Industrie ist intensiv und
umfasst sowohl Spiel-Giganten wie Supercell, Nintendo und Tencent als auch spezialisierte Entwickler
von mobilen Casual Games wie King, Playrix und Niantic. Da die Markteintrittsbarrieren fir die Ent-
wicklung jedoch niedrig sind, kann der Wettbewerb auch von Einzelpersonen oder kleinen Unterneh-
men ausgehen.

Die Entwicklung und Markteinfiihrung neuer Handyspiele ist sehr teuer und risikoreich. Einerseits fiihrt
die sehr hohe Anzahl von Neueinfiihrungen zu einem starken Wettbewerb bei der Nutzerakquise. Zum
anderen sind die Vermarktungsmoglichkeiten tber die beiden grofen Gatekeeper Apple und Google
begrenzt, wo die etablierten Spiele klare Reichweitenvorteile in den App-Stores haben. gamigo hat in
diesem Bereich nur wenige Spiele und bringt aus den genannten Griinden neue Spiele im Vergleich zu
den Peers konservativer auf den Markt. Aufgrund der Gberwiegend hohen Bewertungen von Handy-
spiele-Unternehmen in diesem Segment steckt der M&A-Markt noch in den Kinderschuhen.

C. Geschaftsverlauf

Die Plattformstrategie wurde mittels weiterer Kosten- und Effizienzoptimierung vorangetrieben. Auf-
grund der starken M&A Aktivitdten in den Vorjahren, konnten nach wie vor substantielle Synergiepo-
tentiale gehoben werden. Es wurde wesentlich mehr Fokus sowohl auf die Optimierung der bestehen-
den Spiele als auch auf das Sichern von neuen Spielelizenzen sowie das Launchen neuer Spiele gelegt.

Aufgrund der stetig positiven Entwicklung, konnte gamigo im Geschaftsjahr 2019 ihre Unternehmens-
anleihe um EUR 18 Mio. erhéhen und somit den Gesamtrahmen in H6he von EUR 50 Mio. ausschépfen.
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Die Aufstockung der Anleihe erfolgte in zwei Tranchen zu einem Preis Giber Par. Dadurch hat die Ge-
sellschaft weiteren finanziellen Spielraum fiir die Fortsetzung der Wachstumsstrategie gewinnen kon-
nen.

D. Ertragslage, Vermégenslage und Finanzlage

Ertragslage

Die Ertragslage der gamigo AG hat sich in den vergangenen Jahren kontinuierlich verbessert, was be-
weist, dass die vom Vorstand verfolgte Strategie funktioniert. Obwohl sich das Konzernergebnis ver-
besserte, verschlechterte sich im Geschaftsjahr 2019 das operative Ergebnis der gamigo AG Einzelge-
sellschaft im Vergleich zum Vorjahr. Der Umsatz hat sich mit TEUR 10.267 gegeniiber dem Vorjahres-
umsatz (2018: TEUR 8.744) um 17,4% gesteigert. Von den Umsadtzen im Geschéftsjahr entfallen
TEUR®5.067 auf den Gamingbereich (Vorjahr: TEUR 6.359). Umsatzerldse in Héhe von TEUR 4.530 re-
sultieren aus Dienstleistungen und Services innerhalb des gamigo-Konzerns.

Die Aufwendungen fiir bezogenen Leistungen sind im Vergleich zum Vorjahr von TEUR 5.383 um
TEUR®3.170 auf TEUR 2.214 in 2019 gesunken.

Die Personalaufwendungen sind gegeniiber dem Vorjahr um TEUR 1.488 auf TEUR 5.997 angestiegen.
Dieser Effekt ist im Wesentlichen darauf zuriickzufiihren, dass zuséatzliches Personal im Zusammen-
hang mit der avisierten Wachstumsstrategie eingestellt wurde.

Der Anstieg der sonstigen betrieblichen Aufwendungen von TEUR 4.104 im Vorjahr auf TEUR 4.606 im
aktuellen Geschaftsjahr ist im Wesentlichen auf gestiegene Rechts- und Beratungskosten zurlickzufiih-
ren, welche ebenfalls im Zusammenhang mit der eingeschlagenen Wachstumsstrategie stehen.

Es wurden im Geschaftsjahr in die Erweiterung und Verbesserung von gamigo Spielen sowie in die der
technischen Plattform investiert. Daher belaufen sich die aktivierten Eigenleistungen im Jahr 2019 auf
TEUR 607 (2018: TEUR 1.025).

Die sonstigen betrieblichen Ertrage beliefen sich auf TEUR 422 und sind im Vergleich zum Jahr 2018
um TEUR 818 gesunken (Vorjahr: TEUR 1.240).

Die ingesamt gestiegenen Aufwendungen kénnen nicht vollstandig durch den Anstieg der Umsatzer-
6se kompensiert werden. Jeodch erhoht sich das EBITDA von -2.988 TEUR im Geschaftsjahr 2018 auf
-1.521 TEUR.

Die Abschreibungen auf immaterielle Vermogenswerte und Sachanlagen betrugen im Geschaftsjahr
2019 TEUR 1.696 (Vorjahr: TEUR 2.357 TEUR). Im Geschaftsjahr wurden keine auRerplanmaRigen Ab-
schreibungen vorgenommen.

Im Jahr 2019 betrug das Zinsergebnis der gamigo AG TEUR -3.714, im Vorjahreszeitraum
TEUR -1.545. Die Zinsaufwendungen in Hohe von TEUR -4.663 (2018: TEUR -2.615) resultieren aus Dar-
lehensverbindlichkeiten sowie der Unternehmensanleihe.
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Durch die Bildung aktiver latenter Steuern auf steuerliche Verlustvortrage konnte die gamigo AG im
Jahr 2019 steuerliche Ertrage in Héhe von TEUR 1.726 (2018: TEUR 70) ausweisen.

Das Jahresergebnis nach Steuern hat sich gegeniliber dem Vorjahr aus den vorgenannten Erlauterun-
gen verbessertund belduft sich fir das Geschéaftsjahr 2019 auf TEUR -630 (2018: TEUR -5.198).

Vermogens- und Finanzlage

Unter der Berlicksichtigung der Zu- und Abgdnge sowie der Abschreibungen sind im Abschluss des
Jahres 2019 langfristige Vermogengegenstande in Héhe von TEUR 73.281 ausgewiesen (2018: TEUR
68.606).

Zum 31.12.2019 weist die gamigo AG aktive latente Steuern in Hohe von TEUR 8.755 aus (2018:
TEUR®7.029 ), die im Wesentlichen aus steuerlichen Verlustvortragen resultieren.

Das Umlaufvermoégen der gamigo AG hat sich im Vergleich zum Vorjahr erh6ht und betragt zum
31.12.2019 in Summe TEUR 32.276 (2018: TEUR 16.995). Im Wesentlichen beinhaltet diese Verdnde-
rung den Anstieg aus Forderungen gegeniiber verbundenen Unternehmen (TEUR 14.776 in 2019 im
Vergleich zu TEUR 6.382 in 2018) und der Erh6hung von Guthaben bei Kreditinstuten (TEUR 13.568).

Das Eigenkapital der gamigo betrdgt zum 31.12.2019 TEUR 29.818. Dieses teilt sich in das gezeichnete
Kapital in Hohe von TEUR 2.311, die Kapitalriicklage in Hohe von TEUR 48.153 und den Bilanzverlust
von TEUR -20.647.

Die Eigenkapitalquote verandertete sich im Berichtsjahr von 32,8 % in 2018 auf 26,0 %, im Wesentli-
chen bedingt durch den geringeren Bilanzverlust.

Zum 31.12.2019 bestehen Verbindlichkeiten in Héhe von TEUR 82.653 (2018: TEUR 59.082). Die Ver-
bindlichkeiten beinhaltet eine Unternehmensanleihe in Hohe von TEUR 50.000. Des Weiteren werden
Verbindlichkeiten gegenilber verbundenen Unternehmen (2019: TEUR 29.408, 2018: TEUR 25.530),
Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen (2019: TEUR 872, 2018: TEUR 1.460) sowie sonstige
Verbindlichkeiten in Hohe von TEUR 2.353 (2018: TEUR 2.086) ausgewiesen.

Rickstellungen werden in Hohe von 1.825 TEUR (2018: 1.581 TEUR) ausgewiesen und beinhalten im
Wesentlichen Personalriickstellungen und Riickstellungen fir nachlaufende Kosten.

Die gamigo AG erwirtschaftete im Berichtsjahr 2019 ein niedrigeres negatives operatives Ergebnis (E-
BITDA) in Hohe von TEUR -1.521, wahrend das operative Ergebnis in 2018 bei TEUR -2.988 lag. Die
gamigo AG steuert Uber das working capital erfolgreich die Liquiditat der gamigo-Gruppe.

Liquiditat

Die gamigo AG verfligte am 31. Dezember 2019 im Vergleich zum Geschéftsjahresende 31. Dezem-
ber 2018 tiber einen um TEUR 13.021 héheren Finanzmittelfonds von insgesamt TEUR 13.568 (Vorjahr:
TEUR 547).
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lll.  Nachtragsbericht

Die gamigo AG hat am 23.01.2020 Uber ihre US-Tochtergesellschaft, die wesentlichen Vermogens-
werte von Verve Wireless Inc. (,,Verve“) erworben. Verve ist eine fliihrende nordamerikanische Mobile-
Datenplattform fiir standortbasiertes programmatisches Video- und Display-Marketing. Die Transak-
tion umfasst die Technologie und das geistige Eigentum von Verve, das Team mit Fachkenntnissen im
Bereich der programmatischen Markenwerbung sowie die standortbasierte Analyse- und Datenma-
nagement-Plattform von Verve Wireless Inc.. Gamigo begriRt die Kunden und Partner von Verve und
plant, den weiteren Ausbau des Geschafts, auch durch die Nutzung von Synergien innerhalb der
Gruppe, weltweit zu unterstitzen.

Verve wurde 2005 gegriindet und verfiigt Gber Biiros u.a. in New York und San Diego. Es wird erwartet,
dass die Ubernahme im laufenden Geschiftsjahr zusitzliche Nettoeinnahmen im unteren zweistelligen
Millionenbereich generieren wird. Abhangig von der Geschwindigkeit, mit der die Transaktion im lau-
fendem Geschaftsjahr abgeschlossen, restrukturiert und integriert wird, erwartet das Management fir
das Jahr 2020 ein zusatzliches EBITDA im niedrigen einstelligen Millionenbereich.

Die Ubernahme erweitert das Produktportfolio, den Kundenstamm und die Vertriebsorganisation der
Gruppe und starkt die Position der Gruppe auf dem nordamerikanischen Markt durch starke Synergien
mit den anderen Medienunternehmen sowie den Gaming-Unternehmen der Gruppe.

IV. Prognose-, Chancen- und Risikobericht

A. Prognosebericht

Fiir das Geschaftsjahr 2020 erwartet die gamigo AG ein moderates Umsatzwachstum im niedrigen ein-
stelligen Prozentbereich, sowie eine Verbesserung der Rentabilitdt und Profitabilitdt, insbesondere
durch das Heben von Effizienzen und Synergien auf Grund der Vereinheitlichung und Verbesserung
interner Systeme. Zusatzlich zum organischen Wachstum, insbesondere mittels des Launchen von
neuen Spielen, plant die gamigo AG auch weiterhin die Konsolidierungschancen des Marktes zu nutzen
und Unternehmen im Spiele-Publishing-Umfeld sowie im B2B Bereich zu akquirieren.

Diese Erwartungen beruhen auf der Annahme, dass sich die positive wirtschaftliche Entwicklung in den
Kernmarkten auch 2020 fortsetzt, die Wettbewerbssituation keine maRgeblichen Anderungen auf-
weist und die gamigo AG weiterhin attraktive Zukaufe realisieren kann. Unter diesen Voraussetzungen
ist die gamigo AG davon liberzeugt, dass im Jahr 2020 der Umsatz und das EBITDA gesteigert werden
kénnen.

Da die Bereitschaft der Kunden, Geld fir Luxusartikel, wie zum Beispiel virtuelle Glter auszugeben,
stark vom Konsumklimaindex abhangt und damit von der allgemeinen Konjunkturerwartung, stellen
die Konjunktur schwachende Ereignisse, wenn auch zeitverzégert, ein mogliches Risiko dar. Die Aus-
wirkungen der aktuellen Wirtschaftskrise, ausgel6st durch das Covid-19 Virus, lassen sich aktuell noch
nicht einordnen.
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B. Prognosequalitat

Die Umsatz- und EBITDA-Prognosen beruhen auf internen Planungen, worin die fiir die gamigo AG
malgeblichen Leistungsindikatoren bericksichtigt werden. In der Planung wird im Bereich Publishing
davon ausgegangen, dass sich die Neukundenzahlen positiv entwickeln und sich die Quoten fiir die
Kennzahlen ,Erster Login“ sowie Kundenaktivitat nicht verschlechtern. Von den internen Weiterent-
wicklungen der eigenen Lizenzen wie Last Chaos und Fiesta Online wird ebenfalls eine positive Ent-
wicklung erwartet.

C. Chancenbericht

Gamigo partizipiert an einem insgesamt wachsenden Markt fiir Spiele. Die Verbesserung von Umsatz
und Ertragskraft durch die erfolgreiche Umsetzung der Plattformstrategie und dem damit verbunde-
nen organischen und anorganischen Wachstum sowie die ErschlieBung neuer Lander und Markte
durch Lokalisierung der aktuellen Titel Giber neue Sprachversionen, stellen ebenso wie in den Vorjah-
ren, die strategische Ausrichtung fiir die kommenden Jahre dar.

Fir die Zukunft sind eine Erweiterung des bestehenden Angebots durch diverse Service-Komponenten,
ein aktives Game-Management, eine stabile und sichere technische Umgebung, eine gute Spielqualitat
sowie entsprechende Community-Services und die Ausweitung des Spieleportfolios geplant, um den
Mehrwert fiir die Spieler zu erhéhen und gamigo vom Wettbewerb abzugrenzen. Insbesondere die
Spiele, die intern weiterentwickelt werden, stehen im Fokus. Hier wird die Entwicklung weiter ausge-
baut und professionalisiert, was sich positiv auf Qualitat und Entwicklung der Spiele auswirken wird.
Auch das Launchen neuer Spiele ist wichtig. Nachdem sich gamigo viele Jahre nicht mit neuen Launches
beschaftigt hat, um zunéachst eine kritische Masse im Bereich Technik, Vermarktung und Portfolio auf-
zubauen, hat man 2019 begonnen, Spielelaunches lizenzierter Spiele zu tatigen. Diese Strategie soll
auch 2019 weiter vorangetrieben werden. Zukiinftig konnte gamigo auch einige seiner eigenen Spie-
letitel in anderen Markten, wie beispielsweise Asien, auf denen man nicht selber als Publisher aktiv ist,
an dort ansassige Publisher lizenzieren, um so zusatzliche Umsatze bei geringem Aufwand zu generie-
ren.

Ein weiterer Erfolgsfaktor wird zukiinftig die Vermarktung von Werbemadglichkeiten insbesondere in
den Casual Spielen sein. Die bestehende tiefgehende Kundendatenbasis ermdglicht gamigo eine aus-
fuhrliche quantitative Analyse des Spielerverhaltens. Diese Analyse ist zum einen Basis fir effektive
MarketingmalRnahmen und zum anderen die Grundlage fiir eine gezielte Monetarisierung in den Spie-
len und damit die Erh6hung der Einnahmen fiir gamigo.

Das Marketing der gamigo AG konzentriert sich in Zukunft vorrangig auf den europaischen sowie auf
den nord- und stidamerikanischen Markt.

Eine zusatzliche Chance sieht die gamigo AG in einer Starkung des Eigen- und des Fremdkapitals, damit
die vielfaltigen Konsolidierungschancen im Markt genutzt werden kénnen.
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D. Risikobericht

1. Markt- und Wettbewerbsbezogene Risiken

Die gamigo AG agiert in einem wettbewerbsintensiven Marktumfeld

Die gamigo AG betreibt und vermarktet Online-Spiele und ist damit in einem wettbewerbsintensiven
Marktumfeld tatig. Die Gesellschaft kann nicht ausschliefen, dass in Anbetracht der erwarteten
Wachstumsraten weitere Anbieter, die bislang ausschlieBlich in anderen, moglicherweise angrenzen-
den Markten tatig sind und teilweise Gber erheblich héhere technische und finanzielle Ressourcen ver-
fligen, sich aufgrund der zunehmenden Akzeptanz von Online-Spiele dazu entscheiden, in diesen Teil-
markt einzutreten. Sie konnten damit die Marktanteile der gamigo AG beeintrachtigen. Auch diverse
bestehende Wettbewerber kdnnen auf eine vergleichsweise langere Geschaftstatigkeit zurlickblicken
bzw. verfligen Uber einen vergleichsweise héheren Bekanntheitsgrad, eine breitere Kundenbasis
und/oder deutlich groRere finanzielle und technische Ressourcen. Dariiber hinaus hat sich der Kon-
zentrationsprozess im Markt in den letzten Jahren durch Ubernahmen von Anbietern unterschiedlicher
GrolRe beschleunigt. Sollte sich dieser Prozess fortsetzen, wiirde sich der bestehende Preis- und Wett-
bewerbsdruck weiter verstarken. Zudem sind die Eintrittsbarrieren fiir neue Wettbewerber im Bereich
der Online-Spiele niedrig und es besteht die Mdglichkeit, dass Allianzen zwischen Wettbewerbern ent-
stehen, die in kurzer Zeit erhebliche Marktanteile gewinnen kdnnten. Auch sind die Eintrittsbarrieren
fir neue Wettbewerber im Bereich der Online-Spiele niedrig. Der steigende Wettbewerb kann auch zu
steigenden Preisen bei dem Erwerb von Lizenzen fiir die Spiele fiihren. Die Realisierung jedes der ge-
schilderten Wettbewerbsrisiken kann sich erheblich negativ auf die Geschaftstatigkeit sowie die Ak-
quisechancen der gamigo AG und infolgedessen, auf die Vermoégens-, Finanz- und Ertragslage der
gamigo AG auswirken.

Verbraucherverhalten

Der Absatz der Produkte ist abhangig von der Kaufkraft, dem Kaufverhalten und dem Nutzerverhalten
der Endverbraucher. Anderungen der Kundenstrategien oder des Kaufverhaltens kénnen den Netto-
umsatz der gmaigo AG negativ beeinflussen. Die Bereitschaft der Verbraucher, die Produkte der
Gruppe zu kaufen und Dienstleistungen der Gruppe in Anspruch zu nehmen, kann aufgrund externer
Faktoren, wie z. B. eines allgemeinen Konjunkturriickgangs, der sich auf die Kaufkraft der Verbraucher
oder das Kaufverhalten auswirken kann, abnehmen. Sinkt die Kaufbereitschaft der Endverbraucher fir
die Produkte der gamigo AG, wird sich dies nachteilig auf die Umsatz-, Ertrags- und Finanzlage der
gamigo AG auswirken.

CovID-19

Durch die COVID-19 Pandemie (Corona-Krise) stehen eine Vielzahl von Unternehmen aufgrund um-
fangreicher politischer Beschrankungen vor groBen Herausforderungen in den kommenden Monaten.
Aufgrund der Corona-Krise gehen Wirtschaftsweise von einer Rezession als Folge aus. Dies wird aktuell
gestitzt durch den Riickgang der Absatze von Produkten und Dienstleistungen. Die gamigo hat jedoch
die Opportunitat aus der COVID-19 Krise gestarkt herauszutreten. Insbesondere der Online und Mobile
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Games Markt befindet sich aktuell im Wachstum. Dies ist zurlickzufiihren auf die Ausgangsbeschran-
kungen, die seitens der Regierungen verhangt wurden. Somit sind mehr User in den Games zu ver-
zeichnen. Ferner ist bei der gamigo AG kurz- und mittelfristig das Risiko durch die Corona-Krise als
gering einzuschatzen. Sollte die Corona-Krise bis Ende Q3 2020 und dariiber hinaus anhalten, rechnet
die gamigo AG mit einer sinkenden Kaufkraft.

Die gamigo AG unterliegt dem Risiko rasch wechselnder Technologien und Kundenanforderungen

Der Markt fiir Online-Spiele, in dem die gamigo AG tatig ist, ist ein sich schnell wandelndes Geschaft.
Es ist durch sich rasch wandelnde Technologien, haufige Einflihrungen verbesserter oder neuer Spiele
sowie standig wechselnde und neue Kundenanforderungen gepragt. Der Erfolg der gamigo AG hangt
daher entscheidend davon ab, neue Trends und Entwicklungen rechtzeitig vorauszusehen, bestehende
Spiele standig zu verbessern und deren Lebensdauer zu verlangern, neue Spiele rechtzeitig in das Pro-
duktangebot aufzunehmen, sich den rasch wandelnden Kundenanforderungen anzupassen und insbe-
sondere in groBem Umfang zahlende Spieler zu gewinnen und zu halten. Insbesondere muss die
gamigo AG in der Lage sein, sich andernde Kundenwiinsche und -anforderungen, rechtzeitig zu erken-
nen und entsprechend kurzfristig die angebotenen Spiele so anzupassen und standig mit neuen Eigen-
schaften zu verbessern, zu erweitern und zu aktualisieren, dass zahlende Spieler diese attraktiv finden.
Hierbei ist die gamigo AG auch von der Verfligbarkeit von Softwareentwicklern, Entwicklungspartnern
sowie deren Qualitat und deren Bereitschaft, die Spiele auch langfristig weiter zu optimieren, abhan-

gig.

Sollte es nicht gelingen, neue Spiele am Markt erfolgreich zu vermarkten oder die bereits angebotenen
Spiele weiter zu optimieren und hierzu erfolgreiche Updates zu veroffentlichen, kénnten die Wettbe-
werbsposition und die Wachstumschancen der gamigo AG wesentlich negativ beeintrachtigt werden.
AuBerdem haben die Kundenzielgruppen in den unterschiedlichen Markten der gamigo AG nicht
zwangslaufig die gleichen Wiinsche und die Berlicksichtigung regionaler Besonderheiten und Sprachen
stellt eine zusatzliche Herausforderung im Hinblick auf Erfassung und Umsetzung von Trends dar.
Hierzu ist der Einsatz technischer, personeller und finanzieller Ressourcen erforderlich. Jede Verzoge-
rung oder Verhinderung der Einflihrung verbesserter oder neuer Spiele in das Produktangebot oder
deren mangelnde oder verzogerte Marktakzeptanz kann sich in erheblichem Umfang nachteilig auf die
Vermogens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Es besteht das Risiko der Einhaltung sowie der Verscharfung der rechtlichen Rahmenbedingungen in

Bezug auf die Geschéaftstatigkeit der gamigo AG

Die gamigo AG ist mit einer Vielzahl sich nicht selten andernden und stetig zunehmenden rechtlichen
Rahmenbedingungen konfrontiert, welche die Geschaftstatigkeit der gamigo AG betreffen, insbeson-
dere im Hinblick auf Datenschutz, Verbraucherschutz, Jugendschutz und Glicksspiel.

Viele Bestimmungen betreffen die Erfassung, Verarbeitung sowie die Verantwortlichkeit fiir den Inhalt
und Schutz von Daten, insbesondere von personenbezogenen Daten. Angesichts des Erfordernisses
des besonderen Schutzes von Personlichkeitsrechten im Internet, konnen sich rechtliche Risiken, ins-
besondere im Zusammenhang mit den umfangreichen Méglichkeiten ergeben, personenbezogene Da-
ten zu erheben, zu speichern und mit anderen Nutzungsdaten zu umfassenden Kunden- und Nutzer-
profilen zu verknipfen und auszuwerten. Mangels nicht immer eindeutiger gesetzlicher Vorgaben bzw.
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gefestigter Rechtsprechungen, lasst sich nicht immer eindeutig eine klare Abgrenzung zwischen per-
sonenbezogenen und sonstigen Daten vornehmen. Insbesondere die gemaR § 99 DSGVO ab dem 25.
Mai 2019 geltende Datenschutzgrundverordnung, stellt fir gamigo, wie auch fir alle anderen Markt-
teilnehmer, eine Herausforderung und damit auch ein Risiko dar.

Des Weiteren bestehen Risiken im Zusammenhang mit der Einhaltung bzw. der Verscharfung rechtli-
cher Bestimmungen zum Verbraucherschutzrecht im Internet. Am 12. Dezember 2011 ist die neue EU-
Verbraucherrechte-Richtlinie (2011/83/EU) in Kraft getreten. Diese wurde teilweise im deutschen
Recht umgesetzt, u.a. in § 312g BGB.

Die von der gamigo AG angebotenen Online-Spiele unterliegen in den jeweiligen Absatzlandern be-
stimmten Bestimmungen im Hinblick auf den Jugendschutz. So fiihren in Deutschland etwa die Ver-
bande der Computerspielwirtschaft im Wege der Selbstverwaltung eine freiwillige Priifung der in der
Bundesrepublik Deutschland fiir die Veroffentlichung vorgesehenen Computer- und Videospiele
durch. Das Verfahren zur Priifung von Computer- und Videospielen richtet sich nach den Grundsatzen
der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK). Diese wurden durch den Beirat der USK erlassen und
sind seit dem 1. Februar 2011 in Kraft. Erganzt werden diese durch die Leitkriterien fir die Priifung von
Computer- und Videospielen, erlassen durch den Beirat der USK und in Kraft seit Juni 2011. Die Obers-
ten Landesjugendbehdrden sind im Rahmen des § 14 Jugendschutzgesetz (JuSchG) fiir die Freigabe
und Kennzeichnung zustandig.

Sollte die gamigo AG die rechtlichen Bestimmungen, insbesondere in den vorgenannten Bereichen in
den jeweiligen Absatzmarkten nicht einhalten und/oder sollte sich das regulatorische Umfeld verschar-
fen, kann dies die Geschaftstatigkeit der gamigo AG negativ beeinflussen und damit auch nachteilige
Auswirkungen auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage haben.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der markt- und wettbewerbsbezo-
genen Risiken fir gering ein.

Andere Formen der Unterhaltung

Die gamigo AG steht mit ihrem Produkt- und Dienstleistungsangebot nicht nur mit anderen Anbietern
von Online- und Mobile Games im Wettbewerb, sondern auch mit anderen Anbietern der Unterhal-
tungsindustrie, wie z. B. Anbietern von Konsolenspielen und sogenannten Social-Media-Anbietern so-
wie traditionellen, nicht computergestiitzten Spielformen (offline), TV-Unterhaltung, Film und Fernse-
hen. Obwohl der Markt fir Online- und Handyspiele in den letzten Jahren gewachsen ist, besteht die
Gefahr, dass andere Formen der Unterhaltung gegeniiber Online- und Handyspielen von den Kunden
in Zukunft wieder verstarkt bevorzugt werden. Sollte sich eine breitere Kundenbasis zunehmend an-
deren Formen der Unterhaltung zuwenden, hatte dies negative Auswirkungen auf die Geschaftstatig-
keit, die Vermégens- und/oder Finanzlage der gamigo AG.
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2. Risiken im Zusammenhang mit der Geschaftstatigkeit der gamigo AG im B2C-Bereich

Die gamigo AG ist von der Entwicklung erfolgreicher neuer Spiele abhangig

Da die gamigo AG vorerst selbst keine neuen Online-Spiele entwickelt, hangt das Angebot neuer Spiele
entscheidend von der Verfligbarkeit und der Qualitdt externer Entwickler ab. Hierbei spielt auch eine
entscheidende Rolle, ob ein externer Entwicklungspartner Uber ausreichende Ressourcen sowie lber
Erfahrungen im Bereich der Online-Spiele verfiigt. Insbesondere in frithen Entwicklungsphasen von
neuen Spielen besteht das Risiko, dass Spielekonzepte sich nicht als umsetzbar oder vermarktbar er-
weisen. Verzogerungen bei dem Start eines neuen Spiels, wie auch damit verbundene Kostenerhéhun-
gen, konnen die Geschaftsentwicklung negativ beeintrachtigen. Auch besteht das Risiko, dass neue
Spieleprojekte abgebrochen werden missen. Jedes der vorgenannten Risiken kann die Vermdgens-,
Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ beeinflussen.

Die gamigo AG ist von einer hohen Quote zahlender Spieler abhadngig

Die Mehrzahl der von der gamigo AG angebotenen Online-Spiele sind grundsatzlich kostenfrei
(Free2play). Die Haupteinnahmequelle der gamigo AG bei solchen Spielen ist der Verkauf von virtueller
Wahrung, mit der virtuelle Glter gekauft werden kdnnen, die den SpielspaR erhéhen und dem Spieler
ermoglichen, innerhalb der Spiele schneller erfolgreich zu sein bzw. sich zu differenzieren. Der Erfolg
der gamigo AG ist somit davon abhdngig, dass eine hohe Quote der Spielteilnehmer bereit ist, virtuelle
Wahrung und damit virtuelle Gliter mit echtem Geld zu erwerben. Sollte es daher nicht gelingen, zahl-
reiche Spieler zu gewinnen, die dazu bereit sind, virtuelle Wahrung und damit virtuelle Giter kauflich
zu erwerben oder sollte eine fehlende Attraktivitat der angebotenen virtuellen Giter dazu fihren, dass
immer weniger Spieler dazu bereit sind, virtuelle Wahrung und damit virtuelle Giter kauflich zu erwer-
ben, so ware die Geschaftstatigkeit negativ beeintrachtigt.

Dies wirde sich negativ auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG auswirken.

Die gamigo AG ist von dem Erfolg der Online-MarketingmaRnahmen abhangig

Der Erfolg der gamigo AG hangt von dem Erfolg der durch die gamigo AG angebotenen Online-Compu-
terspiele ab. Neue Spieler werden insbesondere durch Online-MarketingmalRnahmen gewonnen. Der
Erfolg der gamigo AG hangt daher entscheidend von dem Erfolg der Online-MarketingmalRnahmen ab.
Sollten die Online-Marketingmafinahmen nicht den gewlinschten Erfolg haben, mit der Folge, dass nur
wenige neue Spieler gewonnen werden bzw. die Kundengewinnung teurer oder ineffizient wird, kann
dies die Geschaftstatigkeit und damit die Vermoégens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ
beeintrachtigen.

Die gamigo AG konnte Schutzrechte Dritter verletzen

Der gamigo AG ist nicht bekannt, dass sie in Verbindung mit den von ihr angebotenen Computerspielen
gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt. Es kann jedoch nicht ausgeschlossen werden, dass die
gamigo AG moglicherweise Schutzrechte Dritter verletzt, Dritte Anspriiche aus der Verletzung von
Schutzrechten gegeniiber der gamigo AG geltend machen oder dass die gamigo AG im Rahmen von
Rechtstreitigkeiten verklagt wird. Dies kann dazu fiihren, dass Produkte der gamigo AG nicht oder nur
verzogert kommerziell verwendet werden kdnnen. Bereits die Behauptung Dritter, dass die gamigo AG
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gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt, konnte zu wirtschaftlichen Schaden fiihren. Erfolgreich gel-
tend gemachte Anspriiche aus Schutzrechtsverletzungen kénnten die gamigo AG zu erheblichen Scha-
denersatzleistungen verpflichten. Schutzrechtsverfahren konnen komplexe sachliche und rechtliche
Fragen beinhalten und haben oft einen ungewissen Ausgang. Derartige Rechtsstreitigkeiten kénnen
darliber hinaus, ob begriindet oder unbegriindet, mit einem betrachtlichen Zeit-, Personal- und Kos-
tenaufwand verbunden sein und die gamigo AG von ihrer eigentlichen Geschaftstatigkeit abhalten. Die
Verzogerung oder Unterbrechung der Vermarktung eines Produkts kann sich zudem wesentlich nach-
teilig auf die Ertrags- und Finanzlage auswirken.

Die gamigo AG ist von funktionierenden Abrechnungspartnern abhangig

Die gamigo AG betreibt und vermarktet Online-Computerspiele. Die Haupteinnahmequelle ist der Ver-
kauf von virtuellen Gltern, die den SpielspalR erh6hen und es dem Spieler ermoglichen, innerhalb der
Spiele schneller erfolgreich zu sein. Im Hinblick auf den Erwerb dieser virtuellen Giiter ist die gamigo
AG auf kostengtinstige und funktionierende Abrechnungspartner (sog. Payment Provider) angewiesen.
Die Kosten der Abrechnung Uber diese Abrechnungspartner sind vergleichsweise hoch. Auch bei den
Payment Providern besteht ein Risiko in Bezug auf technische Moglichkeiten, den temporaren oder
strukturellen Ausfall von technischen Plattformen, Systemen, Datenbestdnden und Abrechnungssys-
temen sowie das Risiko der Zahlungsfahigkeit des Abrechnungspartners. Auch bestehen Risiken im
Hinblick auf die Haftung auf Grund von z.B. Systemausfallen, Betrug und Hackerangriffen auf den Ab-
rechnungspartner.

Die gamigo AG ist von der funktionierenden Zusammenarbeit mit internen sowie externen Entwicklern
abhangig

Da die gamigo AG einen signifikanten Teil ihres Portfolios an Online-Computerspielen von externen
Entwicklern bezieht, besteht auch hier eine starke Abhangigkeit zu diesen Entwicklern. Diese miissen
nicht nur iber ausreichende Ressourcen zur Wartung und zur Weiterentwicklung bzw. Verbesserung
der von den gamigo AG lizensierten Spielen verfligen, sondern diese auch mitverantworten. Hinzu
kommt, dass duRere Einfllisse, wie z.B. eine schlechte Auftragslage oder andere erfolglose Titel eines
Entwicklers dazu fiihren kdnnen, dass dessen Geschaftstatigkeit negativ beeinflusst wird und sich dies
somit ebenfalls negativ auf die Geschaftstatigkeit der gamigo AG auswirkt. Ein weiteres Risiko diesbe-
zlglich ist das ein- oder beidseitige Nichterfiillen einer oder mehrerer Vertragsverpflichtungen, wel-
ches neben Vertragsstrafen bzw. Zusatzzahlungen an den Entwickler bis zur Kiindigung des bestehen-
den Vertrags flihren kann. Obwohl sich die gamigo AG lediglich Geschéaftspartner mit Aussicht auf ein
lang bestehendes und erfolgreiches Vertragsverhaltnis aussucht, konnen diverse Einfliisse zu einer
Strategieveranderung des Geschaftspartners flihren, sodass dieser die beidseitige Beendigung der Ge-
schaftstatigkeit, zur Not auch mit gerichtlichen Mitteln, erzwingen kann. Ebenso werden immer mehr
Spiele innerhalb der gamigo AG in Eigenregie weiterentwickelt. Das Finden und Motivieren von Ent-
wicklern ist eine Herausforderung im Ubervollen Arbeitsmarkt. Jedes der vorher genannten Risiken
kann die Vermoégens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG schwachen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusammenhang mit

der Geschaftstatigkeit der gamigo AG im B2C Bereich fiir gering ein.
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3. Technische Ausfallrisiken

Die gamigo AG kodnnte Risiken im Zusammenhang mit Fehlfunktionen und/oder dem Ausfall des EDV-

Systems und/oder der Netzwerke ausgesetzt sein

Die gamigo AG setzt im Rahmen ihres gesamten Geschéaftsbetriebes komplexe IT-Systeme ein und ist
bei der Erbringung ihrer Leistungen auf funktionierende IT-Systeme und Netzwerke angewiesen. Die
Durchfiihrung der Unternehmenstatigkeit Gber das Internet und die EDV beruht im Wesentlichen auf
einer stabilen Datenverfiigbarkeit, einer schnellen Ubertragung von Daten und einer technisch stabil
funktionierenden Internetanbindung. Die Funktionsfahigkeit der von der gamigo AG eingesetzten ei-
genen sowie Cloud-Server und der damit verbundenen Hardware- und Software-Infrastruktur und Da-
ten, insbesondere Datenbanken, ist flir die Geschaftstatigkeit, ihre Reputation und ihre Attraktivitat
gegenliber Kunden von erheblicher Bedeutung. Fehler und Schwachen der bestehenden Hardware und
Software sowie der Daten kénnen nicht ausgeschlossen werden.

Die Geschaftstatigkeit der gamigo AG konnte auch durch Ausfalle oder Storungen der IT-Systeme und
Netzwerke infolge von Zerstorungen der Hardware, Systemabstiirzen, Softwareproblemen, Virenatta-
cken, Eindringen unbefugter Personen (Hackern) in das System oder vergleichbare Stérungen erheb-
lich beeintrachtigt werden und Kosten in einem erheblichen Umfang verursachen. Sollte die gamigo
AG die Zuverlassigkeit, Sicherheit und Verfligbarkeit ihrer IT-Infrastruktur nicht in angemessener Weise
gewahrleisten konnen, konnte dies negativen Einfluss auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der
gamigo AG haben. Daruber hinaus konnte die Reputation der gamigo AG bei Stérungen in den IT-Sys-
temen betrachtlichen Schaden nehmen.

Grundsatzlich bestehen fiir Online Gaming Publisher und Plattform-Anbieter wie gamigo durchweg
diverse technische Ausfallrisiken, wie bspw. Angriffe, Hacks, Distributed Denial of Service-Angriffe
(DDOS), Probleme mit Distributions-, Marketing- und Zahlungspartnern sowie Probleme im Einflussbe-
reich der Spiele- und Technik-Entwicklungspartner. Diese kdnnen mitunter zu substantiellen Umsatz-
einbuBen und Reputationsverlusten fiihren. Durch die Auslagerung von Teilen der Infrastruktur sowie
der Technik-Verwaltung an die externen Gesellschaften ist der eigenstandige und direkte Einfluss von
gamigo auf Entscheidungen bezliglich der Hardware, Software und der Sicherheitssysteme nicht im-
mer komplett gegeben.

Die Nutzungsmoglichkeit der Domains kénnte negativ beeintréchtigt sein

Die gamigo AG vermarktet ihre Online-Computerspiele auch tber eigene Domains. Die Uber das Inter-
net erfolgende Vermarktung der Spiele setzt voraus, dass die Domains storungsfrei funktionieren und
ihre Nutzung weder rechtlich noch tatsachlich nachteilig beeinflusst wird. Jede Stérung, Unterbre-
chung oder wesentliche Beeintrachtigung der Nutzungsmaglichkeit der Domains der gamigo AG wiirde
die Geschaftstatigkeit unmittelbar nachteilig beeinflussen und sich negativ auf die Vermogens-, Finanz-
und Ertragslage der gamigo AG auswirken.
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Dritte kdnnen gegen die Verwendung von Wortmarken und/oder gegen von gamigo registrierte Do-
mains vorgehen.

Die gamigo AG ist Eigentimerin bestimmter Marken und Domains. Es besteht die Gefahr, dass es zu
einem Rechtsstreit mit Wettbewerbern tber die RechtmaBigkeit und Nutzung der Marken kommt oder
dass andere Dritte gegen die Nutzung der Marken durch gamigo, auch als Teil der Domains, vorgehen
oder versuchen, eine entsprechende Marke selbst zu registrieren. Wenn ein solcher Ansatz erfolgreich
ware, besteht die Gefahr, dass die gamigo AG daran gehindert werden wiirde, diese Marke oder an-
dere wichtige Marken fir ihre Geschaftstatigkeit weiter zu verwenden. Dies kdnnte unter anderem zu
hohen Kosten fiir die gamigo AG bei der Etablierung einer alternativen Marke im Markt fihren, wel-
ches sich negativ auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG auswirken wiirde.

Es besteht das Risiko der Verbreitung von Betrugssoftware

Dritte versuchen regelmalig, neue Betrugssoftware zu entwickeln, um die Nutzung auch der von der
gamigo AG angebotenen Spiele oder Dienste zu verhindern und/oder einigen Spielern unfaire Vorteile
gegenliber anderen Spielern anzubieten. AuRerdem versuchen Dritte, Spieler mit gefalschten Angebo-
ten anzulocken. Die Verbreitung von Betrugssoftware und andere Betrugsmoglichkeiten, die darauf
abzielen, die von der gamigo AG angebotenen Spiele zu verhindern und deren Spieler mit gefalschten
Angeboten auszunutzen, kann zur Folge haben, dass die Spieler die von der gamigo AG angebotenen
Spiele nicht mehr nutzen und/oder keine virtuellen Giter mehr kauflich erwerben. Betrugssoftware
wird zunehmend auch bei mobilen Endgeraten (z.B. Smartphones, Tablets) eingesetzt, sodass die
gamigo AG auch von dem Risiko in diesem Bereich betroffen sein kann, nachdem sie bestrebt ist, kiinf-
tig auch Computerspiele auf mobilen Endgeraten (Smartphones, Tablets etc.) anzubieten. Die Verbrei-
tung von Betrugssoftware kann damit die Ertragskraft der angebotenen Spiele negativ beeintrachtigen
und zusatzlich auch zu Reputationsschaden flihren. Dies kann negative Auswirkungen auf die Vermo-
gens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG haben.

Der Schutz kundenbezogener Daten kénnte seitens der gamigo AG nicht ausreichend sichergestellt

werden

Der Schutz kundenbezogener Daten, die im Rahmen der Geschaftstatigkeit der gamigo AG erhoben
und verarbeitet werden, geniel3t bei der gamigo AG eine sehr hohe Bedeutung. Alle aus Sicht der
gamigo AG erforderlichen MaBnahmen, sowie gesetzliche Vorgaben zur Sicherung der kundenbezoge-
nen Daten, wurden umgesetzt. Insgesamt jedoch kann keine Gewahr dafiir ibernommen werden, dass
die gamigo AG beim Schutz dieser kundenbezogenen Daten unangreifbar sein wird. Es ist moglich, dass
Dritte durch Umgehung der internen Sicherheitssysteme kundenbezogene Daten oder anderweitige
Informationen erlangen und nutzen, welche bei der gamigo AG zu ihren Geschaftsgeheimnissen zah-
len. Der Verlust kundenbezogener Daten kdnnte neben Reputationsschaden nachteilige Auswirkungen
auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG haben.
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Die von der gamigo AG angebotenen Online-Spiel kdnnten Programmierfehler haben

Die von der gamigo AG betriebenen und vermarkteten Online-Computerspiele kbnnen Programmier-
fehler enthalten, die erst nach Beginn der Vermarktung oder nach Einspielung eines Updates/Patches
festgestellt werden. Es besteht das Risiko, dass Programmierfehler das Spieleerlebnis negativ beein-
trachtigen und so zu einem Verlust von (zahlungsbereiten) Spielern bzw. zu Zahlungsausfallen fihren.
Auch kénnen durch Programmierfehler ausgeldste negative Spielerlebnisse auf Seiten der Spieler zu
Reputationsschaden fihren. Diese Risiken gelten sowohl fiir externe wie interne Spieleentwicklung.
Diese Risiken kdnnen einen negativen Einfluss auf die Vermoégens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo
AG haben.

Eine zunehmende Zahl der Gesellschaft nutzt andere Gerate als PCs fir die Internetnutzung

Die gamigo AG betreibt und vermarktet bislang insbesondere Online-Computerspiele. Sie zielt damit
auf Kunden, die ihren PC fiir den Internetzugang nutzen. Die Zahl der Nutzer, die den PC fiir den Inter-
netzugang nutzen, geht jedoch zuriick. Dagegen greifen immer mehr Personen auf das Internet Uber
Gerate wie Smartphones, Tablets, Fernsehgerate und Set-Top-Box-Gerate zu. Dieser Trend wird sich
nach Einschatzung der gamigo AG weiter fortsetzen. Eine allgemein geringere Verarbeitungsgeschwin-
digkeit, Leistung, Funktionalitat und Speicher von diesen Geraten erschwert die Nutzung dieser Gerate
fiir die von der gamigo AG bislang angebotenen Online-Spiele. Daher hangt der Erfolg der gamigo AG
auch wesentlich mit der Nutzung des PCs fiir den Internetzugang ab. Sollte eine zunehmende Zahl von
Individuen andere Gerate als PCs fiir den Internetzugang nutzen, kénnte sich dies negativ auf die Zahl
der Spieler und damit auf das Wachstum der gamigo AG auswirken. Dies konnte einen negativen Ein-
fluss auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG haben.

Der Einsatz der Streaming-/Download-Lésung von Gorillabox kann Nutzer verunsichern

Die gamigo AG nutzt fur einige ihrer Client Spiele eine Streaming-/Downloader-Technologie ihrer Min-
derheitsbeteiligung Gorillabox LLC. Diese Lésung erlaubt es Nutzern ein Online-Spiel sehr schnell per
Stream zu starten, wahrend es im Hintergrund auf dem lokalen PC geladen, installiert und gepatcht
wird. Gorillabox flihrt vor Beginn des Streams einen Test durch, ob Bandbreite und Qualitat der Ver-
bindung ausreichend fiir einen stabilen Stream sind. Nur bei ausreichend guten Voraussetzungen wird
der Stream initiiert. Eine solche Messung ist aber nur eine Momentaufnahme und die Qualitat von
Verbindung und Bandbreite ist schwankend, zum Beispiel, wenn sich in einem geteilten Netzwerk, wei-
tere User anmelden. In solchen Fallen ist es moglich, dass der Stream des Spielers ,,ruckelt” oder sogar
abbricht. Eine solche mangelhafte Performance kann unter Umstanden negativ auf gamigo zuriickge-
flihrt werden. Wahrend des Installationsprozesses werden auch Daten von Gorillabox auf den PC des
Nutzers gespielt. Sollte der Nutzer das Spiel im Stream unterbrechen und auf Dateien von Gorillabox
stolRen, konnte ihn dies aufgrund mangelnder Transparenz verunsichern. Dies kdnnte einen negativen
Einfluss auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG haben.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der technischen Ausfallrisiken fiir

gering ein.
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4. Organisatorische und Unternehmensrisiken

Der Erfolg und die Entwicklung der gamigo AG sind von ihren Fiihrungskraften sowie von den Fachkraf-
ten abhangig

Die Umsetzung der Geschaftsstrategie und Unternehmensziele und damit die Entwicklung der gamigo
AG basiert insbesondere auf den Kenntnissen, Fahigkeiten und Erfahrungen der derzeitigen Fiihrungs-
krafte (Vorstand und weitere Fihrungskrafte unterhalb des Vorstands). Es besteht das Risiko, dass es
der gamigo AG nicht gelingen wird, die Fihrungskrafte im Unternehmen zu halten oder erforderlichen-
falls neue Fiihrungskrafte zu gewinnen. Sollten einzelne oder mehrere Fiihrungskrafte das Unterneh-
men verlassen und/oder zu Mitbewerbern wechseln, besteht die Gefahr, dass wertvolle Kenntnisse,
Fahigkeiten und Erfahrungen fir die gamigo AG verloren gehen und/oder Mitbewerbern zuganglich
gemacht werden. Ferner besteht die Gefahr, dass sich Schwierigkeiten bei der Suche nach geeigneten
neuen Flihrungskraften auf die Wettbewerbsfahigkeit des Unternehmens auswirken und dementspre-
chend mit nachteiligen Folgen fiir die wirtschaftliche Entwicklung der gamigo AG verbunden sind. So-
wohl der Verlust von Flihrungskraften als auch Schwierigkeiten bei einer erforderlichen Suche nach
neuen Fihrungskraften kénnen sich jeweils nachteilig auf die Geschaftstatigkeit der gamigo AG und
damit deren Vermogens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Die gamigo AG ist des Weiteren auf qualifizierte Fachkrafte, insbesondere in den Bereichen IT, Marke-
ting, Spielemanagement, Spielesourcing, Spieleentwicklung, B2B-Marketing sowie bei Finanzen, Legal
und Human Resources angewiesen. Sollten solche Fachkrafte das Unternehmen verlassen, kénnte sich
dies nachteilig auf die allgemeine Geschaftstatigkeit der gamigo AG und damit auf deren Vermaogens-,
Finanz- und Ertragslage auswirken. Sollte die gamigo AG zukiinftig nicht in der Lage sein, qualifizierte
Fachkrafte zu angemessenen Konditionen und in ausreichendem Umfang zu rekrutieren, konnte dies
die Wettbewerbsfahigkeit der gamigo AG beeintrachtigen und das Unternehmenswachstum hemmen.
Dies konnte ebenfalls negative Auswirkungen auf die Vermogens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo
AG zur Folge haben. gamigo investiert in diverse Programme um die Mitarbeiterzufridenheit zu halten
und sorgt fur ein marktgerechtes Vergitungssystem.

Die internen Organisationsstrukturen und Management-Prozesse kdnnten nicht angemessen sein

Eine kontinuierliche Weiterentwicklung interner Organisationsstrukturen und Management-Prozessen
stellt die gamigo AG vor neue Herausforderungen und bindet einen erheblichen Teil ihrer Manage-
ment-Ressourcen. Die bei der gamigo AG vorhandenen Systeme zur Planung, Steuerung und Kontrolle
der Geschaftstatigkeit entsprechen derzeit nur eingeschrankt den Anforderungen und der Organisa-
tion, die fir die zukilinftig beabsichtigte GroBe und Geschaftstatigkeit angemessen waren. Insbeson-
dere das starke Wachstum der gamigo AG in den Geschéftsfeldern sowie bei der Anzahl der Mitarbei-
ter, fihrt zu einem dauerhaften Bedarf, die Systeme und die Prozesse fortlaufend an den neuen Um-
fang anzupassen. Zusatzlich stellt die DSGVO die Gesellschaft vor neue Herausforderungen. Diese sind
u.a.: umfangreichere Nachweis- und Dokumentationspflichten, zusatzliche Rechte der Betroffenen,
z.B. die erweiterten Informationspflichten, das Recht auf Vergessen, Aufbau eines Meldeverfahrens,
um DatenschutzverstoRe innerhalb von 72 Stunden an die Aufsichtsbehdrden zu melden, Verarbei-
tungstatigkeiten personenbezogener Daten missen granular dokumentiert werden, sowohl auf Seiten
des Auftraggebers als auch auf Seiten des Auftragnehmers, technisch organisatorische Mallnahmen
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sind auf Basis eines risikobasierten Vorgehens zu definieren und umzusetzen. Insofern missen diese
Systeme aufgebaut oder — soweit sie vorhanden sind — angepasst und erweitert werden.

Es besteht das Risiko, dass es der gamigo AG nicht gelingt, ihre internen Planungs-, Steuerungs- und
Kontrollsysteme zeitig angemessen weiterzuentwickeln. Sollte es zu Fehlern bei der Anpassung dieser
Systeme kommen, besteht ferner das Risiko, dass es zu unternehmerischen und administrativen Fehl-
entwicklungen oder Fehlentscheidungen kommt, die nachteilige Auswirkungen auf die Vermoégens-,
Finanz- und Ertragslage haben.

Die gamigo AG konnte Risiken aufgrund eines fehlenden oder nicht zu angemessenen Konditionen ver-

figbaren Versicherungsschutzes ausgesetzt sein

Die gamigo AG hat Versicherungsschutz fiir verschiedene mit ihrer Geschaftstatigkeit verbundene Ri-
siken abgeschlossen. Trotzdem kann nicht gewahrleistet werden, dass der bestehende Versicherungs-
schutz deckend ist.

Insbesondere besteht das Risiko, dass Verluste entstehen oder Anspriiche erhoben werden, die tiber
den Umfang des bestehenden Versicherungsschutzes hinausgehen. Dariliber hinaus besteht das Risiko,
dass flr bestimmte Risiken ein adaquater Versicherungsschutz nicht oder nicht zu angemessenen Kon-
ditionen verfiligbar ist. Sollten der gamigo AG Schaden entstehen, gegen die kein oder nur ein unzu-
reichender Versicherungsschutz besteht, kann dies die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der
gamigo AG negativ beeintrachtigen.

Akguisitionen kénnen ein nicht unerhebliches unternehmerisches Risiko bedeuten

Die gamigo AG plant in den kommenden Jahren eine Ausweitung ihrer Geschaftstatigkeit, die auch
weitere Akquisitionen umfassen kann. Da durch Akquisitionen grundsatzlich ein erhebliches unterneh-
merisches Risiko entsteht, besteht das Risiko, dass etwaige Akquisitionen nicht erfolgreich verlaufen
werden. Insbesondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Regel das Risiko,
dass Flihrungskrafte und Mitarbeiter in Schlisselpositionen abwandern und bestehende Kunden mit
den erworbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition nicht halten oder
ausweiten kann und/oder Synergien nicht realisiert werden kénnen oder sogar Firmen oder Gegen-
stdande gekauft werden die nicht das Geld einspielen wie es geplant wurde. Zuséatzlich besteht das Ri-
siko, dass weniger Akquisekandidaten verfligbar sind bzw. mehr Wettbewerb beim Kaufen von Spiele-
firmen entsteht. In Zusammenhang mit Letzterem sind insbesondere die Gaming Firmen im Gaming
Cluster an der Nordig Nasdaq zu nennen, die auf Grund ihrer hohen Bewertungen immer mehr Fokus
auf Akquise legen. Jedes dieser Risiken kann die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG
negativ beeinflussen.

Es bestehen Risiken bei der Ausweitung der internationalen Tatigkeit

Die Gesellschaft beabsichtigt die Spielelizenzen und damit die Geschéaftstatigkeit international auszu-
weiten. Die Ausweitung der Geschaftstatigkeit in andere Staaten kann durch eine Reihe von Faktoren
nachteilig beeinflusst werden, wie beispielsweise die allgemeinen politischen, wirtschaftlichen, recht-
lichen und steuerrechtlichen Rahmenbedingungen, unerwartete Anderungen von regulatorischen Be-
dingungen und Tarifen, Rezessionen oder beschrankter Schutz geistigen Eigentums. Darlber hinaus
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kénnten nationale oder internationale Wettbewerber in der Lage sein, die Nachfrage nach Spielen in
diesen Markten besser zu befriedigen als die gamigo AG. Jedes dieser Risiken kann die Vermdégens-,
Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ beeinflussen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der organisatorischen und Unter-
nehmensrisiken flr gering ein.

5. Wirtschaftliche und finanzielle Risiken

Verlust des Eigenkapitals

Sofern die geplanten Liquiditatsriickfliisse aus immateriellen Vermogenswerten und Beteiligungsge-
sellschaften nicht in dem geplanten MaRe realisiert werden kénnen, besteht das Risiko, dass durch
auBerplanmafige Abschreibungen auf immaterielle Vermégenswerte und Beteiligungen eine bilanzi-
elle Uberschuldung eintritt. Im Falle von wesentlichen Planunterschreitungen und den damit verbun-
denen zu niedrigen Cashzufliissen, ware die gamigo AG von der Zufiihrung von weiterem Kapital ab-
hangig, um ihren finanziellen Verpflichtungen jederzeit nachkommen zu kénnen.

Weiterhin hat die gamigo AG in wesentlichem Umfang aktive latente Steuern fiir bestehende Verlust-
vortrage gebildet. Sofern die geplanten steuerlichen Ergebnisse nicht in der Hohe eintreten wie vorge-
sehen oder die steuerliche Strukturierung der gamigo AG keine Nutzung von Verlustvortragen erlaubt,
besteht das Risiko, dass die gebildeten aktiven latenten Steuern aufzulésen sind und eine bilanzielle
Uberschuldung eintritt. Die gamigo AG lasst sich laufend steuerlich beraten, um etwaige Risiken friih-
zeitig erkennen zu kdénnen.

Bereitstellung liguider Mittel

Vor dem Hintergrund der Wachstumsstrategie und der damit verbundenen notwendigen Investitionen
in immaterielle Vermégenswerte und Beteiligungsgesellschaften, ergibt sich zum Bilanzstichtag ein
niedriger Bestand an liquiden Mitteln. Neben Riickfliissen aus dem operativen Geschaft berlicksichtigt
der Vorstand der gamigo AG in ihren Liquiditatsplanungen vor allem die Moglichkeiten einer Kapital-
erhohung oder der Aufnahme neuer Darlehen, um ggfs. auftretende kurzfristige Liquiditatsengpasse
zu Uiberbriicken und um weitere Ubernahmen zu finanzieren.

Risiko Zahlungsausfall

Die branchenimmanente Zusammenarbeit von Games Publishern & Distributoren mit Payment Provi-
dern als Schnittstelle zu den zahlenden Spielern der Online-Games birgt die Gefahr von verspateten
oder ganz ausbleibenden Zahlungen dieser debitorischen Payment Provider oder auch in bestimmten
Bezahlmethoden der Payment Provider vorgelagerten Carrier. Dieses Risiko versucht die gamigo AG
mittels eines umsichtigen Risikomanagements in der Auswahl der Payment Partner sowie effizientem
Forderungsmanagement in der Zusammenarbeit mit den Partnern zu mindern.
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Risiko Akquisitionen

Die gamigo AG hat diverse Assets und Unternehmen tibernommen und plant auch in den kommenden
Jahren eine Ausweitung der Geschaftstatigkeit, die auch weitere Akquisitionen umfassen kann. Insbe-
sondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Regel das Risiko, dass Fiih-
rungskrafte und Mitarbeiter in Schlisselpositionen abwandern und bestehende Kunden mit den er-
worbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition nicht halten oder aus-
weiten kann oder Synergien nicht realisiert werden kdnnen. Zuséatzlich birgt jede Akquisition Umsatz-
und Kostenrisiken auf Grund nicht richtig eingeschatzter, bei einer Due Diligence nicht festgestellter
oder sogar boswillig verschwiegener Verpflichtungen und Risiken.

Finanzierungs-, Liquiditdts- und Kreditrisiken

Die gamigo AG finanziert ihre Geschaftstatigkeit mit Fremd- und Eigenkapital. Im Zusammenhang mit
jeder Fremdkapitalfinanzierung besteht das Risiko, dass dieses nicht jederzeit in der erforderlichen
Hohe zu wirtschaftlich akzeptablen Konditionen aufgenommen werden kann oder die Refinanzierung
Uber Fremdkapital ganz oder teilweise misslingt. Hierbei spielen sowohl interne Einfllsse, wie die auf
Grund der Ertrags- und Finanzlage erfolgende Bonitatseinstufung durch den Markt oder die Fahigkeit
des Managements im Umgang mit bestehenden und potentiellen Fremdfinanzierungsgebern eine
Rolle als auch externe Einflisse, wie das allgemeine Zinsniveau am Markt, die Kreditvergabepolitik der
Banken und anderer Fremdkapitalgeber oder die Veranderung der gesetzlichen Rahmenbedingungen.
Zudem besteht das Risiko, dass sich der zu zahlende Refinanzierungszins negativ entwickelt und sich
der Finanzierungsaufwand durch eine Anhebung des Zinsniveaus erhéht. Die gamigo AG unterliegt zu-
dem dem allgemeinen Risiko, dass Verlangerungen bestehender Verbindlichkeiten, Refinanzierungen
sowie Akquisitionsfinanzierungen nicht im gewiinschten Umfang oder nur zu wirtschaftlich unattrak-
tiven Konditionen erreicht werden kénnen und Darlehen vorzeitig fallig gestellt werden kénnen und
damit unter Umstanden die Verwertung von Sicherheiten geduldet werden musste.

Sollten der gamigo AG in Zukunft nicht im erforderlichen MaRe Eigen- und/oder Fremdmittel zur Ver-
figung stehen, kdonnte dies die Finanzierung und das Wachstum der gamigo AG abschwachen oder

unmoglich machen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit dieser wirtschaftlichen und finan-
ziellen Risiken fir gering ein.

Risiken in Bezug auf die Unternehmensanleihe

Neben den allgemein geltenden Risiken in Bezug auf Fremdfinanzierung bestehen hinsichtlich der
gamigo-Unternehmensanleihe auch spezielle Risiken. So kdnnte ein VerstoR gegen die Allgemeinen
Geschaftsbedingungen der Unternehmensanleihe zu einem , Event of Default” fliihren. Dies kdnnte
wiederum zur Folge haben, dass die gamigo AG die Anleiheglaubiger mit der entsprechenden Call-
Pramie auszahlen muss. Es besteht das Risiko, dass die gamigo AG zum Zeitpunkt der Riickzahlung
nicht iber ausreichende Mittel verfligt, um die erforderliche Riickzahlung der Anleihe vorzunehmen.
Die gamigo AG lberwacht regelmalig die finanziellen Veranbarungen, die im Zusammenhang mit der
Unternehmensanleihe getroffen wurden.
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Steuerliche Risiken

Die gamigo AG lasst sich laufend steuerlich beraten, um etwaige Risiken friihzeitig erkennen zu koén-
nen.

Die gamigo AG wird derzeit einer Betriebspriifung unterzogen. Es besteht das Risiko, dass im Rahmen
zukiinftiger Betriebspriifungen die von der gamigo AG sowie der Beteiligungsgesellschaften selbst vor-
genommene steuerliche Behandlung von Geschaftsvorfallen nicht anerkannt wird und es dadurch zu
Steuernachzahlungen kommt. AuBerdem kénnten Finanzbehdrden zu dem Ergebnis kommen, dass die
mit den Steuerberatern erstellten Steuererklarungen nicht vollstandig und korrekt abgegeben worden
sind, sodass die bestehenden Steuerverbindlichkeiten fiir die vergangenen Geschaftsjahre sich als
nicht ausreichend erweisen konnten. Ferner kdnnte der Gesetzgeber das Steuerrecht derart dndern,
dass Verlustvortrage bzw. Steuerlatenzen nicht im Umfang wie bisher mit spateren Gewinnen verrech-
net werden kdonnen. Zudem besteht das Risiko von Steuererhohungen sowie der Einfihrung zusatzli-
cher Steuern. Es besteht das Risiko, dass die gamigo AG nicht zu 100 Prozent den Anforderungen der
europdischen Richtlinie 2006/112/EG und den europdischen Verordnungen Nr. 904/2010, Nr.
967/2912, Nr. 282/2011, Nr. 815/2012 und Nr. 904/2014 entspricht.

Finanzrisiko aus Beteiligungen

Ein Beteiligungsrisiko resultiert grundsatzlich in Zukunft an Verlusten von Tochtergesellschaften und
sonstigen Beteiligungsunternehmen, die sich auf die Ertragslage und Liquiditat der gamigo AG auswir-
ken konnten. Es ist nicht vollstandig auszuschlieBen, dass es zu Berichtigungen von Firmenwerten
kommt, sollte die Geschaftsentwicklung einzelner Gesellschaften hinter den Erwartungen zuriickblei-
ben.

Waiahrungsrisiken

Da Forderungen und Verbindlichkeiten auch in Fremdwahrung bestehen, entstehen fiir die Gesell-
schaft Wahrungsrisiken. Das Risiko wird eher als gering angesehen, da Forderungen und Verbindlich-
keiten zeitnah durch die Gesellschaft beglichen werden.

Risiken aus bestehenden Verbindlichkeiten der gamigo AG sowie den darin eingegangenen Siche-

rungsklauseln (Covenants)

Die Bedingungen der Finanzierungsvertrage der gamigo AG konnten die finanzielle und operative Fle-
xibilitat der gamigo AG beschranken. Dariber hinaus muss die gamigo AG bestimmte Sicherungsklau-
seln einhalten. Die gamigo AG kann fiir die Zukunft nicht zu 100 Prozent ausschlieRen, dass sie alle
Sicherungsklauseln vollstandig erfiillen oder die finanziellen Verbindlichkeiten in zuklinftigen Kredit-
vertragen durch bessere Bedingungen ersetzen kann.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der wirtschaftlichen und finanziel-
len Risiken fiir gering ein.
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Risiken im Zusammenhang mit Rechtsstreitigkeiten sowie politische Risiken und Risiken aus verschie-
denen Rechtsordnungen

Die gamigo AG ist im Rahmen des allgemeinen Geschaftsbetriebs an verschiedenen Rechtsstreitigkei-
ten, insbesondere Prozessen und Schiedsverfahren beteiligt oder es kdnnten solche in Zukunft einge-
leitet oder geltend gemacht werden. Insbesondere im Zusammenhang mit Unternehmenstransaktio-
nen kann die gamigo AG das Risiko von finanziell bedeutenden Rechtsstreitigkeiten mit ehemaligen
Gesellschaftern, Partnern und Mitarbeitern nicht ausschlieBen. Auch wenn der Ausgang der einzelnen
Verfahren im Hinblick auf die Unwéagbarkeiten, mit denen Rechtsstreitigkeiten immer behaftet sind,
nicht mit Bestimmtheit vorhergesagt werden kann, wird sich nach derzeitiger Einschatzung liber die
im Abschluss als Verbindlichkeiten oder Riickstellungen bericksichtigten Risiken hinaus kein erheblich
nachteiliger Einfluss auf die Ertragslage der gamigo AG ergeben.

Die gamigo AG unterscheidet bei Rechtsstreitigkeiten in Aktiv- und Passivverfahren. Aktivverfahren
sind alle Verfahren, in denen die gamigo AG eine Forderung geltend macht. Hierbei handelt es sich um
z.B. riickstellige Zahlungen aus vertraglichen Verhaltnissen und sonstige Anspriiche wie z.B. Garantie-
anspriche. Passive Verfahren sind solche, in denen etwaige Forderungen gegen die gamigo AG geltend
gemacht werden.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusammenhang mit
Rechtsstreitigkeiten fir mittel ein.

Politische Risiken und Risiken aus verschiedenen Rechtsordnungen

Die gamigo AG verfligt derzeit liber Tochtergesellschaften in den USA, Polen und der Tiirkei und ver-
treibt seine Spiele und Dienstleistungen weltweit. Darliber hinaus wird ein groRer Teil der von der
Gruppe vertriebenen Online und Mobile Games in China, Korea, Russland, Taiwan und verschiedenen
anderen Landern entwickelt. Hierdurch kénnen sich auch Risiken an den Filial-, Vertriebs- und Produk-
tionsstandorten negativ auf die Geschaftsentwicklung der gamigo AG auswirken. Die politischen, sozi-
alen, wirtschaftlichen und/oder rechtlichen Rahmenbedingungen an den Produktionsstandorten und
Vertriebslandern kénnten sich zum Nachteil der gamigo AG andern. So kénnen beispielsweise Han-
delsbeschrankungen, eingeschrankter Schutz des geistigen Eigentums, Devisenkontrollvorschriften o-
der Anderungen der Zollvorschriften oder Erhéhungen von Zéllen einen negativen Einfluss auf die Ge-
schaftstatigkeit der Gruppe haben. Diese Standort- und Landerrisiken kénnen auch dazu fihren, dass
auslandische Tochtergesellschaften oder Produktions- und Vertriebsstandorte voriibergehend oder
nur eingeschrankt in der Lage sind, ihre Leistungen zu erbringen. Darliber hinaus kann die Integration
auslandischer Buchhaltungssysteme auch einen erheblichen Zeit- und Kostenaufwand mit sich brin-
gen.

Ebenso kdnnten sich nachteilige Veranderungen bei den anderen fiir Beschaffung, Vertrieb und Pro-
duktion wichtigen Bedingungen, wie wirtschaftliche Stabilitdt, Wechselkurse, Infrastruktur und Ver-
fligbarkeit und insbesondere Kosten fiir Fachkrafte in diesen Landern, verscharfen.

So fiihren soziale und politische Entwicklungen in den Produktionslandern zu einem Anstieg der Pro-
duktionskosten durch einen Anstieg der Lohnnebenkosten. Darliber hinaus kann eine Verschiebung

des wirtschaftlichen Umfelds in diesen Landern hin zu hochwertigen Technologien dazu fiihren, dass
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Arbeitnehmer in andere Branchen wechseln. Dies kann einen Fachkraftemangel und damit einen Lie-
ferengpass und/oder Kostensteigerungen zur Folge haben. Des Weiteren besteht die Gefahr, dass es
in Zukunft an auslandischen Produktionsstandorten zu Arbeitskampfen kommt, die zu Lieferverzoge-
rungen, Lieferausfillen und/oder Kostensteigerungen fiihren kénnen.

Der Eintritt eines oder mehrerer dieser Risiken hatte negative Auswirkungen auf die Vermogens-, Fi-
nanz- und Ertragslage der gamigo AG.
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V. Schlusserklarung aus dem Bericht des Vorstands liber die Beziehungen zu
verbundenen Unternehmen gem. § 312 AktG

Die Gesellschaft hat bei den im Bericht (iber die Beziehungen zu verbundenen Unternehmen aufge-
flihrten Rechtsgeschaften nach den Umstanden, die uns im Zeitpunkt, in dem die Rechtsgeschafte vor-
genommen wurden, bekannt waren, bei jedem Rechtsgeschaft eine angemessene Gegenleistung er-
halten und ist dadurch, dass diese Rechtsgeschafte getroffen oder unterlassen wurden, nicht benach-
teiligt worden.

Hamburg, 15. April 2020

Remco Westermann
(Vorstand)
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Allgemeine Auftragsbedingungen

fiir

Wirtschaftspriifer und Wirtschaftspriifungsgesellschaften
vom 1. Januar 2017

1. Geltungsbereich

(1) Die Auftragsbedingungen gelten fiir Vertrdge zwischen Wirtschaftspriifern
oder Wirtschaftspriifungsgesellschaften (im Nachstehenden zusammenfas-
send ,Wirtschaftspriifer” genannt) und ihren Auftraggebern Gber Prifungen,
Steuerberatung, Beratungen in wirtschaftlichen Angelegenheiten und sonsti-
ge Auftrége, soweit nicht etwas anderes ausdriicklich schriftlich vereinbart
oder gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist.

(2) Dritte kdnnen nur dann Anspriiche aus dem Vertrag zwischen Wirt-
schaftsprifer und Auftraggeber herleiten, wenn dies ausdriicklich vereinbart
ist oder sich aus zwingenden gesetzlichen Regelungen ergibt. Im Hinblick auf
solche Anspriiche gelten diese Auftragsbedingungen auch diesen Dritten
gegeniiber.

2. Umfang und Ausfiihrung des Auftrags

(1) Gegenstand des Auftrags ist die vereinbarte Leistung, nicht ein bestimm-
ter wirtschaftlicher Erfolg. Der Auftrag wird nach den Grundsétzen ordnungs-
méfRiger Berufsausilbung ausgefiihrt. Der Wirtschaftsprifer Gbernimmt im
Zusammenhang mit seinen Leistungen keine Aufgaben der Geschéaftsfiih-
rung. Der Wirtschaftspriifer ist fur die Nutzung oder Umsetzung der Ergebnis-
se seiner Leistungen nicht verantwortlich. Der Wirtschaftsprifer ist berechtigt,
sich zur Durchfiihrung des Auftrags sachverstéandiger Personen zu bedienen.

(2) Die Berucksichtigung ausléndischen Rechts bedarf — auller bei betriebs-
wirtschaftlichen Prifungen - der ausdriicklichen schriftlichen Vereinbarung.

(3) Andert sich die Sach- oder Rechtslage nach Abgabe der abschlieBenden
beruflichen AuRerung, so ist der Wirtschaftsprifer nicht verpflichtet, den
Auftraggeber auf Anderungen oder sich daraus ergebende Faolgerungen
hinzuweisen.

3. Mitwirkungspflichten des Auftraggebers

(1) Der Auftraggeber hat dafur zu sorgen, dass dem Wirtschaftsprifer alle fur
die Ausfilhrung des Auftrags notwendigen Unterlagen und weiteren Informa-
tionen rechtzeitig Ubermittelt werden und ihm von allen Vorgéngen und
Umsténden Kenntnis gegeben wird, die fiir die Ausfilhrung des Auftrags von
Bedeutung sein kénnen. Dies gilt auch fur die Unteragen und weiteren
Informationen, Vorgénge und Umsténde, die erst wahrend der Téatigkeit des
Wirtschaftsprufers bekannt werden. Der Auftraggeber wird dem Wirtschafts-
priifer geeignete Auskunftspersonen bensnnen.

(2) Auf Verlangen des Wirtschaftspriifers hat der Auftraggeber die Vollstéan-
digkeit der vorgelegten Unterlagen und der weiteren Informationen sowie der
gegebenen Auskinfte und Erkldrungen in einer vom Wirtschaftsprifer formu-
lierten schyiftlichen Erklarung zu bestétigen.

4. Sicherung der Unabhingigkelt

(1) Der Auftraggeber hat alles zu unterlassen, was die Unabhéangigkeit der
Mitarbeiter des Wirtschaftspriifers gefahrdet. Dies gilt fur die Dauer des
Auftragsverhéltnisses insbesondere fiir Angebote auf Anstellung oder Uber-
nahme von Organfunktionen und fur Angebote, Auftrage auf eigene Rech-
nung zu tbernehmen.

(2) Sollte die Durchfithrung des Auftrags die Unabhéngigkeit des Wirtschafts-
prifers, die der mit ihm verbundenen Unternehmen, seiner Netzwerkunter-
nehmen oder solcher mit ihm assoziierten Unternehmen, auf die die Unab-
hangigkeitsvorschriften in gleicher Weise Anwendung finden wie auf den
Wirtschaftspriifer, in anderen Auftragsverhéltnissen beeintréchtigen, ist der
Wirtschaftsprifer zur auRerordentlichen Kiindigung des Auftrags berechtigt.

5. Berichterstattung und miindliche Auskiinfte

Soweit der Wirtschaftsprifer Ergebnisse im Rahmen der Bearbeitung des
Auftrags schriftlich darzustellen hat, ist alleine diese schriftliche Darstellung
maBgebend. Entwiirfe schriftlicher Darstellungen sind unverbindlich. Sofern
nicht anders vereinbart, sind mlndliche Erkldrungen und Ausklnfte des
Wirtschaftsprifers nur dann verbindlich, wenn sie schriftlich bestatigt werden.
Erklarungen und Auskinfte des Wirtschaftspriffers auRerhalb des erteilten
Auftrags sind stets unverbindlich.

6. Weitergabe einer beruflichen AuBerung des Wirtschaftspriifers

(1) Die Weitergabe beruflicher Auerungen des Wirtschaftspriifers (Arbeits-
ergebnisse oder Ausziige von Arbeitsergebnissen — sei es im Entwurf oder in
der Endfassung) oder die Information Uber das Tatigwerden des Wirtschafts-
prufers fur den Auftraggeber an einen Dritten bedarf der schriftlichen Zustim-
mung des Wirtschaftsprifers, es sei denn, der Auftraggeber ist zur Weiter-
gabe oder Information aufgrund eines Gesetzes oder einer behdrdlichen
Anordnung verpflichtet.

(2) Die Verwendung beruflicher AuRerungen des Wirtschaftsprtifers und die
Information ilber das Tatigwerden des Wirtschaftspriifers fir den Auftragge-
ber zu Werbezwecken durch den Auftraggeber sind unzuléssig.

7. Mangelbeseitigung

(1) Bei etwaigen Mangeln hat der Auftraggeber Anspruch auf Nacherfuliung
durch den Wirtschaftsprifer. Nur bei Fehlschlagen, Unterlassen bzw. unbe-
rechtigter Verweigerung, Unzumutbarkeit oder Unméglichkeit der Nacherfiil-
lung kann er die Vergiitung mindern oder vom Vertrag zuriicktreten; ist der
Auftrag nicht von einem Verbraucher erteilt worden, so kann der Auftraggeber
wegen eines Mangels nur dann vom Vertrag zurlicktreten, wenn die erbrach-
te Leistung wegen Fehlschlagens, Unterlassung, Unzumutbarkeit oder
Unmdéglichkeit der Nacherfillung fiir ihn ohne Interesse ist. Soweit dariber
hinaus Schadensersatzanspriiche bestehen, gilt Nr. 9.

{2) Der Anspruch auf Beseitigung von Mangeln muss vom Auftraggeber
unverziglich in Textform geltend gemacht werden. Anspriiche nach Abs. 1,
die nicht auf einer vorsatzlichen Handlung beruhen, verjghren nach Ablauf
eines Jahres ab dem gesetzlichen Verjéhrungsbeginn.

(3) Offenbare Unrichtigkeiten, wie z.B. Schreibfehler, Rechenfehler und
formelle Mangel, die in einer beruflichen AuRerung (Bericht, Gutachten und
dgl.) des Wirischaftsprifers enthalten sind, konnen jederzeit vom Wirt-
schaftspriifer auch Dritten gegeniber berichtigt werden. Unrichtigkeiten, die
gesignet sind, in der beruflichen AuRerung des Wirtschaftspriifers enthaltene
Ergebnisse infrage zu stellen, berechtigen diesen, die AuRerung auch Dritten
gegeniiber zuriickzunehmen. In den vorgenannten Féllen ist der Auftragge-
ber vom Wirtschaftsprifer tunlichst vorher zu héren.

8. Schweigepflicht gegeniiber Dritten, Datenschutz

(1) Der Wirtschaftsprufer ist nach MaRgabe der Gesetze (§ 323 Abs. 1 HGB,
§ 43 WPO, § 203 SiGB) verpflichtet, tiber Tatsachen und Umsténde, die ihm
bei seiner Berufstétigkeit anvertraut oder bekannt werden, Stillschweigen zu
bewahren, es sei denn, dass der Auftraggeber ihn von dieser Schweigepflicht
entbindet.

(2) Der Wirtschaftspriifer wird bei der Verarbeitung von personenbezogenen
Daten die nationalen und europarechtlichen Regelungen zum Datenschutz
beachten.

9. Haftung

(1) Fur gesetzlich vorgeschriebene Leistungen des Wirtschaftsprifers, insbe-
sondere Priifungen, gelten die jeweils anzuwendenden gesetzlichen Haf-
tungsbeschrankungen, insbesondere die Haftungsbeschrénkung des § 323
Abs. 2 HGB.

(2) Sofern weder eine gesetzliche Haftungsbeschrankung Anwendung findet
noch eine einzelvertragliche Haftungsbeschrinkung besteht, ist die Haftung
des Wirtschaftspriifers fiir Schadensersatzanspriiche jeder Art, mit Ausnah-
me von Schiden aus der Verletzung von Leben, Kérper und Gesundheit,
sowie von Schaden, die eine Ersatzpflicht des Herstellers nach § 1
ProdHaftG begrtinden, bei einem fahrlédssig verursachten einzelnen Scha-
densfall gemaR § 54a Abs. 1 Nr. 2 WPO auf 4 Mio. € beschrankt.

(3) Einreden und Einwendungen aus dem Vertragsverhaitnis mit dem Auf-
traggeber stehen dem Wirtschaftspriifer auch gegentiber Dritten zu.

(4) Leiten mehrere Anspruchsteller aus dem mit dem Wirtschaftsprifer
bestehenden Vertragsverhéltnis Anspriiche aus einer fahridssigen Pflichtver-
letzung des Wirtschaftsprifers her, gilt der in Abs. 2 genannte Hochstbetrag
fur die betreffenden Anspriiche aller Anspruchsteller insgesamt.



(5) Ein einzelner Schadensfall im Sinne von Abs. 2 ist auch beziiglich eines
aus mehreren Pflichtverletzungen stammenden einheitlichen Schadens
gegeben. Der einzelne Schadensfall umfasst samtliche Folgen einer Pflicht-
verletzung chne Ricksicht darauf, ob Schéaden in einem oder in mehreren
aufeinanderfolgenden Jahren entstanden sind. Dabei gilt mehrfaches auf
gleicher oder gleichartiger Fehlerquelle beruhendes Tun oder Unterlassen als
einheitliche Pflichtverletzung, wenn die betreffenden Angelegenheiten mitei-
nander in rechtlichem oder wirtschaftichem Zusammenhang stehen. In
diesem Fall kann der Wirtschaftsprifer nur bis zur Hohe von 5 Mio. € in
Anspruch genommen werden. Die Begrenzung auf das Fiinffache der Min-
destversicherungssumme gilt nicht bei gesetzlich vorgeschriebenen Pflicht-
prafungen.

{6) Ein Schadensersatzanspruch erlischt, wenn nicht innerhalb von sechs
Monaten nach der schriftlichen Ablehnung der Ersatzleistung Klage erhoben
wird und der Auftraggeber auf diese Folge hingewiesen wurde. Dies gilt nicht
fur Schadensersatzanspriiche, die auf vorsatzliches Verhalten zurlickzuftih-
ren sind, sowie bei einer schuldhaften Verletzung von Leben, Korper oder
Gesundheit sowie bei Schaden, die eine Ersatzpflicht des Herstellers nach §
1 ProdHaftG begriinden. Das Recht, die Einrede der Verjdhrung geltend zu
machen, bleibt unbertihrt.

10. Ergdnzende Bestimmungen fiir Priifungsauftrige

(1) Andert der Auftraggeber nachtraglich den durch den Wirtschaftsprifer
gepriften und mit einem Bestétigungsvermerk versehenen Abschluss oder
Lagebericht, darf er diesen Bestatigungsvermerk nicht weiterverwenden.

Hat der Wirtschaftspriifer einen Bestétigungsvermerk nicht erteilt, so ist ein
Hinweis auf die durch den Wirtschaftspriifer durchgefiihrte Priifung im Lage-
bericht oder an anderer fiir die Offentlichkeit bestimmter Stelle nur mit schrift-
licher Einwilligung des Wirtschaftspriifers und mit dem von ihm genehmigten
Wortlaut zuléssig.

(2) Widerruft der Wirtschaftsprifer den Bestatigungsvermerk, so darf der
Bestatigungsvermerk nicht weiterverwendet werden. Hat der Auftraggeber
den Bestatigungsvermerk bereits verwendet, so hat er auf Verlangen des
Wirtschaftsprufers den Widerruf bekanntzugeben.

(3) Der Auftraggeber hat Anspruch auf finf Berichtsausfertigungen. Weitere
Ausfertigungen werden besonders in Rechnung gestellt.

11. Ergdnzende Bestimmungen fiir Hilfeleistung in Steuersachen

(1) Der Wirtschaftsprifer ist berechtigt, sowohi bei der Beratung in steuerli-
chen Einzelfragen als auch im Falle der Dauerberatung die vom Auftraggeber
genannten Tatsachen, insbesondere Zahlenangaben, als richtig und vollstén-
dig zugrunde zu legen; dies gilt auch fiir Buchfithrungsauftrége. Er hat jedoch
den Auftraggeber auf von ihm festgestellte Unrichtigkeiten hinzuweisen.

(2) Der Steuerberatungsauftrag umfasst nicht die zur Wahrung von Fristen
erforderlichen Handlungen, es sei denn, dass der Wirtschaftsprufer hierzu
ausdriicklich den Auftrag ibernommen hat. In diesem Fall hat der Auftragge-
ber dem Wirtschaftspriifer alle fir die Wahrung von Fristen wesentlichen
Unterlagen, insbesondere Steuerbescheide, so rechtzeitig vorzulegen, dass
dem Wirtschaftspriifer eine angemessene Bearbeitungszeit zur Verfligung
steht.

(3) Mangels einer anderweitigen schrifichen Vereinbarung umfasst die
laufende Steuerberatung folgende, in die Vertragsdauer fallenden Tatigkei-
ten:

a) Ausarbeitung der Jahressteuererklarungen fir die Einkommensteuer,
Korperschaftsteuer und Gewerbesteuer sowie der Vermégensteuererkla-
rungen, und zwar auf Grund der vom Auftraggeber vorzulegenden Jahres-
abschluisse und sonstiger fiir die Besteuerung erforderlicher Aufstellungen
und Nachweise

b) Nachprtfung von Steuerbescheiden zu den unter a) genannten Steuern

¢) Verhandlungen mit den Finanzbehérden im Zusammenhang mit den
unter a) und b) genannten Erkl&rungen und Bescheiden

d) Mitwirkung bei Betriebsprufungen und Auswertung der Ergebnisse von
Betriebspriifungen hinsichtlich der unter a) genannten Steuern

e) Mitwirkung in Einspruchs- und Beschwerdeverfahren hinsichtlich der
unter a) genannten Steuern,

Der Wirtschaftspriifer beriicksichtigt bei den vorgenannten Aufgaben die
wesentliche verdffentlichte Rechtsprechung und Verwaltungsauffassung.

(4) Erhalt der Wirtschaftsprifer fur die laufende Steuerberatung ein Pau-
schalhonorar, so sind mangels anderweitiger schriftlicher Vereinbarungen die
unter Abs. 3 Buchst. d) und e) genannten Tétigkeiten gesondert zu honorie-
ren.

(5) Sofem der Wirtschaftsprifer auch Steuerberater ist und die Steuerbera-
tervergitungsverordnung fir die Bemessung der Vergltung anzuwenden ist,
kann eine héhere oder niedrigere als die gesetzliche Vergltung in Textform
vereinbart werden.

(6) Die Bearbeitung besonderer Einzelfragen der Einkommensteuer, Kérper-
schaftsteuer, Gewerbesteuer, Einheitsbewertung und Vermégensteuer sowie
aller Fragen der Umsatzsteuer, Lohnsteuer, sonstigen Steuern und Abgaben
erfoigt auf Grund eines besonderen Aufirags. Dies gilt auch fiir

a) die Bearbeitung einmalig anfallender Steuerangelegenheiten, z.B. auf
dem Gebiet der Erbschaftsteuer, Kapitalverkehrsteuer, Grunderwerbsteuer,

b) die Mitwirkung und Vertretung in Verfahren vor den Gerichten der Fi-
nanz- und der Verwaltungsgerichtsbarkeit sowie in Steuerstrafsachen,

c) die beratende und gutachtiiche T&tigkeit im Zusammenhang mit Um-
wandiungen, Kapitalerhhung und -herabsetzung, Sanierung, Eintritt und
Ausscheiden eines Gesellschafters, Betriebsveréuferung, Liquidation und
dergleichen und

d) die Unterstlitzung bei der Erfullung von Anzeige- und Dokumentations-
pflichten.

(7) Soweit auch die Ausarbeitung der Umsatzsteuerjahreserkidrung als
zusétzliche Téatigkeit bernommen wird, gehdrt dazu nicht die Uberprifung
etwaiger besonderer buchmaBiger Voraussetzungen sowie die Frage, ob alle
in Betracht kommenden umsatzsteuerrechtlichen Vergtnstigungen wahrge-
nommen worden sind. Eine Gewahr fiir die vollstandige Erfassung der Unter-
lagen zur Geltendmachung des Vorsteuerabzugs wird nicht ibernommen.

12. Elektronische Kommunikation

Die Kommunikation zwischen dem Wirtschaftsprafer und dem Auftraggeber
kann auch per E-Mail erfolgen. Soweit der Auftraggeber eine Kommunikation
per E-Mail nicht wilnscht oder besondere Sicherheitsanforderungen stellt, wie
etwa die Verschilsselung von E-Mails, wird der Auftraggeber den Wirt-
schaftspriifer entsprechend in Textform informieren.

13. Verglitung

(1) Der Wirtschaftsprifer hat neben seiner Gebuhren- oder Honorarforderung
Anspruch auf Erstattung seiner Auslagen; die Umsatzsteuer wird zusatzlich
berechnet. Er kann angemessene Vorschiisse auf Vergiitung und Auslagen-
ersatz verlangen und die Auslieferung seiner Leistung von der vollen Befrie-
digung seiner Anspriiche abhéngig machen. Mehrere Auftraggeber haften als
Gesamtschuldner.

(2) Ist der Auftraggeber kein Verbraucher, so ist eine Aufrechnung gegen
Forderungen des Wirtschaftspriifers auf Vergiitung und Ausiagenersatz nur
mit unbestrittenen oder rechtskraftig festgesteliten Forderungen zuléssig.

14. Streitschlichtungen

Der Wirtschaftspriifer ist nicht bereit, an Streitbeilegungsverfahren vor einer
Verbraucherschlichtungsstelle im Sinne des § 2 des Verbraucherstreitbeile-
gungsgesetzes teilzunehmen.

15. Anzuwendendes Recht

Fur den Auftrag, seine Durchfiihrung und die sich hieraus ergebenden An-
spriiche gilt nur deutsches Recht.
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