Bericht des Aufsichtsrats

Im Geschaftsjahr 2017 hat der Aufsichtsrat der gamigo AG den Vorstand bei der Leitung sowie bei der
strategischen Ausrichtung des Konzerns regelmaRig beraten und seine Geschaftsfiihrung kontinuierlich
Uberwacht. Dabei haben wir, der Aufsichtsrat, die uns nach Gesetz und Satzung obliegenden Aufgaben
sorgfaltig wahrgenommen und uns von der Recht- und ZweckmaRigkeit der Arbeit des Vorstands
Uberzeugt. Wir wurden in samtliche Entscheidungen, die fir die Gesellschaft und den Konzern von
wesentlicher Bedeutung waren, eingebunden.

Im Geschéftsjahr 2017 hat sich der Aufsichtsrat in insgesamt 6 Sitzungen vom Vorstand eingehend Gber
die Lage und Entwicklung der Gesellschaft sowie wichtige Geschaftsvorfalle unterrichten lassen. Den
Berichtspflichten des § 90 AktG wurde dabei entsprochen. Die Sitzungen fanden am 09.03.2017,
11.05.2017, 22.06.2017, 27.09.2017, 10.11.2017 und 20.12.2017 statt.

Auch aullerhalb der Aufsichtsratssitzungen fand ein regelmaRiger Informationsaustausch zwischen
Vorstand und Aufsichtsrat statt. Dabei ist der Vorstand seinen sich aus dem Gesetz und der
Geschéftsordnung ergebenden Informationspflichten nachgekommen und unterrichtete den
Aufsichtsrat regelmaRig, ausfthrlich und zeitnah in schriftlicher und mindlicher Form Gber alle fur das
Unternehmen relevanten MalRnahmen und Ereignisse. Der Aufsichtsrat wurde somit stets Uber die
Geschéftslage und Geschaftsentwicklung, die beabsichtigte Geschaftspolitik, die kurz- und langfristige
Unternehmensplanung, einschlieRlich der Investitions-, Finanz- und Personalplanung, sowie die
Rentabilitdt der Gesellschaft, die organisatorischen MaRnahmen, die Akquiseaktivitdten, juristische
Angelegenheiten und die Lage des Konzerns insgesamt informiert. Dies schloss die Berichterstattung
Uber Tochtergesellschaften mit ein. Darlber hinaus fand ein regelméaRiger Informationsfluss Uber die
Risikolage und das Risikomanagement statt.

Alle Geschafte und MaRnahmen, die der Zustimmung des Aufsichtsrats bedurften, wurden auf
Grundlage der Berichte von Aufsichtsrat und Vorstand eingehend diskutiert. Der Aufsichtsrat hat unter
Abwaéagung aller relevanten Informationen und nach eingehender Prifung den Beschlussvorschlagen des
Vorstands zugestimmt.

Besetzung des Aufsichtsrats

Der Aufsichtsrat besteht aus sechs Mitgliedern und setzte sich im Geschéaftsjahr 2017 wie folgt
zusammen:

e Axel Sartingen (Vorsitzender), Diplom-Volkswirt, K&In

e Florian Hortlehner (stellv. Vorsitzender), Investor, Wien (Osterreich)
e  Christoph Vilanek, Manager, Hamburg

e Dr. Anton Steyrer, Portfoliomanager, London

o Alexander von Vofs, Chief Legal Officer, Minchen

e QOliver Strutynski, Chief Financial Officer, Berlin

Besetzung des Vorstandes
Im Geschéftsjahr 2017 gab es keine Anderung hinsichtlich der Besetzung des Vorstands der gamigo AG.

Die Verteilung gemall dem Geschéftsverteilungsplan lautet:



e Remco Westermann (Vorstandsvorsitzender), verantwortlich fir die Bereiche Finance, Legal,
Produkt, Business Development, M&A, External Relations, Marketing, IT und Support

Prifung des Jahres- und Konzernabschlusses 2017

Der vom Vorstand erstellte Konzernabschluss, inklusive Lagebericht und konsolidierten Konzernzahlen
fir die gamigo AG sowie die Einzelabschlisse der gamigo AG und Aeria Games GmbH fir das
Geschéftsjahr 2017, wurden von den Wirtschaftsprifern Herrn Peter Stramitzer und Herrn Maurus Groll
(Rodl & Partner, Kéln) geprift und mit einem uneingeschrankten Bestatigungsvermerk versehen. Der
Jahresabschluss, sowie die Konzernzahlen wurden erldutert und Fragen geklart.

Der Aufsichtsrat hat den Konzernabschluss der gamigo AG sowie die Einzelabschlisse der gamigo AG
und Aeria Games GmbH fir das Geschaftsjahr 2017 unter Einbeziehung der den Mitgliedern des
Aufsichtsrates vor der Sitzung tGbersandten Prifungsberichte des Abschlussprifers geprift.

In der Aufsichtsratssitzung vom 19.12.2018 hat der Vorstand den Abschluss der gamigo AG und der
Aeria Games GmbH sowie die Konzernzahlen der gamigo AG erlautert. Der Aufsichtsrat hatte keine
Einwande. Der Konzernabschluss, inklusive Lagebericht und konsolidierten Konzernzahlen fir die
gamigo AG sowie die Einzelabschlisse der gamigo AG und Aeria Games GmbH wurden damit festgestellt
und durch den Aufsichtsrat gebilligt.

Prifung des Abhangigkeitsberichts 2017

Der vom Vorstand aufgestellte Bericht des Vorstands Uber die Beziehungen zu verbundenen
Unternehmen fir das Geschéaftsjahr vom 01.01.2017 bis 31.12.2017 wurde von den Wirtschaftsprifern
Herrn Peter Stramitzer und Herrn Maurus Groll (Rodl & Partner, Koln) geprift. Die Prifer haben die
Richtigkeit aller Angaben festgestellt und festgestellt, dass die Prifung keinerlei Hinweise darauf ergab,
dass die von der Gesellschaft erbrachte Leistung bei verninftiger kaufmannischer Beurteilung nicht
angemessen erscheint.

Nach eigener Prifung stimmte der Aufsichtsrat in seiner Sitzung vom 19.12.2018 auch dem Ergebnis
der Prufung der Wirtschaftsprifer bezlglich des Abhangigkeitsberichts des Vorstands gem. § 313 AktG
zu. Nach dem abschlieRenden Ergebnis der Prifung durch den Aufsichtsrat sind gegen die im vom
Vorstand gem. § 312 AktG aufgestellten Abhdngigkeitsbericht enthaltene Schlusserklarung des
Vorstandes keine Einwendungen zu erheben. Der Vermerk des Abschlusspriifers lautet wie folgt:

,Nach unserer pflichtmaRigen Prifung und Beurteilung bestatigen wir, dass

1. die tatsachlichen Angaben des Berichts richtig sind,
2. bei den im Bericht aufgeflhrten Rechtsgeschaften die Leistung der Gesellschaft nicht
unangemessen hoch waren.”

Danksagung

Der Aufsichtsrat dankt dem amtierenden Vorstand fir die offene und konstruktive Zusammenarbeit im
abgelaufenen Geschéftsjahr. Dank und Anerkennung gelten ebenfalls allen Mitarbeitern des gamigo
Konzerns fir ihren entscheidenden Beitrag zur positiven Unternehmensentwicklung im Jahr 2017. Der
Aufsichtsrat wiinscht dem Vorstand und allen Mitarbeitern fiir die weitere Unternehmensentwicklung
im neuen Geschéftsjahr viel Erfolg.



Im Namen des Aufsichtsrates

Axel Sartingen, Vorsitzender
Hamburg, 20.12.2018
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I. Grundlagen
A. Geschiftstatigkeit

Die gamigo AG ist eines der filhrenden Gaming-Unternehmen in Europa und Nordamerika. gamigo'
gehdrt zu den ersten Unternehmen, die das boomende Marktsegment der Online-Games fiir sich
entdeckten und veréffentlichte bereits im Jahr 2000 das erste vollstandig deutschsprachig lokalisierte
Massively Multiplayer Online Game (MMOG). Mit erfolgreichen Multiplayer-Online-Rollenspielen wie
Fiesta Online und Last Chaos verfiigt gamigo Uiber Titel mit langjahriger Idyaler Kundenbasis.

Die gamigo AG, mit Hauptsitz in Hamburg/Deutschland, ist die Muttergesellschaft des gamigo-
‘Konzerns. Sie tibernimmt in dieser Funktion neben dem eigenen operativen Geschift auch zentrale
Management- und Leitungsfunktionen fiir die Gruppengesellschaften von Hamburg aus. Durch Zent-
ralisierung ist die gamigo AG in der Lage, Synergien innerhalb der Beteiligungen auszuschdpfen und
- samtliche Geschiftsprozesse effizient zu strukturieren.

B. Geschaftsbereiche und -organiéation

Die gamigo AG ist in dem Geschiftsbereich Game Publishing tdtig. In dem Geschéftsbereich Game
Publishing werden Online- und Mobile-Spiele fiir Endkunden. bereitgestellt, betreut, betrieben und
teilweise auch firmenintern weiterentwickelt. Die gamigo AG hat ein breites Portfolio an Online-

Splelen Sie vermarktet ihre Produkte und Dienstleistungen weltweit, wobei jedoch der Schwerpunkt
in ‘Europa sowie Nordamerika liegt. Die Splele werden fiir bestimmte regionale Temtonen meist ex-
klusiv lizensiert.

Den wichtigsten Umsatzanteil haben die so genannten Free-to-Play Massively Multiplayer Online
Games (MMOGs) im Portfolio der gamigo AG. Free-to-Play bedeutet, dass die Konsumenten grund-f
satzlich kostenlos spielen, jedoch kostenpflichtige Guter (sogenannte , ltems”) erwerben kénnen, die
den SpielspaB erhéhen und/oder schnellere Erfolge erméglichen, insbesondere durch neue Ausstat-
tungen-oder neue Funktionen fiir die Spielfiguren. Mit Hilfe dieses Gesché‘ftsmodellls haben die Um-
. sdtze das Potential besser zu skalieren, da die Kunden i.d.R. nicht nur einmal bezahlen, sondern auf- -
“grund diverser Anreize in den Spielen dazu motiviert werden, kontinuierlich und Uber einen langeren

. Zeitraum Geld in die Spiele zu investieren. MMOG bedeutet, dass sich auf einem S_pielfeld bzw. einer

i Serverumgebung oft mehrere tausend Spieler treffen und miteinander in Interaktion treten. Auf
" Grund der groRen Anzahl an Mitspielern, die zu den unterschiedlichsten Zeiten dem Spiel nachgehen
und miteinander h&ufig durch feste Spielergemeinschaften (sog. ,Gilden” bzw. ,,Clans;’) verbunden
- sind, spielen die Nutzer ein Spiel meist Gber mehrere Monate oder sogar Jahre. Bei den MMOGs gibt
es einen technischen Unterschied zwischen Browsergames (Spiele werden im Browser online ge-
spielt) und Client Games (Spiele werden zuerst heruntergeladen und der Client wird auf dem PC ge-
speichert, beim Spielen miissen Spieler aber online sein um mit dem Server zu kommunizieren). Zu- -
. -sétzlich umfasst das Portfolio Spiele, die auf Facebook gespielt werden kénnen. Bei dieser Art von
Spielen werden neben den kostenpﬂlchtlgen Gutern auch oft Werbeeinblendungen und Werbevi-

deos platziert.
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Das Launchen von neuen Spielen am Markt stellt ein groRes RlSIkO dar, da es einerseits berelts V|ele'_,' - :
Spiele mit langfristig treuen Spielern gibt und andererseits nach wie vor auch monatlich sehr: v1ele -
neue Spiele gelauncht werden. Um das Risiko einer fehlenden Akzeptanz der angebotenen Spiele’ am L ,
Markt zu reduzieren, erwirbt die gamigo AG bevorzugt. Spielelizenzen durch die Ubernahme von Ge- =
sellschaften, die bereits am Markt etablierte Spiele anbieten und iiber eine feste Kunden- tiid Um-‘;«}: ; o
satzbasis verfligen. Daneben erwirbt die gamigo AG auch neue Splelellzenzen Hierbei versucht d|e -
gamigo AG die Risiken gering zu halten indem sie in der Regel nur geringe Investitionen vorab m." e -

Lizenzen tatigt und Vermarktungsbudgets erst erhdht, nachdem die neuen Spiele gewisse Mmdest-{ e

kriterien, z.B. Nutzerzahlen und Umsitze im Spiel, erfillen.

Dadurch, dass die gamigo AG in den letzten Jahren stark gewachsen ist und tiber einen grofRen .r"e"-‘ '
gistrierten Kundenbestand sowie eine gute Reputation verfligt, werden gamigo auch immer bessere -
Lizenzen angeboten. Spiele, die gelauncht oder erworben wurden und die Erwartungen nicht erfil- :
len, laufen aus oder werden eingestellt. Seit 2016 hat die gamigo AG auch in Intellectual Property:
(IPs) und Entwicklungsrechte investiert und hat fiir zwei ihrer umsatzstirksten Spiele auch die'welt-
weiten IP‘s und Entwicklungsrechte erwerben kénnen und treibt die Entwicklung dieser Splele nun
firmenintern voran: Dies hat den groBen Vorteil, dass der Einfluss auf die Spleleentwmklung starkb '
zunimmt und die Spiele besser und kosteneffizienter optimiert werden kénnen. -

Die gamigo AG hat ihr Wachstum im Geschiftsbereich Game Publishing mittels Marktkonsolidierung -
stark vorangetrieben. Seit 2014 hat gamigo msgesamt tiber 20 Assets und Unternehmen {ibernom-
men, wovon -der GroBteil im Publlshmg—Berelch liegt. Es wurden unter.anderem folgende Unterneh—
men und Assets im Publishing-Bereich tibernommen: die INTENIUM GmbH {Gesellschaft, heute
gamigo Portals GmbH) die GameSpree GmbH (Gesellschaft "heute gamigo Publishing GmbH), die
Piraya Mobile GmbH (heute gamigo Portals GmbH), die Fiesta Online Spielelizenz (zuerst USA, spéter
auch die weltweiten exklusiven IPs jeweils als Asset Deals), die Infernum Games GmbH (Gesellschaft, '
verschmolzen auf die gamigo Publishing GmbH), die Last Chaos Spielé-Lizenz, die Looki Publishing
GmbH {Gesellschaft, verschmolzen auf die gamigo Publishing GmbH), die Looki Assembly Studios
GmbH (Gesellschaft, verschmolzen auf die gamigo Publishing GmbH), die Aeria Games GmbH (Gesell-
schaft) und dié_SpieIeIizehz von Heroes and Puzzles {globale exklusive Lizenz, Asset Deal). ’

‘Die Neukundengewinnung fiir die von der gamigo AG angebotenen Spiele erfolgt Uber MaRnahmen
im eigenen Kundenbestand (z.B. E-Mail, Crdss-SeIling) sowie auf eigenen Portalen wie z.B. gami-
go.com. Zusatzlich werden die eigenen Spiele iiber die B2B-Advertising Unternehmgn der gamigo-
Gi‘uppe (adspree media GmbH und Mediakraft-Gruppe) und u.a. auf deren Portalen wie z.B. mmog- -
ames.com, browsergames.de oder durch sonstige Werbem'afénahmen‘beworben. Zusitzlich arbeitet
die gamigo AG beim Vertrieb ihrer Spiele mit einer Vielzahl von Kundengewinnungs- und Vertriebs-'
kanélen Dritter zusammen (u.a. Partner-Webseiten, Fernsehanstalten, Printmedien, Telekommuni!@a_-
tionsanbieter und Marketing-Partner).
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C. Ziele und Strategien

Die gamigo AG hat es sich zum Ziel gesetzt, einer der fiihrenden Online-Spiele-Publisher in Europa
und Nordamerika zu werden. Als wichtigste Wachstumstreiber dienen Ubernahmen von Unterneh-
men und Assets in diesem Bereich sowie seit 2017 auch wieder Spielelaunches von lizenzierten Spie-
len. ' ' ‘

Seit mehreren Jahren vermarktet und vertreibt die gamlgo AG Produkte und Dlenstlelstungen in ver-
schiedenen Lidndern auf mehreren Kontinenten mit den Schwerpunkten Europa und Nordamerika.
Vor dem Eintritt in einen neuen Markt analysiert die gamigo AG sowohl die Marktbedingungen als
auch die rechtlichen Rahmenbe'dingungen des jeweiligen Landes. Dariiber hinaus werden die Ver-
schiebung von Kundenpriferenzen, Veranderungen von Markt- und Rahmenbedingungen und alle
weiteren Entwncklungen in einschlagigen Markten stetlg verfolgt und analysiert. Auf Grund dieser
Analysen verfiigt die gamigo AG iiber viel Erfahrung und fundiertes Wissen hinsichtlich des lokalen
und regulatorischen Umfeldes zahlreicher internationaler Mirkte im Game Publishing und Onlme—
Marketing-Bereich sowie Mobile- und Online Payment.

Um das Risiko einer Ablehnung der angebotenen Spiele am Markt zu reduzieren, erwirbt die gamigo
* AG bevorzugt Spielelizerizen durch die Ubernahme von Gesellschaften bzw. wesentliche Assets von
Drittgesellschaften, die bereits etablierte Spiele am Markt anbieten und so bereits Gber eine Kunden-
und Umsatzbasis verfligen. Daneben launcht gamigo seit 2017 auch wieder neue — meist fir Europa
und/oder USA exklusive ~ Spielelizenzen. Hierbei wird aber das finanzielle Risiko minimiert, indem in
der Regel nur geringe Investitionen vorab in Lizenzen getétigt werden und die Vermarktungsbudgets
erst erhéht werden, nachdem die neuen Spiele gewisse Mindestkriterien erfiillen. Spiele, die diese
Kriterien nicht erfiillen, werden wieder eingestelit. :

D. Steuerungssystem

Die Geschiftsfihrung steuert das Unternehmen anhand einer Reihe von KenngréBen. Das Steue-
rungssystem umfasst sowohl finanzielle Kennzahlen als auch nichtfinanzielle Leistungsindikatoren,
die die Performance des Unternehmens und die Geschéftstatigkeit widerspiegeln. Neben unterneh-
mensinternen Kennzahlen werden regelmiRig externe Indikatoren wie z. B. die Entwicklung erfolg-
reicher Splele von Wettbewerbern sowie allgemeine Marktdaten zur Steuerung und Planung heran-

gezogen

Als wichtigste finanzielle Indikatoren werden Gesamtumsatz, EBITDA, Liquiditdt und Investitionen
- herangezogen. Die Parameter stellen sicher, dass unternehmensweit gusgewogene Ents;heidungen
im Spannungsfeld von Liquiditat, Profitabilitat und Wachstum getroffen werden.

Etablierte Monatsberichte enthalten alle relevanten Kennzahlen und Soll-Ist-Vergleiche sowie Ver-
gleiche mit vorangegangenen Perioden. Sie stellen eine wichtige Diskussionsgrundlage fiir Vorstands-
und Managemententscheidungen dar. Dariiber hinaus erfolgt auf der Basis aktueller. Soll-Ist-
Vergleiche eine regelmaRige Aktualisierung der rollierenden Planung fiir sémtliche Unternehmensbe-
reiche. Diese dient als Fruhwarnsystem fiir eventuelle Abweichungen und erméglicht eine friihzeitige

Korrektur.
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Neben rein finanziellen SteuerungsgréRen hat gamigo Performance-Kennzahlen deflnlert dle mcht” '
unmittelbar finanziell messbar sind. Bei der gamigo sind lnsbesondere die Anzahl der neu reglstner-'-:b""‘.j-ﬂ
ten Spieler (Registered New Users), die aktiven Spieler (Daily Active Users) und der durchschmtthche
Umsatz pro Spieler (Average Revenue Per User) wichtige SteuerungsgréBen. Weitere mcht flnan2|elle Ci k
Lelstungsmdlkatoren betreffen die Beziehungen des Unternehmens zu Kunden und Mitarbeiter ‘
W|cht|ges Ziel ist, die Kundenzufriedenheit zu steigern, u.a. durch die Betreuung und Optlmle
Spiele sowie durch die Erweitérung des Ingame Angebotes. Die persénliche Betreuung dei
und Gilden durch Community Manager runden das Angebot der gamigo dahingehend ab. ‘
zeigt sich darin, dass innerhalb der gamigo-Spiele viele langjihrige Kunden existieren. Der Ej
Unternehmens ist damit verkniipft, kompetente und engagierte Mitarbeiter dauerhaft an da
nehmen zu binden. Daher ist die gamigo unter anderem ein Ausbildungsbetrieb. Des Weitéren ;
dert die gamigo Fort- und Weiterbildung der Arbeitnehmer. AuRerdem finanziert gamigdin—‘ uﬁd
auslandischen Mitarbeitern erweiterten Sprachunterricht, um die interne Kommunikation und dle”;
Zufriedenheit der Mitarbeiter zu steigern. Diese Aspekte sind nach Uberzeugung der gamlgo AG ve-
sentliche Bausteine einer zukunftsweisenden Positionierung im Wettbewerb. G

- Steuerung und Planung greifen eng ineinander. Die Planung wird auf Basis der strateg’is’ché‘h” und :

operatlven Unternehmensziele erstellt, wobei im Fokus der konzernweiten Planungsprozesse WIe“.'f»‘f";
zuvor erldutert der Gesamtumsatz, EBITDA und Investitionen stehen. Die Ergebnlsplanung umfasst :: .
die langfristige Unternehmensplanung sowie die operative Planung. Die einzelnen Planungsprozesseé o
sind systematisch abgestimmt und im Zeitablauf festgelegt. Dies ist von grundlegender Bedeutung
fir die wirksame Steuerung der defmlerten ZielgroRen, aber auch fir die. gruppenwelte Erhebung "; -

von Chancen und Risiken.

E. “F'orschung und Entwicklung

Die gamigo AG betreibt keine aktive Forschhhg Allerdings wird substantiell in Entwicklung i'nvé‘stiert'f o

Es werden auf Grund hoher Kapltalblndung in Kombination mit dem hohen finanziellen Risiko, keme
heuen Spiele entwickelt. gamigo investiert aber in die Weiterentwicklung der Spiele, fiir die sie. dle‘ o
IP’s besitzt sowie in die Entwickiung ihrer Plattform. Es wird an den verschiedenen Plattformkompg—* ‘.
nenten (z.B. Account-System, Billing-Systeme, Reporting) sowie an den Portalen weitefe‘ritv\iicke‘lt .
Hierbei geht es darum, die Kundenerfahrung sowie die Effmenz und Skalierbarkeit zu verbessern und i
ebenso die Systeme fiir Dritte zur Verfiigung zu stellen. Die Weiterentwicklung der gamlgo elgenen W
Titel wurde 2017 in die Struktur der gamigo publishing GmbH integriert, um Synergie- Eff
optimaler auszunutzen und personelle Stirken titeliibergreifend nutzen zu kdnnen. Die: ga go AG
setzt sich auch mit neuen Technologien, wie beispielsweise mit dem Streaming und der B

auseinander.
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Il. Wirtschaftsbericht

A. Gesamtwirtschaftliche Rahmenbedingungen
Weltwirtschaft

. Der internationale Wahrungsfonds (IWF) geht fiir das Jahr 2018 von einem globalen Wirtschafts-
wachstum von 3,9% aus und erhéht damit seine Wachstumsprognose gegeniiber 2017 nochmals um
0,2%. Insbesondere die Steuerreform in den USA wird vom IWF positiv aufgefasst und als einer der
Griinde fiir ein solides Wachstum fiir das Jahr 2018 angefiihrt, aber auch Asien und Europa tragen
deutlich zur positiven Prognose des IWF bei. Unter der Voraussetzung, dass die Inflétion gering und
die Stimmung in den Schwellenmarkten gut bleibt, geht der IWF fiir 2019 ebenfalls von einem stabi-
len Wachstum von 3,9% aus.

Mégliche Risiken fur das Wachstum, wenn auch als gering eingestuft, sieht der IWF vor allem in Be-
zug auf eine steigende Inflation in den Industriestaaten, in einer mdglichen Uberbewertung der
" Schwellenmarkte und der Abhanglgkelt von geringen Leitzinsen, die Stiick fur Stiick gehoben werden
sollen

Fir den Européischen Wirtschaftsraum sind die Prognosen laut EZB mit einem Anstieg des BIP von
+1,8% fiir das Jahr 2018 positiv. Die sich bessernde Lage an den Arbeitsmérkten und die stabile Bin-

"nennachfrage in Verbindung mit den giinstigen Finanzierungsbedingungen durch einen relativ gerin-
gen Leitzins des EUR sorgen fir ein robustes Wachstum. ‘

Gedampft werden die Erwartungen laut EZB bei einem weiter steigenden Wechselkurs des EUR zum
USD und den damit verbundenen Schwierigkeiten, Waren auRerhalb der EU abzusetzen. Ein moglich-
erweise starker ansteigender Olpreis und dadurch erhéhte Produktlonskosten mindern die Erwar— ..
tungen zusatzlqch ’ ' ‘ '

Quellen:

IWF; World Economic Outlook April 2018 - Cyclical Upswi.ng,' Structural Change; URL:
https://www.imf.org/eh/Publications/WEO/ Issues/2018/03/20/world-economic-outl_ook—april-2018

Europiische Zentralbank; Wirtschaftsbericht - Ausgabe 2 / 2018 URL
https://www.bundesbank. de/Redaktlon/DE/Downloads/Veroeffentllchungen/EZB W|rtschaftsber|ch
1e/2018/2018_02_ezb wb.pdf?_blob—publ|cat|onF|Ie

“Europiische Zentralbank; Von Experten der EZB erstellte gesamtwirtschaftliche PrOJektlonen fir das

Euro-Wihrungsgebiet - September 2017; URL:
https://www.ech.europa.eu/pub/pdf/other/ecb. ecbstaffprOJectlon5201709 de pdf?bc07d0ed394df5

780fc6ecad60e3305f)
Deutéchland

Die Deutsche Bundesbank rechnet fiir das Jahr 2018 mit einem soliden Wachstum des bereinigten
deutschen Bruttoinlandsproduktes (BIP) von bis zu 2,0%. Dies wird begriindet mit einer allgemein.
positiven Grundstimmung, einer vguten'Auftragslarge und optimistischen Exporterwartungen. Das
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Bundesministerium fiir Wirtschaft und Energie stiitzt die Prognosen der Bundeshank und geht eben-
- falls von emem starken Wachstum des BIP in H6he von +2,4% aus.

Der Arbeitsmarkt ist in guter Verfassung und erreichte 2017 ein Allzéithoch mit 44,3 Millionen Be-

, schaftigten. Die Bundesregierung erwartet fiir 2018 eine Fortsetzung dieses Trends und rechnet mit _
einem Sinken der Arbeitslosenquote auf 5,3%. Aufgrund der hohen Beschiftigungsrate ist bereits ein
zunehmender Mangel an Fachkréften zu verzeichnen, der sich 2018 noch verschirfen wird, was auch
entsprechende Auswirkungen auf die Bruttoldhne mit 51ch bringt.

Nach Ang_aben des BMWi stieg die Inflationsrate im Jahr 2017 aufgrund der héheren Olpreise auf
1,8%, wobei die Aufwertung des Euros sich ddmpfend auf das Preisniveau ausgewirkt hat. Die Prog-
nosen far 2018 geheh von einer leichten Abschwichung der lnflétionsrate auf rund 1,7% aus, was mit
einer Schwécheren Dynahik der Energiepreise begriindet wird.

Quellen:

Deutsche Bundesbank; Perspektiven der deutschen Wirtschaft — Gesamtwirtschaftliche Voréus—
'schéitzungen fir die Jahre 2018 und 2019 mit eihem Ausblick auf das Jahr 2020, Juni 2018, URL:.
https://www.bundesbank.de/Rgdaktion/DE/Downioads/Veroeffentliéhungen/Monatsberichtsaufsae '
tze/2018/2018_06_prognose.pdf?__blob=publicationFile ‘ ‘

Bundeswirtschaftsministerium; Jahreswirtschaftsbericht 2018, 31.01.2018, URL:
http://www.bmwi.de/Redaktion/DE/Publikationen/Wirtschaft/jahreswirtschaftsbericht-2018.pdf

" B. Branchenbezogene Rahhenbedingungen
I. Markt

.. Die’ gamigo AG hat ein breites Portfolio an Online-Spielen, inklusive Casual-Games, Rollenspielen,
Shooter und Strategiespielen sowie Plattform-Services. Sie vermarktet ihre Produkte und Dienstleis-
tungen weltweit, wobei der Schwerpunkt in Europa sowie Nordamerika liegt. Die gamigo AG kon-
zentriert sich im Markt der Onlinespiele vor allem auf Free-to-Play-Titel, bei denen Spieler gratis spie-
len kénnen, jedoch um schneller voranzukommen oder zum Erwerb exklusiver oder besonderer vir-_

tueller Gegenstande Geld ausgeben.

Der Markt digitaler Spiele ist seit Jahren ein Wachstumsmarkt und wird es auch voraussichtlich wei-
terhin bleiben. Laut Newzoo Iag das Marktvolumen 2016 noch.bei 106,5 Mrd. USD und betrug 2017
bereits 121,7 Mrd. USD, was einem Wachstum von rund +14% entspricht und lag damlt deutlzch Gber
dem globalen ertschaftswachstum '

Fiir 2018 erwartet Newzoo im europadischen Markt einen Umsatz von 28,7 Mrd. USD, im amerikani-
schen Markt von 32,7 Mrd. USD und im lateinamerikanische Markt 5,0 Mrd. USD. Der asiatische
Markt wird voraussichtlich einen Umsatz von 71,4 Mrd. USD generieren. Weiterhin geht Newzoo
. -davon aus, dass die Konsumausgaben fiir Spiele bis 2021 auf 180,1 ‘Milliarden Dollar steigen werden,
was einer jahrlichen Wachstumsrate von +10,;3% zwischen 2017 und 2021 entspricht.
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Das Wachstum des Marktes fiir mobile Spiele setzt sich ungebrbChen fort' Demzufolge steigt der
Anteil des durch Mobile-Games generierten Umsatzes im Jahr 2017 nach Angaben von Newzoo auf
46%. Bemerkenswerterweise beeintriichtigt der Aufstieg des mobile Gaming die Einnahmen aus dem
PC- oder Konsolen-Gaming-Markt nicht wesentlich. Der Umsatz aus dem PC-Spiele-Segment wichst
Aum_ +4,2% von 2017 bis 2021 und wird laut Prognose'32,3 Mrd. USD im Jahr 2021 generieren.

Die Spiele-Industrie zeichnet sich durch eine groRe Produktvielfalt aus. Zu den am meisten vertrete-
nen Genres gehoéren u.a. Act|onsp|ele, Simulationen und Arcade-Spiele gefolgt von Puzzles, Adven-
tures, Casual- und Strategiespielen. Auf Grund des hohen Wettbewerbsdrucks ist der Splelemarkt
Hit-orientiert: viele Spiele auf dem Markt werden nach kurzer Zeit eingestellt, nur wenige entfalten
eine hohe Lebensdauer. Bewihrte Spiele kénnen sich nach den Erfahrungen der gamigo AG am
Markt jedoch auch iiber 10 Jahre behaupten, wie neben gamigo-eigenen Titeln wie Fiesta Online
(2006) oder Grand Fantasia (2009) auch Konkurrenz-Produkte wie Eve Online von 2003 oder World of
Warcraft von 2004 verdeuthchen Weltweit erzielen die Anbieter Umsitze und Gewinne Uber ver-
‘schiedene Business- Modelle darunter der Verkauf von Spielen oder Spiele-Apps, der Verkauf von
virtuellen Gegenstanden (sog. Items), der Verkauf von Spielabonnements sowie die Schaltung von
Werbung in den Spielen. Der gréRte Teil der Umsitze innerhalb des Spielemarktes wird durch den
~ Verkauf von virtuellen Gegenstidnden und Premium Cash (Mikrotransaktionen) generiert. Das Spiele-
portfolio der gamigo AG besteht hauptséchlich aus Splelen die auf diesem - auch als Free- to -Play
bekannten Geschaftsmodell beruhen.

Der deutsche Markt fiir Computer- und Videospiele wird weiterhin stetig wachsen: lnégesamt sind
nach Informationen des BIU (Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware) Computer-, Video-
und Mobile-Spiele in allen Bevélkerungsschichten verbreitet. Gesplelt wird Uber alle Alters- und Ein-

kommensgrenzen hinweg.

Der Markt fir Online-Spiele, wie zuvor dargestellt, befindet sich weltweit im Wachstum. Mobile-
Games sind aufgrund der weitverbreiteten Hardware die inzwischen am héaufigsten genutzte Platt-
form. Gleichzeitig herrscht im Mobile-Games-Markt ein starker Wettbewerb. Allein fiir Apples i0S
wurden in 2017 42.000 Spiele verdffentlicht und google’s Playstore wuchs 2017 um 132.000 Spiele-
Apps. Fir PC sind im gleichen Zeitraum rund 6.200 Spiele neu ver&ffentlicht worden.

Im Januar 2018 fusiohier’cen der BIU — Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. und
der GAME - Bundesverband der deutschen Gamesbranche- unter'dem Namen ,game — Verband d_er
deutschen Games-Branche e.V.” Der game-Verband sieht sich-als direkter Vertreter der Games-
Industrie und Ansprechpartner fir Politik und Medien und bietet auf seiner Homepage einige Zahlen
und Fakten, die unter anderem einen Umsatz-Vergleich zwischen dem 1. Halbjahr 2016 und 2017
beinhalten. Demnach stieg in Deutschland der Umsatz bei virtuellen Gltern und.Zusatzinhalten
(Mikrotransaktionen) um rund '11%. Unter der Beriicksichtigung der von Newzoo angegebenen
Trends zur Entwicklung des europaischen Marktes im Jahr 2018, der vom deutschen Markt maRgeb-
lich beeinflusst wird, ist von einem weiteren Wachstum in diesem Mérktsegment aﬁszugehen.

Mit dem Wachstum des digitalen Spielemarktes nimmt die Kundenakquiée eine immer bedeutendere
Rolle ein und mit den steigenden Kosten fiir klassisches Affiliate-Marketing werden alternative Kand-
le immer wichtiger. Insbesondere das Influencer-Marketing, a_lsd das Veroffentlichen von Produki-

8




gamigo AG : Lagebericht 2017

‘ vorstellungen durch bekannte Streamer/Youtuber, nimmt bei Jugendlichen eine zunehmend grﬁBeré ,
Rolle bei der Spielewahl ein. Bei Erwachsenen und Jugendlichen’ sind Banner- und Video-

‘ _ Platzierungen auf Social Media Seiten weiterhin eine sehr effektive Methode der Kundengéwinnung,

da durch das sogenannte Targeting die passende Zielgruppe beworben werden kann. Auch die Pro-
duktplatzierung in Spielen ist eine sehr effektive Methode zur Kundengewinnung, da man_hier die
passende Zielgruppe direkt anspricht und im giinstigsten Falle den bevorstehenden Verlust eines
Spielers durch das Anbieten eines weiteren Produktes des eigenen Portfolios verhindern oder aber
fiir die Weiterleitung in ein Konkurrenzprodukt eine letzte Vergiitung erzielen kann.

Daneben nimmt fiir den klassischen Marketingbereich die Bedeutung analytischer und technologi-
scher Kompetenzen einen immer héheren Stellenwert ein, um performance-orientierte Kampagnen
zu bediehen Hier sind vor allem das Fraud Tracking/Fraud Prevention, sowie die Attribution von
Leads zu Influencer- oder TV-Kampagnen zu nennen, die erst eine Optimierung der Gesamtkampagne
zulassen. : ‘

Quellen:

Newzoo - Wijman, Tom; verdffentlicht am 30.04.2018 unter der URL:
https //newzoo. com/lnSIghts/artlcles/globa!-games-market—reaches 137-9-billion-in-2018- moblle-
games-take-half/ .

Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware; Jahresreport 2017, URL:.
https://www.game.de/wp-content/uploads/2017/09/game_Jahresreport_2017_interaktiv.pdf

Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware, URL:
https://www.game.de/

PocketGamer.biz; Count of Application Submissions, URL:
https://www.pocketgamer.biz/metrics/app-store/submissions/

Statista; Google Play: number of available gaming apps as of Q1 2018, URL:
https://www.statista. com/statlstlcs/780229/number-of-ava|Iable-gammg-apps in-the-google-play-

store-quarter/

Statista; Video Games, URL:
https://www.statista.com/outlook/203/137/video-games/germany#

Steam Spy: URL:
https://steamspy.com/year/2017

GameAnalytics; Mobile Gaming Benchmarks, URL:
https://public-production.gameanalytics.com/assets/GameAnalytics

EEDAR: Mobile Survey 2017
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Oliver Castendyk & lJorg Miiller-Lietzkow: Abschlussbér:}cht 2ur Studie - Die Computer- und Video-
spielindustrie in Deutschland, 05.12.2017.

Il. Wettbewerb

Online Games Publishing:

Im Bereich der Online Games gibt es national wie auch international zahireiche Wetthewerber, wo-
bei einige Wettbewerber ihren Schwerpunkt mehr auf den Bereich der Casual-Games legen oder in
anderen Mérkten-als die gamigo AG titig sind. Auch nimmt die Wettbewerbsintensitit stetig zu. In
Europa/Amerika gibt es im Spielemarkt mehrere Milliardenkonzerne;. Electronic Arts, TakeTwo, Ubis-
oft oder Activision Blizzard sind nur einige Beispiele. Viele der asiatischen Milliardenkonzerne sind
aber auch in Europa/Amerika aktiv, wie z.B. Nexon, Tencent, Nintendo oder Bandai Namco. Speziali-
sierte Onlinespieleanbieter sind in Europa/Amerika meist eher kleiner, zu den gréReren gehoren
'Zynga, Bigpoint, Gameforge, Travian, Stilifront, Wooga, Daybreak Game Studios, Innogames und
Wargaming.

_ Die meisten Spielepublisher von Online Spielen haben nur wenige Spiele, von deren Erfolg ihre Um-
sitze stark abhingig sind (z.B. Bigpoint und Innogames) und leiden, wenn diese Spiele thren Zenit
Gberschritten haben.

Die gamigo AG gehdrt inzwischen zu den gréReren der kleineren Onlinegame Publisher, zeichnet sich
aber dabei durch ein breites Spieleportfolio mit gut verteiltem Umsatz aus sowie durch eine breite
Aufstellung bei der Vermarktung (eigene Portale, eigene Vermarktungsfirmen) und die stark auf
M&A basierende Wachstumsstrategle Auf Grund des Wettbewerbsdruck stehen insbesondere viele
kleinere Anbieter unter Druck und oft auch zum Verkauf.

Mobile Games Publishing: .

_ Der Bereich Mobile Games hat durch die Smartphones und die damit verbundenen App-Stores in den.
letzten Jahren ein rasantes Wachstum gezeigt und wird diesen Trend voraussmhthch weiter fortset-
zen. Einige wenige Unternehmen verdienen weltweit sehr viel Geld und verteidigen ihre PosmonenA

.auch mit substantiellen Marketingausgaben (z.B. Supercell (inzwischen Teil von Tencent), Elex, King
(inzwischen Teil von Activision Bliziard), Niantic, Machine Zone, Playrix und Com?2us). Mit der enor-
men Flut an neu gelaunchten Spielen, dem starken Wettbewerb um neue Spieler, sowie den gefestig-
ten Positionen einiger #lterer Spivel'e sowie der beschrinkten Vermarktungsméglichkeiten bei den
beiden wichtigsten Gatekeepern Apple und Google ist das Launchen von neuen Spielen teuer und
risikoreich. gamigo hat wenige Spiele in diesem Bereich und launcht aus den genannten Griinden nur
zuriickhaltend. Aufgrund der relativ hohen Preisvorstellungen fiir Firmenkéufe in diesem Bereich
steht der M&A-Markt noch am Anfang. '

Advertising fiir Games:

Nach Erfahrungen der gamigo AG ist auch auf dem Werbemarkt ein zunehmender Wettbewerb um
gute Werbeplitze zu beobachten. Nicht nur Spielefirmen, auch Unternehmen aus anderen Branchen
buchen zunehmend Online- und Mobile-Werbung. Die Konsumenten sind auf immer mehr Plattfor-
men und sozialen Netzwerken anzutreffen (Facebook, Twitter, Instagram, YouTube etc.). Zusatzlich
ist Fraud ein immer wichtigeres Thema in diesem Markt; es wird immer mehr Werbung in Rechnung
gestellt, die gar nicht vom Konsumenten gesehen wird; technische Aufriistung und neue effiziente
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Kanéle wie z.B. Influencer Marketing sind deshalb wichtig. Die wichtigsten Wettbewerber im Bereich
Advertising fiir Spielefirmen sind z.B. in Deutschland ad2games; ad4games und welovex. Daneben
spielen auch die groRen traditionellen Medienagenturen eine Rolle und Spin-offs, die sich auf einzel-
ne neue Kanéle fokussieren, wie zum Beispiel Divimove oder Nevaly im Influencer Marketing. Bei den
Vermarktungs- und Vertriebsservices unterscheidet sich adspree media GmbH nach eigener Ein-
schatzung insbesondere’ durch den Besitz von eigenen Spiele-Assets (wie z.B.
www.browsergames.de), dem 100%-igen Fokus auf den : Gaming-Bereich und performance-

“orientierte Vermarktung, eine Vermarktungskooperation mit ProSiebenSat.1 bei TV-Kampagnen und .

die Mbglichkeiten ‘einen vollstdndigen Kanal-Mix fiir Kunden-Akquisitionskampagnen anzubieten.
Durch die Akquisition der Mediakraft-Gruppe sicherte sich die gamigo AG 2017 die Expertise in den
schnell wachsenden Segmenten Influencer Marketing und Online Vid‘eo.‘Auch die Mediakraft-Gruppe

verfiigt durch In-House Produktion sowie den Besitz eigener Youtube Channels tiber klare Wettbe-

werbsvorteile. Wichtigste Wetthewerber von Mediakraft sind Divimove, Tubel, Studio71 und diverse
Spezialagenturen sowie auch die groRen Medienagenturen.

C. Geschéftsverlauf

Die gamigo AG hat auch in 2017 éine posmve Entwicklung gezeigt. Es wurde weiter akquiriert und
mittels des Erwerbs der Mediakraft Gruppe konnte eine weitere substantielle Akquise realisiert wer-
den. Die Mediakraft Gruppe hat eine starke Marktposition in den Bereichen Online Video, Social
Marketing und Influencer Marketing und ist eine gute Ergdhzung neben der schon zum Unterneh-
mensportfolio gehdrenden adspree media GmbH. '

Die Plattformstrategie wurde mittels weiterer Kosten-'und Effizienzoptimierung weiter vorangetrie-
ben; aufgrund der starken M&A Aktivititen in den Vorjahren konnten nach wie vor substantielle
Synergiepotentiale gehoben werden. Es wurde wesentlich mehr Fokus auf die Optimierung der be-

" stehenden Spiele als auch auf-das Sichern von neuen Spielelizenzen sowie das Launchen neuer Spiele

gelegt.

Einhergehend mit der positiven finanziellen Entwicklung’ wurde Mitte 2017, die in 2013 begebene
Unternehmensanleihe, ein Jahr vorzeitig abgelést. Eine Bankfinanzierung ermdglichte die Ablésung
und gibt Spielraum flr weiteres Wachstum.

D. Ertragslage, Vermégenslage und Finanzlage

Ertragslage

Die Ertragslage der gamigo AG hat sich in den vergangenen Jahren kontinuierlich verbessert, was
beweist, dass die vom Vorstand verfolgte Strategie funktioniert. Dennoch verschlechterte sich im
GeschaftSJahr 2017 das operativ positive Ergebnis im Vergleich zum Vorjahr. Der Umsatz hat sich mit
7.239,5 TEUR gegentiber dem Vorjahresumsatz (2016: 8.658,7 TEUR) um 16,4%, der Rohertrag nahm
hur um 689,2 TEUR (-9,5%) ab. Hohere Personalkosten und sonstige betriebliche Aufwendungen
fihrten zu einem leichten negativen EBITDA i.H.v. -378,2 TEUR (Vorjahr: +1.944,5 TEUR). Dies hédngt
insbesondere mit zusitzlichem Personal im Rahmen der Wachstumsstrategie sowie mit Rechts- und

Beratungskosten zusammen.
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Es wurden im Geschéftsjahr in die Erweiterung und Verbésserung von gamigo Spielen investiert. Da:
her belaufen sich die aktivierten Eigenleistungen im Jahr 2017 auf 1.135,1 TEUR (2016: 932,1 TEUR).

Die sonstigen betrieblichen Ertrige beliefen sich auf 252,0 TEUR und sind im Vergleich zum Jahr 2016
um 217,8 TEUR gesunken (2016: 469,8 TEUR). Sie resultieren hauptsachllch aus der Auﬂosung von
Ruckstellungen sowie aus perlodenfremden Ertragen.

Der Materialaufwand ist im Geschéiftsjéhr 2017 absolut auf 654,3 TEUR (2016: 1.384,4 TEUR) gesun-
ken. Das ldsst sich hauptsdchlich auf den Kauf der IP Rechte an den Spielen Fiesta Online und Last
Chaos und den daraus resultierenden Wegfall der Lizenzzahlungen zuriickfiihren.

Der Personalaufwand der gamigo AG steigerte sich im Berichtsjahr um 1.267,0 TEUR (2017:

4.219,7 TEUR versus 2.952,7 TEUR in 2016). Hintergrund fur den starken Anstieg ist, dass das Wachs-
tum mit der Einstellung von hoch qualifiziertem Fach- und Fthrungspersénlichkeiten untermauert '
wurde: '

Die Abschreibungen waren in 2017 mit 3.086,0 TEUR deutlich niedriger. als in 2016 {4.831,8 TEUR)
und bezogen sich wie auch im Vorjahr auf aﬁﬁerplanm'é_l%ige Abschr_eibung‘en in Héhe von 796,3 TEUR
auf das alte Spieleportals (2016: 1.630,3 TEUR auf eingestellte bisher aktivierte Spielelizenzen). Im
Berichtsjahr wurden zusétzlich auRerplanméRige Abschreibungen auf Finanzanlagen in Hdhe von
2.039,5 TEUR (2016: 925,8 TEUR) vorgenorhmen, welche primédr die Darlehen und Anteile an ver-
bundene Unternehmen betreffen. ‘ ‘

Im Jahresvergleich sind die sonstigen betrieblichen Aufwendungen von 3.779,0 TEUR (2016) auf
4.130,8 TEUR (2017) angestiegen. Der Anstieg kommt hauptséchlich durch hohere Aufwendungen
fir Rechtsberatung und fiir EDV-Dienstleistungen. .

Im Jahr 2017 betrug das Zinsergebnis der gamigo AG -1.838,1 TEUR, im Vorjahreszeitraum
-1.125,3 TEUR. Die Zinsaufwendungen in Héhe von -2.035,1 (2016: -1.268,9 TEUR) resultieren aus
Darlehensverbindlichkeiten sowie der Unternehmensanleihe.

Durch die Bildung aktiver latenter Steuern auf steuerliche Verlustvorf.rége konnte die gamigo AG im
Jahr 2017 steuerliche Ertrdge in Hohe von 918,9 TEUR (2016: 437,4 TEUR) ausweisen. :

Das Jahresergebnls nach Steuern hat sich gegeniiber dem Vorjahr aus den vorgenannten Erlduterun-
gen verringert und belauft sich fiir das Geschéftsjahr 2017 auf -4. 471,1 TEUR (2016: -2.660,9 TEUR).

Vermogenslage

Unter der Beriicksichtigung der Zu- und Abgénge sowie der Abschreibungen sind im Abschluss des
Jahres 2017 langfristige Vermégengegenstdnde in Héhe von 62.321,0 TEUR ausgewiesen (2016:
64.002,6 TEUR). : .

Zum 31.12.2017 weist die gamigo AG aktive latente Steuern in Héhe von 7.029,2 TEUR aus (2016:
6.110,2 TEUR), die im Wesentlichen aus steuerlichen Verlustvortragen resultieren.
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Das Umlaufvermégen der gamigo AG hat sich im \}ergleich zum Vorjahr deutlich erhéht und betrigt
zum 31.12.2017 in Summe 5.298,4 TEUR (2016: 2.246,0 TEUR). Im Wesenflichen beinhaltet diese
Verdnderung den Anstieg aus Forderuhgen gegenliber verbundenen Unternehmen (2.638,3 TEUR in
2017 im Vergleich zu 816,2 TEUR in 2016) und den Anstieg der sonstigen Vermogensgegenstande
(1.879,1 TEUR in 2017 im Vergleich zu 385,1 TEUR in 2016).

Das Eigenkapital der gamigo betragt zum 31.12.2017 35.645,2 TEUR. Dieses teilt sich in das gezeich-
nete Kapital in Héhe von 2.310,7 TEUR, die Kapitalriicklage in Hohe von 48.153,4 TEUR und den Bi-
lanzverlust von -14.819,0 TEUR.

Zum 31.12.2017 bestehen Verbindlichkeiten in Hahe von 38.668,1 TEUR (2016: 31.451,0 TEUR). Im
Vorjahr beinhalten sie die in 2013 emittierte und Mitte 2017 gekiindigte Unternehmensanleihe in
Hoéhe von 12.105,0 TEUR, im Geschéftsjahr dafiir Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten in
Héhe von 16.851,3 TEUR (2016: 905,3 TEUR). Des Weiteren werden Verbindlichkeiten gegeniiber
verbundenen Unternehmen (2017: 10.700,7 TEUR, 2016: 4.800,5 TEUR), Verbindlichkeiten aus Liefe-
rungen und Leistungen (2017: 1.402,1 TEUR, 2016: 796,5 TEUR) sowie sonstige Verbmdhchkelten in
Héhe von 9.714,0 TEUR (2016 12.843,8 TEUR) ausgewiesen.

Ruckstellungen werden in Hohe von 668,7 TEUR (2016 838 3 TEUR) ausgew1esen und beinhalten im

Wesentlichen Personalriickstellungen und Riickstellungen fir nachlaufende Kosten.

Finanzlage

Die Eigenkapitalquote sank im Berichtsjahr von 55, 4% auf 47,5%, im Wesenthchen bedlngt durch den
héheren Bilanzverlust.

Die gamigo AG erwirtschaftete im Berichtsjahr 2017 ein leicht negatives operatives Ergebnis (EBITDA) -

'in Héhe von -378,2 TEUR, das in 2016'bei 1.944,5 TEUR lag. Die gamigo AG steuert (iber das working

capital erfolgreich die Liduiditéit der gamigo-Gruppe.
Liquiditst

Die gamigo AG verfigte am 31. Dezember 2017 im Vergleich zum Geschéftsjahresende
31. Dezember 2016 {iber einen um 4279 TEUR niedrigeren Finanzmittelfonds von msgesamt
93,4 TEUR (Vorjahr: 521 3 TEUR).

Gesamtaussage zur Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage

Die gamigo AG hat auch im Geschéftsjahr 2017 wieder substantiell in die Transformation sowie den-
Ausbau der Geschiftstitigkeit der Gruppe investiert. Hiermit wurde auf Konzernebene die Basis fiir
gesundes, zukiinftiges Wachstum weiter gestirkt. Der Umsatz der gamigo AG verringerte sich im
Vergleich zum Vorjahr um 16,4%, der Rohertrag des rein operativen Geschéifts (Umsatzerlse abzgl.
Aufwendungen fir bezogene Leistungen) um 9,5% (von 7.274,3 TEUR in 2016 auf 6.585,1 TEUR in
2017). '
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ll.  Nachtragsbericht

Die gamigo AG hat am 1. Marz 2018 mit Wirkung zum 15. Januar 2018 samtliche Anteile an der Mobi-
le Business Engine GmbH, Hamburg veriuRert, inklusive die von der Mobile Business Engine GmbH
gehaltenen Anteile an der Trust Center Mobile Payment GmbH, Lineburg.

Am 9. Mai 2018 hat die solidare real estate holding plc 100% der Anteile an der Samarion S. E,
Dusseldorf erworben die wiederum 35,5% der Anteile und mehr als 50% der Stimmrechte der gami-
g0 AG hilt.

* Des Weiteren ergaben sich keine Ereignisse oder Entwicklungen, die zu einer wesentlichen Anderung
dgs Ausweises oder Wertansatzes der einzelnen Vermégenswerte und. Schuldposten zum 31. De-
zember 2017 gefiihrt hitten.

IV.  Prognose-, Chancen- und Risikobericht
‘A, Pro‘gnose'bériqht

Fiir das Geschéiftsjahr 2018 erwartet die gamigo AG ein moderates Umsatzwachstum im niedrigen
einstelligen Prozentbereich, sowie eine Verbesserung der Rentabilitit und Profitabilitat, insbesonde-
re durch das Heben von Effizienzen und Synergien auf Grund der Vereinheitlichung und Verbesse-
rung interner Systeme. Zusétzlich zum organischen Wachstum insbesondere mittels des Launchen
von neuen Spielen, plant die gamigo AG, auch weiterhin die Konsolidierungschancen des Marktes zu
nutzen und Unternehmen im Spiele-Publishing-Umfeld sowie im B2B Bereich zu akquirieren. -

Diese Erwartungen beruhen auf der Annahme, dass sich die positive wirtschaftiiche Entwicklung.in
den Kernmaérkten auch 2018 fortsetzt, die Wettbewerbssituation keine maRgeblichen Andérungén
aufweist und die gamigo AG weiterhin attraktive Zukdufe realisieren kann. Unter diesen Vorausset-
zungen ist die gamigo-AG davon Uberzeugt, dass im Jahr 2018 der Umsatz und das EBITDA gesteigert
werden kénnen. ‘

Da die Bereitschaft der Kunden, Geld fiir Luxusartikel wie zum Beispiel virtuelle Giter auszugeben,
stark vom Konsumklimaindex abhdngt und damit von der aligemeinen Konjunkturerwartung, stellen
die Konjunktur schwichende Ereignisse, wenn auch zeitverzdgert, ein mogllches RlSlkO dar. Die GfK
geht flir das Jahr 2018 von einem leichten Anstieg des Konsumklimaindex aus. '

D|e tatsdchlichen Zahlen aus 2017 entwickelten sich schwicher als erwartet. Hmtergrund waren un-
ter anderem die hohen Investitionen in Fach- und Fiihrungspersonal im Rahmen der Wachstumsstra-
tegie sowie Rechts- und Beratungskosten. Der gamigo Konzern weist insgesamt eine positive Umsatz-
und EBITDA-Entwicklung auf.

B. Prognosequalitét

Die Umsatz- und EBITDA-Prognosen beruhen auf internen Planungen, worin die fiir die gamigo AG'
malgeblichen Leistungsindikatoren beriicksichtigt werden. In der Planung wird im Bereich Publishing
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davon ausgegangen, dass sich die Neukundenzahlen positiv entwickeln und sich die Quoten fiir die’
Kennzahlen Erster Login sowie Kundenaktivitit nicht verschlechtern und dass auch neue Spielelaun-
ches wie z.B. Ironsight zum Umsatzwachstum beitragen. Von den internen Weiterentwicklungen der
eigenen Lizenzen wie Last Chaos und Fiesta Online wird ebenfalls eine positive Entwicklung erwartet.

Quellen:

GfK; Konsumkllmastudle, Dez. 2017, URL:
https://www.gfk. com/de/nnSIghts/press release/konsumkhma -hochstimmung- haelt an/

C. Chancenbericht

gamigo partizipiert an einem insgesamt wachsenden Markt fiir Spiele. Die Verbesserung von Umsatz
und Ertragskraft durch die erfolgreiche Umsetzung der Plattformstrategie und dem damit verbunde-
nen organischen sowie anorganischen Wachstum sowie die ErschlieRung neuer Linder und Markte
durch Lokalisierung der aktuellen Titel iber neue Sprachversionen in Kombination mit dem Ausbau
. der B2B-Services stellen ebenso wie in den Vorjahren die strateglsche Ausrlchtung fir die kommen- E
den lahre dar. ‘

Eine Erweiterung des bestehenden Angebots durch diverse Service-Komponenten, ein aktives Game-
Management, einé stabile und sichere tecl’jnische Umgeb_un_g, eine gute Spielqualitdt sowie entspre-
chende Community-Services, die Ausweitung des Spieleportfolios sowie der Ausbau der Mobile-
‘Games-Sparte sind fiir die Zukunft geplant, um den Mehrwert firr die Spie_ler'zu erhéhen und gamigo »
vom Wettbewerb abzugrenzen. Insbesondere die Spiele, die intern weiterentwickelt 'werdeh stehen
im Fokus; hier wird die Entwicklung weiter ausgebaut und pkofeséionalisie‘rt, was sich positiv auf
Spielequalitdt und Entwickiung auswirken wird. Auch das Launchen neuer Spiele ist wichtig. Nach-
dem sich die gamigo AG viele Jahre nicht intensiv mit neuen Launches beschéftigt hat, um zuerst
kritische Masse bei Technik, Vermarktung und Portfolio aufzubauen, sollen ab 2018 auch vermehrt
Spielelaunches lizenzierter Spiele stattﬁnden.

Ein weiterer Erfolgsfaktor wird zukiinftig die Vermarktung von Werbemdglichkeiten in den Spielen
darstellen. Die.bestehende tiefgeh‘ende Kundendatenbasis ermdoglicht gamigo eine ausfiihrliche -
quantitative Analyse des Spielerverhaltens. Diese Analyse ist zum einen Basis fiir effektive Marke-
t'ingma'Bnahmen und zum anderen die Grundlage fir eine gezielte Monetarisierung in den Spielen
‘und damit die Erhohung der Einnahmen fiir gamigo.

& Das Marketmg der gamlgo AG konzentriert sich in Zukunft vorrangig auf den europalschen sowne auf
den nord und slidamerikanischen Markt. '

'Elne zusatzhche Chance sieht die gamigo AG in einer Stirkung des Eigen- und des Fremdkapitals,
'damlt dae Vlelfaltlgen Konsolidierungschancen im Markt genutzt werden kénnen.
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D. Risikobericht

1. Markt- und Wettbewerbsbezogene Risiken

Die gamigo AG agiert in einem wetthewerbsintensiven Marktumfeld

Die gamigo AG betreibt und vermarktet Computerspiele und ist damit in einem wettbewerbsintensi-

ven Marktumfeld tétig. Die Gesellschaft kann nicht ausschlieRen, dass in Anbetracht der erwarteten

Wachstumsraten weitere Anbieter, die bislang ausschlieBlich in anderen, méglicherweise angrenzen-

den Mdrkten tétig sind und teilweise tiber erheblich héhere technische und finanzielle Ressourcen

verfiigen, sich aufgrund. der zunehmenden Akzeptanz von Computerspielen dazu entscheiden, in
diesen Teilmarkt einzutreten. Sie kénnten damit die Marktanteile der gamigo AG beeintrachtigen.

Auch diverse bestehende Wettbewerber kénnen auf eine vergleichsweise ldngere Geschéftstatigkeit
. zurlickblicken, bzw. verfiigen tber einen vergleichsweise héheren Bekanntheitsgrad, eine breitere

Kundenbasis und/oder deutlich gréRere finanzielle und technische Ressourcen. Auch sind die Ein-

trittsbarrieren fiir neue Wettbewerber im Bereich der Computerspiele niedrig. Dér steigendé Wett-

bewerb kann auch zu steigenden Preisen bei dem Erwerb von Lizenzen fiir die Spiele flihren. Die Rea-

lisierung jedes der gesqhilderten Wettbewerbsrisiken kann sich erheblich negétiv auf die Geschaftsta-

tigkeit sowie»die Akquisechancen der gamigo AG und infolgedessen auf die Vérmdgens-, Finanz- und
Ertragslage der gamigo AG auswirken.

Die gamigo AG unterliegt dem Risiko rasch wechselnder Technologien und Kundenanforderungen

Der Markt fir Computerspiele, in dem die gamigo AG tétig ist, ist ein sich schnell wandelndes Ge-
schéft. Es ist durch sich rasch wandeinde Technologien, hiufige- Einfuhrungen verbesserter oder neu-
er Spiele sowie sténdig wechselnde und neue Kundenanforderungen geprégt. Der Erfolg der gamigo
AG héngt daher entscheidend davon ab, neue Trends und Entwicklungen rechtzeitig vorauszusehen, -
bestehende Spiele stindig zu verbessern und deren Lebensdauer zu verldngern, neue Spiele rechtzei-
tig in das Produktangebot aufzunehmen, sich den rasch wandelnden Kundenanforderungen anzupas-
sen und insbesondere in groBem Umfang zahlende Spieler zu gewinnen und zu halten. Insbesondere
muss die gamigo AG in der Lage sein, sich &ndernde Kundenwiinsche und -anforderungen, rechtzeitig
zu erkennen und entsprechend kurzfristig die angebotenen Spiele so anzupassen und standig mit’
neuen Eigenschaften zu verbessern, zu erweitern und zu aktualisieren, dass zahlende Spieler diese
attraktiv finden. Hierbei ist die gamigo AG auch von der Verfiigharkeit von Softwareentwicklern,
Entwicklungspartnern sowie deren Qualitdt und deren Bereitschaft, die Spiele auch Iangfristig weiter

zu optimieren, abhangig.

Sollte es nicht gelingen, neue Spiele am Markt erfolgreich zu vermarkten oder die bereits angebote-
nen Spiele weiter zu optimieren und hierzu erfolgreiche Updates zu veréffentlichen, konnten die
Wettbewerbsposition und die Wachstumschancen der gamigo AG wesentlich negativ beeintréchtigt’
werden. AuBerdém haben die Kundenzielgruppen in den unterschiedlichen Mérkten der gamigo AG
nicht zwangslaufig die gleichen Wiinsche und die Beriicksichtigung regionaler Besonderheiten und
" Sprachen ‘stellt eine zusitzliche Herausforderung im Hinblick auf Erfassung und Umsetzung von
Trends dar. Hierzu ist der Einsatz technischer, personeller und finanzieller Ressourcen erforderlich.
Jede Verzdgerung oder Verhinderung der Einfiihrung verbesserter oder neuer Spiele in das Pro-
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duktangebot oder deren mangelnde pder verzégerte Marktakzeptanz kann sich in erheblichem Um-
fang nachteilig auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Es besteht das Risiko der Einhaltung sowie der Verschirfung der rechtlichen Rahmenbedmgungen in
Bezug auf die Geschaftstatlgkelt der gamigo AG

Die gamigo AG ist mit einer Vielzahl sich nicht selten andernder und stetig zunehmender rechtlicher
Rahmenbedmgungen konfrontiert, welche die Geschaftstatlgkelt der.gamigo AG betreffen, insbeson-
dere im Hmbllck auf Datenschutz, Verbrau¢herschutz, Jugendschutz und Gllicksspiel.

Viele Bestimmungen betreffen die Erfassung, Verarbeitung sowie die Verantwortlichkeit fir den In-
halt und Schutz von Daten, insbesondere von personenbezogenen Daten. Angesichts des Erfordernis-
ses des besonderen Schutzes von Persénlichkeitsrechten im Internet kdnnen sich rechtliche Risiken,
insbesondere im Zusammenhang mit den umfangreichen Méglichkeiten ergeben personenbezogene
Daten zu erheben, zu speichern und mit anderen Nutzungsdaten zu umfassenden Kunden- und Nut-
zerprofilen zu verkniipfen und auszuwerten. Mangels nicht immer eindeutiger gesetzlicher Vorgaben
bzw. gefestigter Rechtsprechung ldsst sich nicht immer eindeutig eine klare Abgrenzung zwischen

. personenbezogeneh und sonstigen Daten vornehmen. Insbesondere die gemiR § 99 DSGVO ab dem
25. Mai 2018 geltende Patenschutzgrundverordnung stellt fiir gamigo, wie auch fiir alle anderen
Marktteilnehmer, eine Herausforderung und damit auch Risiko dar. :

Des Weiteren bestehen Risiken im Zusammenhang mit der Einhaltung bzw. der Verschdrfung rechtli-
cher Bestimmungen zum Verbraucherschutzrecht im Internet. Am 12. Dezember 2011 ist die neue
EU-Verbraucherrechte-Richtlinie (2011/83/EU) in Kraft getreten. Diese wurde teilweise im deutschen

Recht umgesetzt, u.a. in § 312g BGB. : -

Die von der gamigo AG angebotenen Computerspiele unterliegeri in den jeweiligen Absatzlindern
bestimmten Bestimmungen im Hinblick auf den Jugendschutz. So fiihren in Deutschland etwa die
Verbinde der Computerspielwirtschaft im Wege der Selbstverwaltung eine freiwillige Prﬁfu_ng derin
der Bundesrepublik Deutschland fiir die Verdffentlichung vorgesehenen Computer- und Videospiele
durch. Das Verfahren zur Priifung von Computer- und Videospielen richtet sich nach den Grundsét-
zen der Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle (USK). Diese wurden durch den Beirat der USK erlas-
sen und sind seit dem 1. Februar 2011 in Kraft. Ergédnzt werden diese durch die Leitkriterien fiir die
Priifung von Computer- und Videospielen, erlassen durch den Beirat der USK und in Kraft seit Juni
2011. Die Obersten .Landesjugendbehérden sind im Rahmen des § 14 Jugendschutzgesetz (JuSchG)
fiir die Freigabe und Kennzeichnupg zusténdig. . ‘

Sollte die gamigo AG die rechtlichen Bestimmungen, insbesondere in den vorgenannten Bereichen, in
den jeweiligen Absatzmirkten nicht einhalten und/oder sollte sich das regulatorische Umfeld ver-
schirfen, kann dies die Geschiftstatigkeit der gamigo AG negativ beeinflussen und damit auch nach-
teilige Auswirkungen auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage haben.

Der Vorstand der gamigo AG schitzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der. markt- und -
wettbewerbsbezogenen Risiken fiir gering ein. '
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2, Risiken im Zusammenhang mit der Geschiftstatigkeit der gamigo AG im B2C-Bereich

Die gamigo AG ist von der Entwickiung erfolgreicher neuer Spi-ele abhingig

Da die gamigo AG vorerst selbst keine neuen Online-Computerspiele entwickelt, hingt das Angebot
neuer Spiele entscheidend von der Verfiigbarkeit und der Qualitit externer Entwickler ab. Hierbei
spielt auch eine entscheidende Rolle, ob ein externer Entwicklungspartner (iber ausreichende Res-
sourcen sowie Uber Erfahrungen im Bereich der Online- -Computerspiele verfiigt. insbesondere in
frihen Entwmklungsphasen von neuen Spielen besteht das Risiko, dass Spielekonzepte sich nicht als
~ umsetzbar oder vermarktbar erweisen. Verzdgerungen bei dem Start eines neuen Spiels wie auch
damit verbundene Kostenerhéhungen kénnen die Geschaftsentwicklung negativ beeintrichtigen.
Auch besteht das Risiko, dass neue Spieleprojekte abgebrochen werden miissen. Jedes der vorge-
nannten Risiken kann die Vermé&gens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ beeinflussen.

Die gamigo AG ist von einer hohen Quote zahlender Spieler abhéngig

Die Mehrzahl der von der gamigo AG angebotenen Computerspiele sind grundsitzlich kostenfrei
(Free2play). Die Haupteinnahmequelle der gamigo AG bei solchen Spielen ist der Verkauf von virtuel-
ler Wahrung, mit der virtuelle Giiter gekauft werden kénnen, die den Spielspal erhthen und dem

. Spieler erméglichen, innerhalb der Spiele schneller erfolgreich zu sein bzw. sich zu differenzieren: Der
Erfolg der gamigo AG ist somit davon abhéngig, dass eine hohe Quote der Spielteilnehmer bereit ist,
virtuelle Wahrung und damit virtuelle Glter mit echtem Geld zu erwerben. Sollte es daher nicht ge-
lingen, zahlreiche Spieler zu gewinnen, die dazu bereit sind, virtuelle Wihrung und damit virtuelle 4
Guter kauflich zu erwerben, oder sollte eine fehlende Attraktivitit der angebotenen virtuellen Giiter
dazu fithren, dass immer weniger Spieler dazu bereit sind, virtuelle Wihrung und damit virtuelle G-
ter kauflich zu erwerben, so wire die Geschiftstitigkeit negativ beeintrachtigt. Dies wiirde sich nega-
tiv auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG auswirken.

Die gamigo AG ist von dem Erfolg der Online-MarketingmaBnahmen abhingig

Der Erfolg der gamigo AG hingt von dem Erfolg der durch die gamigo AG angebotenen Online-

Computerspiele ab. Neue Spieler werden insbesondere durch Online-MarketingmaBnahmen gewon-

nen. Der Erfolg der gamigo AG hingt daher ertscheidend  von dem Erfolg der Online-
' MarketingmaBnahmen ab. Sollten die Online-MarketingmaRnahmen nicht den gewiinschten Erfolg
. haben mit der Folge, dass nur wenige neue Spieler gewonnen werden bzw. die Kundengewinnung
teurer oder ineffizient wird, kann dies die Geschiftstatigkeit und damit die Vermégens-, Finanz- und
Ertragslége der gamigo AG negativ beeintrichtigen.

Die gamigo AG kdnnte Schutzrechte Dritter verletzen

Der gamigo AG ist nicht bekannt, dass sie in Verbindung mit den von ihr angebotenen Computerspie-
len gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt Es kann jedoch nicht ausgeschlossen werden, dass die
gamigo AG méglicherweise Schutzrechte Dritter verletzt, Dritte Anspriiche aus der Verletzung von
Schutzrechten gegenliber der gamigo AG geltend machen oder dass die gamigo AG im Rahmen.von
, Rechtstreltlgkelten verklagt wird. Dies kann dazu fithren, dass Produkte der gamigo AG nicht oder‘
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nur verzogert kommemell verwendet werden kdnnen. Bereits die Behauptung Dritter, dass die
gamigo AG gewerbliche Schutzrechte Dritter verletzt, kénnte zu wirtschaftlichem Schaden fiihren.
Erfolgreich geltend gemachte Anspriiche aus Schutzrechtsverletzungen kénnten die gamigo AG zu
erheblichen Schadenersatzleistungen verpflichten. Schutzrechtsverfahren- kdnnen komplexe sachli-
che und rechtliche Fragen beinhalten und haben oft einen ungewissen Ausgang. Derartige Rechts-
streitigkeiten -kdnnen dariiber hinaus, ob begriindet oder unbegriindet, mit einem betréchtlichen

Zeit-, Personal- und Kostenaufwand verbunden sein und die gamigo AG von ihrer eigentlichen Ge-

schéiftstéitigkéit abhalten; die Verzégerung oder Unterbrechung der Vermarktung eines Produkts
kann sich zudem wesentlich nachteilig auf die Ertrags- und Finanzlage auswirken.

Die gamigo AG ist von funktionierenden Abrechnungspartnern abhingig

Die gamigo AG betreibt und vermarktet Online-Computerspiele. ‘Die Haupteinnahmequelie ist der
Verkauf von virtuellen Giitern, die den SplelspaE erh8hen und es dem Spieler erméglichen, innerhalb
der Spiele schneller erfolgreich zu sein. Im Hinblick auf den Erwerb dieser virtuellen Giiter ist die
gamigo AG auf kostengiinstige und funktionierende Abrechnungspartner (sog. Payment  Provider)
angewiesen. Die Kosten der Abrechnung liber diese Abrechnungspartner sind vergleichsweise hoch.
Auch bei den Payment Providern besteht ein Risiko in Bezug auf technische Mﬁg’lichkeiteh, den tem-
poraren o_de_r strukturellen Ausfall von technischen Plattformen, Systemen, Datenbesténden und
Abrechnungssystemen sowie das Risiko der Zahlungsféhigkeit des Abrechnungspartners. Auch beste-
hen Risiken im Hinblick-auf die Haftung auf Grund von z.B. Systemausféllen, Betrug und Hackerangrif-

~ fenaufden Abrechnungspartner.

Die gamigo AG ist von der funktionierenden Zusammenarbeit mit internen sowie externen Entwick-
lern abhingig '

Da die gamigo AG einen signifikanten Teil ihres Portfolios an Online-Computerspielen von externen
Entwicklern bezieht, besteht auch hier eine starke Abhéngigkeit zu diesen Entwicklern. Diese miissen
nicht nur tiber ausreichend Ressourcen zur Wartung und zur Weiterentwicklung bzw. Verbesserung
der von dem 'gamigo AG lizensierten Spiele verfiigen, sondern diese auch mitverantworten. Hinzu
kommt, dass duRere Einfliisse, wie z.B. eine schlechte Auftragslage oder andere erfolglbse Titel eines
Entwicklers, dazu fithren kénnen, dass dessen Geschiftstitigkeit negativ beeinflusst wird und sich-
dies somit ebenfalls negativ auf die Geschaftstatigkeit der gamigo AG auswirkt. Ein weiteres Risiko
diesbeziiglich ist das ein- oder beidseitige Nichterfiillen einer oder mehrerer Vertragsverpflichtun-
gen, was neben Vertragsstrafen bzw. Zusatzzahlungen an den Entwickler bis zur Kiindigung des be-
stehenden Vertrags fiihren kann. Obwohl sich die gamigo AG lediglich Geschéftspartner mit Aussicht

~ auf ein’lang bestehendes und erfolgreiches Vertragsverhdltnis aussucht, kdnnen diverse Einflisse zu

einer Strategleveranderung des Geschéftspartners fithren, sodass dieser die beidseitige Beendlgung_
der Geschaftstatlgkelt zur Not auch mit gerichtlichen Mitteln erzwingen kann. Ebenso werden immer
mehr Spiele innerhalb der gamigo AG in Eigenregie weiterentwickelt. Das Finden und Motivieren von
Entwicklern ist eine Herausforderung im {ibervollen Arbeitsmarkt. Jedes der vorher genannten Risi-
ken kann die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG schwéchen. '

Der. Vorstand der gamigo AG schitzt die Eintrittswahrscheinlichkeit der Risiken im Zusammenhang
mit der Geschaftstitigkeit der gamigo AG im B2C Bereich fir gering ein.
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3. Téchnische Ausfallrisiken

Die gamigo AG kdnnte Risiken im Zusammenhang mit Fehlfunktionen und/oder dem Ausfall des EDV-
Systems und/oder der Netzwerke ausgesetzt sein

Die gamigo AG setzt im Rahmen ihres gesamten Geschaftsbetrlebes komplexe IT-Systeme ein und ist -
bei der Erbringung ihrer Leistungen auf funktionierende IT-Systeme und Netzwerke angewiesen. Die
Durchfithrung der Unternehmenstatlg_kelt Uber das Internet und die EDV beruht im Wesentlichen auf
einer stabilen Datenverfiigbarkeit, einer schnellen Ubertragung von Daten und einer technisch stabil
funktionierenden Internet-Anbindung. Die Funktionsfdhigkeit der von der gamigo AG eingesetzten
eigenen sowie Cloud-Server und der damit verbundenen Hardware- und Software-Infrastruktur und
Daten, insbesondere Datenbanken, ist fiir die Geschéftstatigkeit, ihre Reputation und ihre Attraktivi-
tat gegentiber Kunden von erheblicher Bedeutung.: Fehler und Schwichen der bestehenden Hard-
ware und Software sowie der Daten kénhen nicht ausgeschlossen werden.

Die Geschaftstatigkeit der gamigo AG kdnnte auch durch Ausfélle oder Storungen der IT- -Systeme und
Netzwerke infolge von Zerst6rungen der Hardware, Systemabsturzen Softwareproblemen, Virenat-
tacken, Eindringen unbefugter Personen (Hackern) in das System, oder vergleichbare Stérungen er-
heblich beeintrachtigt- werden und Kosten in einem erheblichen Umfang verursachen. Sollte die
_gamlgo AG die Zuverlassxgkelt Sicherheit und Verfigbarkeit ihrer IT-Infrastruktur nicht in angemes-
sener Weise gewahrleisten kénnen, kénnte dies negativen Einfluss auf die Vermégens-, Finanz- und
Ertragslage der gamigo AG haben. Dariiber hinaus kénnte die Reputation der gamigo AG bei Stérun-
" geninden IT-Systemen betrachtlichen Schaden nehmen.

Grundsdtzlich bestehen fiir Online Gaming Publisher und Plattform-Anbieter wie gamigo durchweg
diverse technische Ausfallrisiken, wie bspw. Angriffe, Hacks, Distributed Denial of Service-Angriffe
(DDOS), Probleme mit Distributions-, Marketing- und Zahlungspartnern sowie Probleme im Einfluss-
bereich der Spiele- und Technik-Entwicklungspartner. Diese kénnen mitunter zu substantiellen Um-
satzeinbuRen und Reputationsverlusten fithren. Durch die Auslagerung von Teilen der Infrastruktur
sowie der Technik-Verwaltung an die externen Gesellschaften ist der eigenstindige und direkte Ein-'
fluss von gamigo auf Entscheidungen beziiglich der Hardware, Software und der Sicherheitssysteme

nicht immer komplett gegeben.’

Die Nutzungsméglichkeit der Domains kénnte negativ beeintrichtigt sein

Die gamigo AG vermarktet ihre Online-Computerspiele auch tiber eigene Domains. Die tiber das In-

ternet erfolgende Vermarktung der Spiele setzt voraus, dass die Domains storungsfrel funktionieren

und ihre Nutzung weder rechtlich noch tatsichlich nachteilig beeinflusst wird. Jede Stérung, Unter-

brechung oder wesentliche Beeintrichtigung der Nutzungsmdoglichkeit der Domains der gamigo AG -

wirde die Geschftstatigkeit unmittelbar nachteilig beeinflussen und sich negativ auf die Verms-
' gens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG auswirken.
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Es besteht das Risiko der Verbreitung \)on'Bétrugssoftware mas

Dritte versuchen regelmafig, neue Betrugssoftware zu entwickeln, um dié N_utiuiﬁgi,a ch
gamigo AG angebotenen Spiele oder Dienste zu verhindern und/oder einigenSpiele
le gegeniiber anderen Spielern anzubieten. AuRerdem versuchen Dritte, Spleler m
geboten anzulocken. Die Verbreltung von Betrugssoftware und andere Betrug )

darauf abzielen, die von der gamigo AG angebotenen Spiele zu verhindern un
gefélschten Angeboten auszunutzen, kann zur Folge haben, dass die Spleler dle vo
angebotenen Spiele nicht mehr nutzen und/oder keine virtuellen Giiter mehr ¢
Betrugssoftware wird zunehmend auch bei mobilen Endgeréten (z.B. Smartphor
setzt, so dass die gamigo AG auch von dem Risiko in diesem Bereich betroffen s
sie bestrebt ist, kiinftig auch Computerspiele auf mobilen Endgeriten (Srﬁar'tpho es
anzubieten. Die Verbreitung von Betrugssoftware kann damit die Ertragskraft dé_i*_ 4n ‘

le negativ beeintrdchtigen und zusétzlich auch zu Reputationsschdden fi]hreri."‘.ile
Auswirkungen auf die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG habe"n.':

» Der Schutz kundenbezogener Daten konnte seitens der gamigo AG nicht aus
werden

Der Schutz kundenbezogener Daten, die im Rahmen der Geschéftstatigkeit de
und verarbeitet werden, geniefRt bei der gamigo AG eine sehr hohe ‘Bedeutuhg.
gamigo AG erforderlichen MaRnahmen, sowie gesetzliche Vorgaben zur Sicherun
genen Daten, wurden umgesetzt. Insgesamt jedoch kann keine Gewahr dafij_l; iibe
dass die gamigo AG beim Schutz dieser kundenbezogenen Daten unangréifbaf s
lich, dass Dritte durch Umgehung der internen Sicherheitssysteme kundenb,e"i__g'en
derweitige Informationen erlangen und nutzen, welche bei der gamigo AG:
heimnissen zahlen. Der Verlust kundenbezogener Daten kénnte neben Reputati
lige Auswirkungen auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG -_hjab

Die von der gamigo AG angebotenen Computerspiele kénnten Programmierfehler haben

Die von der gamigo AG betriebenen und vermarkteten Online-Computerspiele konne
fehler enthalten, die erst nach Beginn der Vermarktung oder nach Einspielung eihés o
féstgestellt werden. Es besteht das Risiko, dass Programmierfehler das Spieleerlebt
trachtigen und so zu einem Verlust von (zahlungsbereiten) Spielern bzw. zu Zahlungsa
Auch kénnen durch Progr_ammierfehler.ausgeléste negative Spielerlebnisse auf Seit
Reputationsschidden fiihren. Diese Risiken gelten sowohl flir externe wie interne Sp!
Diese Risiken kénnen einen negativen Einfluss auf die Vermégens-, Finanz- und Ertra
go AG haben. :

Eine zunehmende Zahl von Individuen nutzen andere Geréte als PCs fiir die Internethq

Die gamigo AG betreibt und vermarktet bislang insbesondere Online- Computersplele
auf Kunden, die ihren PC fiir den Internetzugang nutzen. Die Zahl der Nutzer, die den. B
ternetzugang nutzen, geht jedoch zuriick. Dagegen greifen immer mehr Personen auf;,-d



gamigo AG : Lagebericht 26.1 7

iber Gerite wie Smartphones, Tablets, Fernsehgéréte und Set-Top-Box-Gerdte zu (Quelle:
http://www.gartner.com/newsroom/id/347421). Dieser' Trend wird sich nach Einschatzung der
gamigo AG weiter fortsetzen. Eine allgemein geringere Verarbeitungsgeschwindigkeit, Leistung,
Funktionalitdt und Speicher von diesen Geriten erschwert die Nutzung dieser Gerite fiir die von der
gamigo AG blslang angebotenen Computerspiele. Daher hangt der Erfolg der gamlgo AG auch we-
sentlich mit der Nutzung des PCs fiir den Internetzugang ab. Sollte eine zunehmende Zahl von Indivi-
duen andere Geréte als PCs fiir den Internetzugang nutzen, kdnnte sich dies negativ auf dle Zahl der
Spieler und damit auf das Wachstum der gamigo AG auswirken. Dies kénnte einen negativen Einfluss
auf die Vermdgens-, Finanz-'und Ertragslage der gamigo AG haben.

Der Einsatz der Streaming-/Download-Lésung von Gorillabox kann Nutzer verunsichern

Die gamigo AG nutzt fiir einige ihrer Client Spiele eine Streaming-/Downloader-Technologie ihrer
Minderheitsbeteiligung Gorillabox LLC. Diese Lésung erlaubt es Nutzern ein Online- -Spiel sehr schnell
per Stream zu starten, wahrend es im Hintergrund auf dem lokalen PC geladen, installiert und ge-
patcht wird. Gorillabox fiihrt vor Beginn des Streams einen Test durch, ob Bandbreite und Qualitit
der Verbindung ausreichend fiir einen stabilen Stream sind. Nur bel ausreichend guten Vorausset-
zungen wird der Stream initiiert. Eine solche Messung ist aber nur eine Momentaufnahme und die
Qualitdt von Verbindung und Bandbreite .ist schwahkend, zum Beispiel, wenn sich in einem geteilten
Netzwerk, weitere User anmelden. In solchen Fillen ist es moglich, dass der Stream des Spielers ,ru-
ckelt” oder sogar abbricht. Eine solche mangelhafte Performance kann unter Umsténden negativ auf
gamigo zuriickgefiihrt werden. Wéhrend des Installationsprozesses werden auch Daten von Gorilla-
box auf den PC des Nutzers gespielt. Sollte der Nutzer das Spiel im Stream unterbrechen und auf
Dateien von Gorillabox stoRen kénnte ihn dies aufgrund mangelnder Transparenz verunsichern. Dies
kénnte einen negativen Einfluss auf die Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG haben.

Der Vorstand der gamigo. AG schatzt die Emtnttswahrschelnllchkelt der technischen Ausfallrisiken fiir
. gering ein.

4, Organisatorische und Unternehmenstrisiken

Der Erfolg und die Entwicklung der gamigo AG sind von ihren Fiithrungskriften sowie von den Fach-
kraften abhangig

. Die Umsetzung der Geschéftsstrategie und Unternehmensziele und damit die Entwicklung der gami-

g0 AG basiert insbesondere auf den Kenntnissen, Fahigkeiten und Erfahrungen der derzeitigen Fiih-
rungskrafte (Vorstand und weitere Fiihrungskrifte unterhalb des Vorstands). Es besteht das Risiko,
dass es der gamigo AG nicht gelingen wird, die Fiihrungskrifte im Unternehmen zu halten oder er-
forderlichenfalls neue Flihrungskrifte zu gewinnen. Sollten einzelne oder mehrere Fiihrungskrifte
“das Unternehmen verlassen und/oder zu Mitbewerbern wechseln, besteht die Gefahr, dass wertvolle
Kenntnisse, Fahigkeiten und Erfahrungen fiir die gamigo AG verloren gehen und/oder Mitbewerbern
zugdnglich gemacht werden. Ferner besteht die Gefahr, dass sich Schwierigkeiten bei der Suche nach
geeigneten neuen Fi]hru'ngskréiften auf die Wettbewerbsfihigkeit des Unternehmens auswirken und
dementsprechend mit nachteiligen Folgen fiir die wirtschaftliche Entwicklung der gamigo AG ver-
bunden sind. Sowohl der Verlust von Fﬁhrungskréften’als auch Schwierigkeiten bei einer erforderli-
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chen Suche nach neuen Fﬁhrungskréften<k6nnen sich jeweils nachteilig auf die Geschéﬁstétigkeit der
gamigo AG und damit deren Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage auswirken.

Die gamigo AG ist des Weiteren auf qualifizierte Fachkréfte, insbesondere in den Bereichen .IT, Mar-
keting, Spielemanagement, Spielesourcing, .Spieleentwicklung, BZB—Marketing sowie bei Finanzen,
Legal und Human Resources angewiesen. Sollten solche Fachkrifte das Unternehmen verlassen,
kénnte sich dies nachteilig auf die allgemeine Geschaftstitigkeit der gamigo AG und damit auf deren
Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage auswirken. Sollte die gamigo AG zukiinftig nicht in der Lage sein,
qualifizierte Fachkrifte zu angemessenen Konditionen und in ausreichendem Umfang zu rekrutieren,
kdnnte dies die Wettbewerbsfihigkeit der gamigo AG beeintrichtigen und das Unternehmenswachs-
tum hemmen. Dies kdnnte ebenfalls negative Auswirkungen auf die Vermogens— Finanz- und Ertrags-
lage der gamigo AG zur Folge haben. '

Die internen Organisationsstrukturen und Management-Prozesse kdnnten nicht angemessen sein

Einé kontinuierliche Weiterentwicklung interner Organisationsstrukturen und Management-Prozesse
stellt die gamigd AG vor neue Herausforderungen und bindet einen erheblichen Teil ihrer Manage-
ment-Ressourcen. Die bei der gamigo AG vorhandenen Systeme zur Planung, Steuerung und Kontrol-
le der Geschéftstatigkeit entsprechen derzeit nur eingeschrinkt den Anforderungen und der. Organi-
sation, die fir die- zukiinftig beabsichtigte GroRe und Geschiftstitigkeit angemessen wiren. Insbe-
sondere .das starke Wachstum der gamigo AG in den Geschéftsfeldern sowie bei der Anzahl der Mit-
arbeiter flihrt zu einem dauerhaften Bedarf, die Systeme und die Prozesse fortlaufend an den neuen
Umfang anzupassen. Zusitzlich stellt die DSGVO die Gesellschaft vor neue Herausforderungen. Diese
sind u.a.: umfangreichere Nachweis- und Dokumentationspflichten, zusitzliche Rechte der Betroffe-
nen, z.B. die erweiterten Informationspflichten, das Recht auf Vergessen, Aufbau eines Meldeverfah- -
rens, um Datenschutzverstdfe innerhalb von 72 Stunden an die Aufsichtsbeh&rden zu melden, Ver-
arbeitungstétigkeiten personenbezogener Daten miissen granular dokumentiert werden, sowohl auf
Seiten des Auftraggebers als auch auf Seiten des Au_ftraghehmers, technisch organisatorische MaR-
hahmen sind auf Basis eines risikobasierten Vorgehens zu definieren und umzusetzen. Insofern miis-

_sen diese Systeme aufgebaut oder — soweit sie vorhanden sind — angepasst und erweitert werden. -

Es besteht das Risiko, dass es der gamigo AG nicht gelingt, ihre internen Planungs-, Steuerungs- und
Kontrollsysteme zeitig angemessen weiterzuentwickeln. Solite es zu Fehlern bei der Anpassung die-
ser Systeme kommen, besteht ferner das Risiko, dass es zu unternehmerischen und administrativen
Fehlentwickluhgen oder Fehlentscheidungen kommt, die nachteilige Auswirkungen auf die Vermo-
gens-, Finanz- und Ertragsiage haben. :

Die gamigo AG kénnte Risiken aufgrund fehlenden oder nicht zu angemessenen Konditionen verflig-
ba_ren Versicherungsschutzes ausgesetzt sein '

Die gamigo AG hat Versicherungsschutz fiir verschiedene mit ihrer Geschiftstitigkeit verbundene
Risiken abgeschlossen. Trotzdem kann nicht gewéahrleistet werden, dass der bestehende Versiche-

rungsschutz deckend ist.

Insbesondere besteht das Risiko, dass Verluste entstehen oder Anspriiche erhoben werden, die Uber'
den Umfang des bestehenden Versicherungsschutzes hinausgehen. Dariiber hinaus besteht das Risi-
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ko, dass fiir bestimmte Risiken ein adiquater Versicherﬁngsschutz nicht oder nicht zu angemessenen
Konditionen verfiigbar ist. Sollten der gamigo AG Schiden entstehen, gegen die kein oder nur ein
unzureichender Versicherungsschutz besteht, kann dies die Vermégens-, Finanz- und Ertragslage der
gamigo AG negativ beelntrachtlgen

Akquisitionen kénnen ein nicht unerhebliches unternehmerisches Risiko bedeuten

Die gamigo AG plant in den kommenden Jahren eine Ausweitung ihrer Geséhéiftstétigkeit, die auch
weitere Akquisitionen umfassen kann. Da durch Akquis.itionen grundsatzlich ein erhebliches unter-
nehmerisches Risiko entsteht, besteht das Risiko, dass etwaige Akquisitionen nicht erfolgreich verlau- .
fen werden. insbesondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Regel das
Risiko, dass Flihrungskréfte und Mitarbeiter in Schiiisselpositionen abwandern und bestehende Kun-
den mit den erworbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition nicht.
halten oder ausweiten kann und/oder Synergien nicht realisiert werden kénnen oder sogar Firmen
oder Gegenstéinde gekauft werden die nicht das Geld einspielen wie es geplant wurde. Zusitzlich
besteht das Risiko, dass weniger Akquisekandidaten verfigbar sind biw. mehr Wettbewerb beim
Kaufen von Spielefirmen entsteht. In Zusammenhang mit Letzterem sind insﬁesondere zu nennen die
- Gaming Firmen im Gaming Cluster an der Nordiq Nasdaq, die auf Grund ihrer hohen Bewertungen
immer mehr Fokus auf Akquise legen. Jedes dieser Risiken kann die Vermégens-, Finanz- und Ertrags-
lage der gamigo AG negatlv beemﬂussen

Es bestehen Risiken bei der Ausweitung der internationalen Titigkeit

Die Gesellschaft beabsichtigt die Spielelizenzen und damit die Geschiftstatigkeit international aus-
zuweiten. Die Ausweitung der Geschiftstitigkeit in andere Staaten kann diirch eine Reihe von Fakto-
ren nachteilig beeinflusst werden, wie beispielsweise die allgemeinen politischen, wirtschaftlichen,
rechtlichen und steuerrechtlichen Rahmenbedingungen, unerwartete Anderungen von regulatori-
schen Bedingungen und Tarifen, Rezessionen oder beschrankter Schutz geistigen Eigentums. Dartiber
hinaus kénnten nationale oder internationale Wettbewerber in der Lage sein, die Nachfrage nach
Spielen in diesen Mérkten besser zu befriedigen als die gamigo AG. Jedes dieser Risiken kann die
Vermbgehs-, Finanz- und Ertragslage der gamigo AG negativ beeinflussen.

Der Vorstand der gamigo AG schatzt die E|ntnttswahrschemllchkelt der organisatorischen und Unter-
nehmensrisiken fir gering ein.
5. Wirtschaftliche und finanzielle Risiken

Verlust des Eigenkapitals

Sofern die geplanten Liquiditatsriickflisse aus immateriellen Vermdgenswerten und Beteiligungsge-
sellschaften nicht in dem geplanten MaRe realisiert werden kénnen, besteht das Risiko, dass durch
auRerplanmiRige Abschreibungen auf immaterielle Ve_rmégenswerte und Beteiligungen eine bilanzi--
elle Uberschuldung eintritt. Im Falle von wesentlichen Planunterschreitungen und den damit verbun- _
denen zu niedrigen Cashzufliissen wire die gamigo AG von der Zufiihrung von weiterem Kapital ab-
. héngig, um ihren finanziellen Verpflichtungen jederzeit nachkommen zu kénnen.
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Weiterhin hat die gamigo AG in wesentlichem Umfang aktive latente Steuern fiir bestehende Ver-

lustvortrage gebildet. Sofern die geplanten steuerlichen Ergebnisse nicht in der Héhe eintreten wie -
vorgesehen oder die steuerliche Strukturierung der gamigo AG keine Nutzung von Verlustvortragen

erlaubt, besteht das Risiko, dass die gebildeten aktiven latenten Steﬁerh aufzulésen sind und eine

bilanzielle Uberschuldung eintritt. '

Bereitstellung liquider Mittel

Vor dem Hintergrund der Wachstumsstrategie und der damit verbundenen notwendigen Investitio-

nen in immaterielle Vermogenswerte und Beteiligungsgesellschaften ergibt sich zum Bilanzstichtag
ein niedriger Bestand an liquiden Mitteln. Neben Riickfllissen aus dem operativen Geschaft beriick-
sichtigt der Vorstand der gamigo AG in ihren Liquiditatsplanungen vor-allem die Mdglichkeiten einer
Kapitalerhdhung oder der Aufnahme neuer Darlehen, um ggfs. auftretende kurzfrlstlge Liquiditats-
engpdsse zu lberbricken und um weitere Ubernahmen zu finanzieren.

Risiko Zahlungsausfall

Die branchenimmanente Zusammenarbeit von Games Publishern & Distributoren mit Payment Pro-
vidern als Schnittstelle zu den zahlenden Spielern der Online-Games birgt die Gefahr von verspéteten
oder ganz ausbleibenden Zahlungen dieser debitorischen Payment Provider oder auch in bestimmten
Bezahlmethoden der Payment Provider vorgelagerten Carrier. Dieses Risiko versucht die gamigo AG
mittels eines umsmhtlgen RlSlkomanagements in der Auswah! der Payment Partner sowie effizientem
Forderungsmanagement in der Zusammenarbelt mit den Partnern zu mindern. '

Risiko Akquisitip’nen

Die gamigo AG hat diverse Assets und Unternehmen {itbernommen und plant auch in den kommen-
den Jahren eine Ausweitung der Geschaftstitigkeit, die auch weitere Akquisitionen umfassen kann.

. Insbesondere birgt der Integrationsprozess erworbener Gesellschaften in der Regel das Risiko, dass

Fiihrungskrifte und Mitarbeiter in Schliisselpositionen abwandern und bestehende Kunden mit den

erworbenen Gesellschaften verloren gehen, die Gesellschaft ihre Marktposition nicht .halten oder

ausweiten kann oder Synergien nicht realisiert werden kénnen. Zusétzlich birgt jede Akquisition Um-

_ satz- und Kostenrisiken auf Grund nicht richtig eingeschitzter, bei einer Due Diligence nicht festge-

stellter oder sogar boswillig verschwiegener Verpflichtungen und Risiken.

Finanzierungs-, Liquiditits- und Kreditrisiken

Die gamigo AG finanziert ihre Geschéftstatigkeit mit Fremd- und EigenKapital. Im Zusammenhang mit
jeder Fremdkapitalfinanzierung besteht das Risiko, dass dieses nicht jederzeit in der erforderlichen
Hoéhe zu.wirtécha_ftlich akzeptablen Konditionen aufgenommen werden kann oder die Refinanzierung
iiber Fremdkapital ganz oder teilweise misslingt. Hierbei spielen sowohl interne Einflisse, wie die auf
Grund der Ertrags- und Finanzlage erfolgende Bonitétseinstufung durch den Markt oder die Fahigkeit
des Managements im Umgang mit bestehenden und potentiellen Fremdfinanzierungsgebern, eine
Rolle als auch externe Einfliisse, wie das allgemeine Zinsniveau am Markt, die Kreditvergabepolitik
der Banken und anderer Fremdkapitalgebef oder die Verinderung der gesetzlichen Rahmenbedin-
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gungen. Zudem besteht das Risiko, dass sich der zu zahlende Reﬁnanzierungszins négativ entwickelt
und sich-der Finanzierungsaufwarid durch eine Anhebung des Zinsniveaus erhéht. Die gamigo AG
unterliegt zudem dem allgemeinen Risiko, dass Verldngerungen bestehender Verbindlichkeiten, Refi-
_ hanzierungen sowie Akquisitionsfinanziérungen nicht im gewlinschten Umfang oder nur zu wirt-
schaftlich unattraktiven Konditionen erreicht werden kénnen und Darlehen vbrzeitig fillig gestellt
werden konnen und damit unter Umsténden die Verwertung von Sicherheiten geduldet werden
musste

Soliten der gamigo AG in Zukunft nicht im erfordérlichen MaRe Eigen- und/oder Fremdmittel zur
Verfiigung stehen, kénnte dies die Finanzierung und das Wachstum der gamigo AG abschwichen
oder unmaoglich machen.

Steuerliche Risiken

Die gamigo AG ldsst sich laufend steuerlich beraten, um etwaige Risiken friihzeitig erkennen zu kén-'
nen. . k :

Die gamigo AG wird derzeit einer Betriebspriifung unterzogen. Es besteht das Risiko, dass im Rahmen
zukiinftiger Betriebsprﬁfungeh die von der gamigo AG sowie der Beteiligungsgesellschaften selbst
vorgenommene steuerliche Behandlung von Geschaftsvorfillen nicht anerkannt wird und es dadurch
2u Steueméchzahlungen kommt. AuBerdem kénnten Finanzbehérden in dem einen oder anderen Fall
zu dem Ergebnis kommen, daés_ die mit den Steuerberatern erstellten Steuererklarungen nicht voll-
standig und korrekt abgegeben worden sind, so dass die bestehenden Steuerverbindlichkeiten fiir die
vergangenen Geschéftsjahre sich als nicht ausreichend erweisen kénnten. Ferner kénnte der Gesetz-
geber das Steuerrecht derart @ndern, dass Verlustvortrége bzw. Steuerlatenzen nicht im Umfang wie
- bisher mit spdteren Gewinnen verrechnet werden kdénnen. Zudem besteht das Risiko von Steuerer-
hohungen sowie der Einflihrung zusétzlicher Steuern. Es besteht das Risiko, dass die gamigo AG nicht
zu hundert Prozent den Anforderungen der européischen Richtlinie 2006/112/EG und den européii—
schen Verordnungen Nr. 904/2010, Nr. 967/2912, Nr. 282/2011, Nr. 815/2012 und Nr. 904/2014

entspricht.

Finanzrisiko aus Beteiligungen

Ein Betenhgungsnsnko resultiert grundsétzlich in Zukunft an Verlusten von Tochtergesellschaften und
sonstigen Betelhgungsunternehmen die sich auf die Ertragslage und Liquiditat der gamigo AG auswir-
ken kénnten. Es ist nicht volllstandlg auszuschlieBen, dass es zu Berichtigungen von Firmenwerten
kommt, solite die Geschaftsentwicklung einzelner Gesellschaften hinter den Erwartungen zuriickblei-

ben.

Wihrungsrisiken §

Da Forderungen und Verbindlichkeiten auch in Fremdwahrung bestehen, entstehen fir die Gesell-
schaft Wihrungsrisiken. Das Risiko wird eher als gering angesehen, da Forderungen und Verbindlich—‘
keiten zeitnah durch die Gesellschaft beglichen werden. |
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Rlsnken aus bestehenden Verblndhchkelten der gamigo AG sowie den darin emgegangenen Slche— S
‘ rungsklauseln (Covenants) . _

. Die Bedmgungen der Finanzierungsvertrige der gamlgo AG konnten dlE finanzielle und operatlve',_f
Flexibilitét .der gamigo AG beschrénken. Dariiber. hinaus muss die gamigo AG bestimmte Sicherungs- - .
kiauseln einhalten. Die gamlgo AG kann fiir die Zukunft nicht zu 100 Prozent ausschlleBen, dass sie
alle Sicherungsklauseln vollsténdig erfiillen oder die’ fmanztellen Verbmdllchkelten m zukunftlgen

.Kreduvertragen durch bessere Bedmgungen ersetzen kann

'Der Vorstand der gamigo AG schétzt die Emtrlttswahrschelnltchkelt der w1rtschafthchen und finanzi-
ellen Risiken fur gering ein.

6. Risiken im Zisamménhang mit Rec.htsstreiiigkeiten

Die gamigo.AG ist im Rahmen des allgemeinen Ge’schéftsbetﬁebs an verschiedenen Rechtsstréitigkei— '
ten, insbesondere Prozessen und Schiedsverfahren beteiligt oder es kdnnten solche in Zukunft emge—

i leltet oder geliend gemacht werden Insbesondere im 7usammenhang mit Unternehmenstransaktio-
nen kann die gamigo AG das Risiko von fmanznel] bedeutenden Rechtsstreltlgkelten mit ehemaligen

~Gesellschaftern, Partnern und Mltarbeltern nicht ausschlieRen. Auch wenn der Ausgang der einzel-
nen Verfahren im Hinblick auf die Unwégbarkeiten, mit denen Rechtsstreitigkéiten immer behaftet
sind, nicht mit Béstimmtheit vorhergesagt werden kann, wird sich nach derzeitiger Einschatzung tiber
die im Abschluss als Verbindlichkeiten oder Ruckste!lungen beruckswhtlgten Risiken hmaus kein-er-
heblich nachtelhger Einfluss auf die Ertragslage der gamtgo AG ergeben. '

Die gamlgo AG unterscheidet bei Rechtsstreltlgkelten in Aktiv- und Passwerfahren Aktlvverfahren
smd alle Verfahren in. denen die gamigo AG eine.Forderung’ geltend macht. Hierbei handelt es sich
um z.B. riickstellige Zahlungen aus vertragiichen Verhélinissen und sonstige Anspruche wie z.B. Ga-
rantieanspriiche. Pass;ve Verfahren sind solche in denen. etwalge Forderungen gegen die gamlgo 'AG

geltend gemacht werden

Der Vorstand der gamlgo AG schitzt die Emtnttswahrschemhchkelt der RlSlken im Zusammenhang’ .
mit Rechtsstreltlgkelten fiir mlttel ein. :

AT



gamigo AG ' - : N o Lagebericht 2017

V. Schlusserkldrung aus dem Bericht des Vorstands liber die Beziehungen zu -
_ verbundenen Unternehmen gem. § 312 AktG.

- Die Gesellschaft hat bei den im Bericht iber die Beziéhungen zu verbundenen Unternehmen aufge- -
fihrten Rechtsgeschaften nach den Umsténden, die uns im Zeltpunkt in dem die Rechtsgeschdfte .
vorgenommen wurden, bekannt waren, bei jedem Rechtsgeschaft eine angemessene Gegenleistung
erhalten und ist. dadurch, dass diese Rechtsgeschifte getroffen oder unterlassen wurden nicht be- .
nachteiligt worden. :

Hamburg, 24. August 2018

Remco Westermann -
(Vorstand)
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gamigo AG, Hamburg
- Bilanz zum 31. Dezember 2017

D. AKTIVE LATENTE STEUERN

AKTIVSEITE
' 31.12.2017 Vorjahr
EUR EUR
A. ANLAGEVERMOGEN
L Immaterielle Vermdgensgegenstiinde
1. selbst geschaffene gewerbliche Schutzrechte und #hnliche Rechte
und Werte ' 1.763.436,00 0,00
2. entgeltlich erworbene Konzessionen, gewerbliche Schutzrechte und
dhnliche Rechte und Werte sowie Lizenzen an solchen Rechten und _
Werten : 4.877.321,00 - 6.678.693,00
3. geleistete Anzahlungen 345.986.,20 0,00
6.986.743.20 6.678.693.00
II. Sachanlagen v .
andere Anlagen, Betriebs- und Geschiftsausstattung 648.978,00 '843.295,94
II0. Finanzanlagen 4
‘ 1. Anteile an verbundenen Unternehmen 50.106.427,11 50.716.060,48
2. Ausleihungen an verbundene Unternehmen 4.478.265,12 3.585.635,23
3. Beteiligungen 93.666,17 99.916,17
4. Wertpapiere des Anlagevermdgens 0,00 2.072.126,00
5. sonstige Ausleihungen 6.874.05 _6.874.05
o 54.685.232.45 56.480.611,93
62.320.953.65  64.002.600.87
'B. UMLAUFVERMOGEN -
I. Forderungen und sonstige Vermdgensgegenstinde
1. Forderungen aus Lieferungen und Leistungen 687.496,59 523.453,37
2. Forderungen gegen verbundene Unternehmen 2.638.287,77 816.215,21
3. sonstige Vermogensgegenstinde 1.879.144.03 385 .0§6.44
: 5.204.928,39 - 1.724.735.02
II. Kassenbestand und Guthaben bei Kreditinstituten 93.440.70 521.292.34
: ’ 5.298.369.09 2.246.027,36
C. RECHNUNGSABGRENZUNGSPOSTEN 333.461,77 46.747.52.
7.029.152,02 6.110.238.94

74.981.936,53

72.405.614,69




PASSIVSEITE

31.12.2017

Vorjahr
EUR EUR
A. EIGENKAPITAL
I. 'Gezeichnetes Kapital 2.310.716,00 2.310.716,00
- IL Kapitalriicklage 48.153.406,24 = 48.153.406,24
L Bilanzverlust ! (14.818.970.07) (10.347.826.38)

B. RUCKSTELLUNGEN

40.116.295.86

35.645.152,17

74.981.936,53

sonstige Riickstellungen 668.732,72 838.330,96
'C. VERBINDLICHKEITEN .
1. Anleihe oo 0,00 12.105.000,00
2. . Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten 16.851.250,58 905.258,41 -
3. Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen 1.402.107,21 796.500,62
"4, Verbindlichkeiten gegeniiber verbundenen Unternehmen 10.700.656,56 4.800.450,39
5. sonstige Verbindlichkeiten 9.714.037,29 12.843.778,45
- davon aus Steuern: EUR 779.160,77 (Vj.: EUR 685.044,29)
- davon im Rahmen der sozialen Sicherheit: EUR 19.874,96
(Vj.: EUR 4.619,40) ,
' 38.668.051.64 31.450.987.87
72.405.614,69
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gamigo AG, Hamburg
Gewinn- und Verlustrechnung
fiir das Geschiftsjahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2017

Umsatzerlsse
andere aktivierte Eigenleistungen
. sonstige betriebliche Ertrige
- davon aus Wihrungsumrechnung: EUR 20.933,47
. (Vj.: EUR 4.304,43)
4. Materialaufwand

9N

Aufwendungen fiir bezogene Leistungen
5. Personalaufwand

a) Lohne und Gehilter

b) soziale Abgaben und Aufwendungen fiir
Altersversorgung
- davon fiir Altersversorgung EUR 421 45
(Vj.: EUR 0,00)

6. Abschreibungen auf immaterielle Vermdgensgegenstinde
des Anlagevermdgens und Sachanlagen
7. sonstige betriebliche Aufwendungen
- davon aus Wihrungsumrechnung: EUR 4.970,70
(Vj.: EUR 12.889,10)
Ertréige aus Gewinnabfithrungsvertrigen
Zuschreibungen auf Finanzanlagen
0. sonstige Zinsen und dhnliche Ertréige
- davon aus verbundenen Unternehmen:
EUR 196.349,91 (Vj.: EUR 122.178,83)
11. Abschreibungen auf Finanzanlagen
12. Zinsen und #hnliche Aufwendungen
- davon an verbundene Unternehmen: EUR 307.373,56
(Vj.: EUR 32.329,43)
13. Steuern vom Einkommen und vom Ertrag

14. Ergebnis nach Steuern
15. somstige Steuern

16. Jahresfehlbetrag
17. Verlustvortrag aus dem Vorjahr

18. Bilanzverlust

=0 o

2017

Vorjahr‘ ‘
EUR EUR
7.239.491,98 8.658.722,16
1.135.074,71 932.069,06
251.991,78 . 469.765,18
(654.348,34)  (1.384.417,44)

(3.626.401,75)

(593.251,52)

(2.521.248,87)

(431.422,42)

(4.219.653,27)

(3.085.977,89)

(2.952.671,29)

(4.831.781,67)

(4.130.778,04)  (3.779.000,98)
1.951.786,33 . 1.621.678,09
0,00 218.806,00
196.991,03 143.588,61
(2.039.512,28)  (925.800,00)
(2.035.076,78)  (1.268.894,86)
918.913.08 43740094
(4471.097,69)  (2.660.534,20) -
(46.00) (411.00)

(4.471.143,69)

(2.660.945,20)

(10.347.826,38) . (7.686.881.,18)

(14.818.970,07)

(10.347.826,38)
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Anhang fiir das Geschiftsjahr vom 1. Januar bis zum 31. Dezember 2017

1. Allgeméine Angaben zum Jahresabschluss

Der- Jahresabschluss der gamigo AG (,Gesellschaft) fiir das am 31. Dezember 2017
abgeschlossene Geschéftsjahr wurde nach den Vorschriften des Handelsgesetzbuches und
des Aktiengesetzes aufgestellt. Die Gesellschaft ist eine mittelgroBe Kapitalgesellschaft im
Sinne des § 267 Abs. 2 HGB; grdBenabhingige FErleichterungen wurden teilweise in
Anspruch genommen. Die Gewinn- und . Verlustrechnung wurde nach dem
Gesamtkostenverfahren gegliedert. ' ' :

Der Jahresabschluss der Gesellschaft . wurde unter der Annahme der Unternehmens-
fortfiihrung (§ 252 Abs. 1 Nr. 2 HGB) aufgestellt, da davon ausgegangen wird, dass die -
geplanten Liquiditatsriickflisse aus immateriellen Vermégensgegenstanden und Beteiligungs-
gesellschaften in dem geplanten MaBe realisiert werden kénnen. Es besteht allerdings das

" Risiko, dass durch auBerplanmé&Bige Abschreibungen auf immaterielle Vermégensgegen-
stdnde und Beteiligungen eine bilanzielle Ubersc’huldurig eintreten konnte. Im Falle von
wesentlichén Planunterschreitungen und den damit verbundenen zu niedrigen Cashzufliissen
ware die gamigo AG von der Zufuhrung von weiterem Kapital abhéngig, um ihren finanziellen; E
Verpflichtungen jederzeit nachkommen zu kénnen. '

Angaben 'Zbl',ll‘ Gesellschaft laut Handelsregister:

Name: ' gamigo AG:
Sitz: Hamburg
Handelsregister-Nr.: HRB 105628
Amtsgericht: Hamburg

2. Bilanzierungs- und Bewertungsgrundsitze

Erworbene und selbst erstellte immaterielle Vermégensgegenstinde sowie geleistete
Anzahlungen und Sachanlagen werden zu Anschaffungs- bzw. Herstellungskosten_ﬂf s
bilanziert. - Abnutzbare Vermdgensgegenstinde werden  planmaBig ‘linear Uber: die
voraussichtliche Nutzungsdauer abgeschrieben. Bei einer voraussichtlich dauernden’;.‘, L
Wertminderung werden zusétzlich auBerplanméBige Abschreibungen vorgenommen. R

Finanzanlagen werden zu Anschaffungskosten oder bei einer voraussichtlich daUefrridgr/l’if
Wertminderung zu dem niedrigeren beizulegenden Wert am Bilanzstichtag bilanziert. i

Forderungen und sonstlge Vermogensgegenstande werden zu Anschaffungskosten oder' ;
zum niedrigeren beizulegenden Wert am Bilanzstichtag angesetzt. Emzelr13|ken werde
durch angemessene Wertberichtigungen berlicksichtigt. :

Kassenbestéinde und Guthaben bei Kreditinstituten werden zum Nennwert angesetzt.

Als aktive Rechnungsabgrenzungsposten werden - Ausgaben zum B|Ianzst|chtagf'
ausgewiesen, - soweit sie Aufwendungen fiir eine bestimmte Zeit nach dem Stlchtag,
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betreffen. Ist der Erflillungsbetrag einer Verbindlichkeit hoher als der Ausgabebetrag, so wxrd
der Unterschledsbetrag (Disagio) in den aktiven Rechnungsabgrenzungsposten
- aufgenommen und durch planmaBige jahrliche Abschreibungen getilgt. :

Bestehen zwischen den Wertansétzen der Handels- und Steuerbilanz Differenzen, werden
aktive und passive latenten Steuern angesetzt. Steuerliche Verlustvortrage werden bei der
Berechnung aktiver latenter Steuern in Hohe der innerhalb der néchsten fiinf Jahre zu
erwartenden Verlustverrechnung ber{icksichtigt. Die Betr_age der sich ergebenden Steuerbe-
und -entlastung werden mit den unternehmensindividuellen Steuersatzen zum Zeitpunkt des
Abbaus der Differenzen bewertet und nicht abgezinst. Passive latente Steuern werden mit
einem aktlven latenten Steuerliberhang saldiert. :

Der Ansatz des Eigenkapitals erfolgt mit dem Nennbetrag.

Riickstellungen sind in Hohe des nach verninftiger kaufménnischer Beurteilung
notwendigen  Erfiillungsbetrages, d.h. einschlieBlich  zukiinftiger —Kosten- und
- Preissteigerungen angesetzt worden. Bei der Bemessung dieser Rickstellungen wird allen
erkennbaren Risiken angemessen Rechnung getragen.

Ver}bindlichkeite’n werden zum Erfullungsbetrag angesetzt.

‘Die  Fremdwihrungsbewertung von  kurzfristigen ~ Forderungen,  Finanzmittel,
Verbindlichkeiten gegeniiber Kreditinstituten sowie sonstigen Vermogensgegensténden und
Verbindlichkeiten werden grundsatzlich zum DeVISenkassamlttelkurs am Bilanzstichtag
umgerechnet

3. Erlauterungen zu emzelnen Posten der Bilanz und der Gewmn- und‘
'Verlustrechnung

~

Dle Entwicklung der- einzelnen Posten des Anlagevermogens im Berichtsjahr ist im
Anlagespiegel dargestellt. .

Entwicklungskosten sind im Geschéftsjahr in Hohe von TEUR 1.135 angefallen, die in
Hohe von TEUR 678 als selbst erstelite immaterielle Vermogensgegensténde aktiviert
wurden. Forschungskosten sind keine angefallen. :

Mitzugehérigkeitsvermerke bei Forderungen gegen verbundene Unternehmen Die
Forderungen gegen verbundene Unternehmen in Hohe von TEUR 2.638 ‘betreffen mit
TEUR 897 Forderungen aus Lieferungen und Leistungen.

Samtliche Forderungen haben, wie im Vorjahr, eine Restlaufzeit von bis zu einem Jahr.

Aktive latente Steuerabgrenzungen in Hohe von TEUR 7.598 entfallen auf die kinftigen
Steuervorteile aus steuerlichen Verlustvortragen zum Bllanzstlchtag Die steuerlichen
Verlustvortrige betragen fiir die Korperschaftsteuer TEUR23.874 und fir die
Gewerbesteuer TEUR 23.874, davon sind jeweils TEUR 23.542 nuizbar. Der anzuwendende
Steuersatz betragt fiir den Standort der Gesellschaft 32,275%. Bei den Verlustvortragen wird
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darauf abgestellt, ob'eine Nutzung innerhalb der auf das Berichtsjahr fcilgendén' flnf
Geschéaftsjahre zu erwarten ist. Die entsprechende Beurteilung érfolgt auf der Basis einer
steuerlichen Planungsrechnung, die sich aus historischen Erfahrungswerten, wirtschaftlicher
Entwicklung der Gesellschaft sowie des Umfeldes und sonstigen "bekannten ‘Trends
zusammensetzt. Bei neuen Erkenntnissen wird die Planung entsprechend angepasst.

Passive latente Stetiern wurden in Héhe von TEUR 569 auf selbst erstellte immaterielle -
Vermdgensgegenstande gebildet und mit den aktiven latenten Steuern saldiert. Zum
Bilanzstichtag ergibt sich damit ein Uberhang an aktiven latenten Steuern in Héhe von TEUR
7.029. :

Das Grundkapifal der Gesellschaft setzt sich zum Bilanzstichtag aus EUR 2.310.716
(Vorjahr: EUR 2.310.716) auf den Namen der Gesellschaft lautende Stiickaktien mit einem
rechnerischen Wert in H6he von jewe_ils EUR 1,00 zusammen.

Genehmigtes und bedingtes Kapital

Am 29. September 2015 beschloss die Hauptversammlung den Vorstand Zu ermachtlgen
das ‘eingetragene Grundkapital der Gesellschaft bis zum 28. September 2020 mit
Zustimmung des Aufsichtsrats durch Ausgabe neuer auf den Namen lautender Stiickaktien
gegen Bar- und'/ oder Sacheinlagen einmalig oder mehrmalig um bis zu insgesamt
EUR 606.590 (606.590 Aktien; genehmigtes Kapital 2015) zu erhéhen. Das genehmigte
Kapltal 2014 wurde aufgehoben. Zudem beschloss die Hauptversammilung, das Grundkapital
der Gesellschaft um bis zu EUR 606.590 durch Ausgabe von bis zu 606.590 neuen, auf den
Namen lautenden Stiickaktien bedingt zu- erh6hen (,bedingtes Kapital 2015%).

Am 8. Marz 2016 beschloss die Hauptversammiung, das blshenge ,,genehmlgte Kapltal
2015“ aufzuheben sowie das ,,bedmgte Kapital 2015 zu erhéhen.

GemaB Neufassung des Artikels 5.4 der Satzung wurde der Vorstand mit Zustimmung des
Aufsichtsrats erméchtigt, das Grundkapital der Gesellschaft bis zum 7. Marz 2021 einmalig
oder mehrmalig um insgesamt bis zu EUR 774.090 gegen Bar- und/oder Sacheinlagen durch
Ausgabe von bis zu 774.090 neuen, auf den Namen lautenden Stiickaktien zu erhdhen
(-genehmigtes Kapital 2016").

GeméB Neufassung des Artikels 5.8 der Satzung ist.das Grundkapital der Gesellschaft um
- bis zu EUR 774.090 durch Ausgabe von bis zu 774.090 neuen, auf den Namen lautenden
Stlickaktien bedlngt erhoht worden (,bedingtes Kapltal 2015%).

Am 28. Mai 2016 beschioss’ dle Hauptversammiung das ,,genehmlgte Kap|tal 2016"
aufzuheben und ein neues ,genehmigtes Kapital 2016/I1 zu schaffen. .

Gemas Neufassung des Artikels 5.3 der Satzung wurde der Vorstand mit Zustimmung des
Aufsichtsrats. ermachtigt, das Grundkapital der Gesellschaft bis zum 27. Mai 2021 einmalig
~ oder mehrmalig um insgesamt bis zu EUR 762.536 gegen Bar- und/oder gemischte’
Sacheinlagen durch Ausgabe von bis zu 762.536 neuen, auf den Namen lautenden
Stiickaktien zu erhshen (.genehmigtes Kapital 2016/11“). Die Ermachtlgung umfasst die
Befugnis, ausschlieBlich oder teilweise Vorzugsaktien mit Stimmrecht gemaB Artikel 23 der
Satzung auszugeben. -

Seite 3von 9



gamigo AG, Hamburg

Dieses ,genehmigte Kapital 2016/I wurde im -Rahmen der Sachkapitalerhdhung im
Zusammenhang mit der Ubernahme der Anteile an der ElbSpree media Holding GmbH,
Berlin, (vormals ProSiebenSat.1 Games GmbH, Unterfohring) zum 1. Juli 2016 von der

ProSiebenSat.1 Digital GmbH, Unterféhring, genutzt. Es wurden 762.536 Vorzugsaktien mit

Stimmrecht ausgegeben.

GemaB Neufassung des Artikels 5.4 der Satzung wurde das ,bedingte Kapital 2015* in
.bedingtes Kapital 2016“ unter Beibehaltung der librigen Regelungen umbenannt.

Die sonstigen Riickstellungen setzen sich wie folgt zusammen:

Angaben in TEUR : 2017 2016
Ausstehende Eingangsrechnungen . 474 642
‘Personalkosten : ' . 123 . 122
Jahresabschluss- und Prufungskosten ' 56 57
Sozialabgaben ' 16 17
Summe der sonstlgen Ruckstellungen , 669 838

Die Gesellschaft hat ihre im Jahr 2013 ausgegebene Anleihe 2017/2018 vertragsméaBig
vorzeitig gekiindigt und zuruckgezahlt Die Riickzahlung erfolgte am 3. Juli 2017 gemaB
Anleihebedingungen zu 101,5% des Nennbetrags

~ Die gamigo AG hat mit der UniCredit Bank AG im Mai 2017 einen Vertrag {iber die
Einraumung eines neuen Kontokorrentrahmens und einen Kreditvertrag in Hohe von
17 Mio. Euro geschlossen, sowie die UniCredit Bank AG als neue Haus- und Hauptbank
gewdhit. In 2017 wurden zwei Darlehen von jeweils 6 Mio. EUR in Anspruch genommen, die
der vorzeitigen Riickzahlung der Anlage dienten. Ein Darlehen ist endfallig im Juni 2020

zurlickzuzahlen, das andere Darlehen in drei jdhrlichen Tranchen zu 2 Mio. EUR beginnend

in 2018. Beide Darlehen sind mit 6% p.a. verzinst. Neben den Darlehen wird eine
Kontokorrentlinie in Hohe von 3 Mio. EUR gewahrt, die bei Inanspruchnahme zu 8% p.a.
verzinst wird. Zur. Sicherung dieser Darlehen sowie der Kontokorrenilinie ist eine
Globalzession fir die Forderungen der gamigo AG sowie der Aeria Games GmbH, nebst
einer Abtretung der bestehenden Kontoguthaben der gamigo-Gruppe bei Fremdbanken,
vereinbart worden. Eine weitere Kreditlinie in Héhe von 2 Mio. EUR ist ebenfalls bei
inanspruchnahme mit 8% p.a. zu verzmsen und wird durch Verpfandung von Rechten an
Spielen der Aeria Games GmbH gesichert.

Ein Disagio wurde zum Auszahluhgszeitpunkt in Hohe von TEUR 320 in den aktiven
Rechnungsabgrenzungsposten aufgenommen. Zum Bilanzstichtag wird das Disagio in Hohe
von TEUR 267 ausgewiesen.

‘Die Verbindlichkeiten gegeniiber verbundenen Unternehmen bestehen in Héhe von
TEUR 832 (Vorjahr: TEUR 800) gegeniiber der Hauptaktionarin und gegeniber
Tochtergesellschaften in Héhe von TEUR 9.869 (Vorjahr: TEUR 4.000) und resultieren aus
Verbindlichkeiten aus Lieferungen und Leistungen in H&he von TEUR 109 (Vorjahr:
TEUR 0) und Darlehensverbindlichkeiten incl. Zinsabgrenzungen (TEUR 9.760, Vorjahr:
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TEUR 4.000). Bei dem Darlehen gegeniiber der Hauptaktionarin handelt es sich um einen
Rangrdicktritt in voller Hohe. _ , , '

Zum Bilanzstichtag weisen die Verbindlichkeiten folgende Restlaufzeiten auf:

Angaben in TEUR bis zu einem| 1bis5 [mehrals5| Gesamt
Jahr . Jahre Jahre
|Verbindlichkeiten gegentiber 6.851 10.000 0 16.851
Kreditinstituten ' :
Verbindlichkeiten aus 1.402| 0 0 1.402
Lieferungen und Leistungen ‘ _ '
Verbindlichkeiten gegentiber 145 10.556 0 10.701
verbundenen Unternehmen
"|sonstige Verhindlichkeiten 5.429| 711 3.574 9.714
Summe - 13.827]  21.267, - 3.574 38.668

Am 31.12.2016 weisen die Verbindlichkeiten folgende Restlaufzeiten auf:

Angaben in TEUR bis zu einem| 1bis5 |[mehrals5| Gesamt
' Jahr ~ Jahre Jahre

Anleihen ‘ o 12105 of 12105
Verbindlichkeiten gegeniiber 905 0 of =~ 905
Kreditinstituten '
Verbindlichkeiten aus 797 0 0 797
Lieferungen und Leistungen .

" |Verbindlichkeiten gegenuber 4.000 800 0 4.800
verbundenen Unternehmen 1
sonstige Verbindlichkeiten - . 8434 970 3.440 12.844
Summe 14.136 13.875 3.440 31.451
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Ausschiittungssperre _
In Héhe der folgenden Betrage erglbt sich gemaB § 268 Abs. 8 HGB aus Aktlvxerungen eine
Gewmnausschuttungssperre

_ _ TEUR
aus der Aktivierung selbst erstellter immaterieller Vermdgensgegensténde 1.194
aus der Aktivierung latenter Steuern . 7.598
8.792
Geman § 285 HGB Nr. 4 ist die Aufgliederung der Umsétze:
Angaben in TEUR ' . T 2017 | 2016
Inland v : 5.738 6.614
Ausland : : 1.501 - 2.045
Summe . ' ' 7.239 8.659

Die sonstigen' betrieblichen Ertrdgen enthalten periodenfremde Ertrage in ‘HGhe von
TEUR 110 (Vorjahr: TEUR 417) und entfallen. mit TEUR 49 (Vorjahr: TEUR 37) auf die
Auflosung von. Ruckstellungen

- Abschreibungen in Héhe von TEUR 3.086 resultiéren in Héhe von TEUR 797 (Vorjahr:
TEUR 1.630) aus auBerplanmaBigen Abschreibungen auf das alte Spleleportal des
Anlagevermogens. : :

Ertrage aufgrund eines Gewnnnabfuhrungsvertrages in H6hé von TEUR 1.952 (Vorjahr:

TEUR 1.622) betreffen den Ergebnisanteil der gamigo Publishing - GmbH, Hamburg,
© (vormals: GameSpree GmbH) fir das Geschaftsjahr 2017, welcher durch . den
- Beherrschungs-.und Ergebmsabfuhrungsvertrag vom 19. Juni 2013 von der gamlgo AG zu
" ibernehmen ist. : :

Abschreibdngen auf Finanzanlagen in Héhe von TEUR 2.040 resultieren in Héhe von
- TEUR 1.948 auf Darlehen an verbundene Unternehmen.

4. Sonstige Angab_en

Die sonstigen finahziellen Verpflichtungen belaufen sich zum Bilanzstichtag auf
insgesamt TEUR 2.564 (Vorjahr: TEUR 2.853) und betreffen Miet- und TV-Marketing
Verpflichtungen. :

Die ausgegebenen langfristigen Darlehen in Héhe von TEUR 4.478 (Vorjahr: TEUR 2.957)
- an verbundenen Unternehmen sind mit. Rangrﬁcktritten der gamigo AG versehen.

Die Gesamtbezuge fur die Mltglleder des Geschaftsorgans betrugen im GeschaftSjahr
TEUR 202.
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Die Mitglieder des Aufsichtsrat erhielten TEUR 30. 7 '

Die gamigo AG beschftigte im Jahresdurchschnitt 88 Mitarbeiter verteilt auf:

Vollzeitmitarbeiter ) , ' - 68
| Teilzeitmitarbeiter o 8
Ubrige o 12

. Organe der Geéellschaft

Vorstandsvorsitzender: Remco Westermann (Chief Executive Officer)

. Der Aufsichtsrat setzte sich im Geschéftsjahr 2017 wie folgt zusammen:
Axel Sartingen (Vorsitzender), Diplom-Volkswirt, KdIn

Christoph Vilanek, Manager, Hamburg (blS 21.02. 2018)
Dr. Anton Steyrer, Portfoliomanager, London
Alexander von VoB, Chief Legal Officer, Miinchen
Oliver Strutynski, Chief Financial Officer, Berlin

Martin Otten, Managing Partner, KéIn (ab 22.02.2018)
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Die gamigo AG halt Anteile an folgenden Unternehmen:

Kaptal- i EKin

Nr. Gesellschaft . : gnt{:ﬂ TEUR TEUR
in% .
1 gamigo Advertising GmbH, Hamburg ) 100% -2.065 -3.186
2 diese halt wiederum Anteile an highdigit GmbH, Hamburg* 100%  -189 12
3. diese halt wiederum Anteile an Just Digital GmbH, Hamburg** i 100% kA kA
4 gamigo Inc., Wilmington, Delaware/USA . . " 100% 169 550
5 gamigo Publishing GmbH, Hamburg (vormals: GameSpree GmbH, Berlin) 100% Y] 980
6 gamigo Portals GmbH (vormals: INTENIUM GmbH}), Hamburg 100% 180 = -709
7 Mobile Business Engine GmbH, Hamburg 100% -158 -142
8 diese halt wiederum Anteile an Trust Center Mobile Payment GmbH Luneburg 50% 1 65
8 cloudgamedu Ltd., Maidenhead, England* ) 100% 0 0
10 ElbSpree media Holdmg GmbH, Hamburg o 100% 409 16.711
11 diese halt wiederum Anteile an adspree media GmbH, Berlin 100% - 0 30
12 diese halt wiederum Anteile an Aeria Games GmbH, Berlin ) 100% 973 23.526
13 diese halt wiederum Anteile an Aeria Games Inc. Wlmmgton Delaware USA* 100% KA kA
14 Mediakraft Networks GmbH, Kéln 100% -2.125 -14.513
15 diese halt wiederum Anteile an Mediakraft GmbH, Kéln 100% -65 -2.443
16 diese halt wiederum Anteile an Mediakraft PL Sp.z.0.0., Warschau, Polen 95%  -168  -485
17 diese halt wiederum Anteile an Mediakraft Turkey Yaym Hizmetleri AS lstanbul
Tarkei - 80% 180 -329
18 diese halt wiederum Anteile an MK Productions GmbH, Kéln 100% -83 -4.408
19 diese halt wiederum Anteile an Produktiraft Vermarktung GrribH, Kaln 100% . -534 -1.283.

JU = Jahresii Berschuss 2017 7 EK = Eigenkapital zum 31.12.2017
* Jahresabschluss 2016
T eeg fiegen noch keine Finanzinformationen vor ~
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Ergebnisverwendung
Der Vorstand und der Aufsichtsrat schlagen vor, den Jahresfehlbetrag

EUR 4. 471 143,69 auf neue Rechnung vorzutragen

Ereignisse nach dem Abschlussétichtag '

S.E., Dusseldorf erworben die wiederum 35 5% der Antelle und ‘m
Stimmrechte der gamlgo AG hélt.

Remco Westermann o ,' : .
(Vorstand) '
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Entwicklung des Anlagevermdgens fiir das Géschéiftsjalgr vom1. Jaﬁuar bis 31. Dez'eniber'2017

L ‘qu.nateriellé Vennij;gensgegenstéinde

1.

3.

selbst geschaffene gewerbliche
Schutzrechte und Zhnliche Rechte
und Werte : ’
entgeltlich erworbene
Konzessionen, gewerbliche
Schutzrechte und dhnliche Rechte
und Werte sowie Lizenzen an
solchen Rechten und Werten
‘geleistete Anzahlimgen

I Sachanlagen

andere Anlagen, Betriebs-und -
Geschiftsausstattung :

I Finanzaﬁlagen

1.

Anteile an verbundenen
Untemnehmen ’
Ausleihungen an verbundene
Untemehmen
Beteiligungen

Wertpapiere des Anlagevermégens -

sonstige Ausleihungen

. Anschaf.i‘ungsg iund Herstellungskosten
Standam . - Zugénge .  Abginge " Stand am

1.1.2017 S 31.12.2017
EUR EUR __ . EUR. __EUR
000 204730543 - 000  2.047.30543 .
25.227.512,43 78891567 . 000  26.016.428,15
3.19548158 - 345098620 . 000 3.541.467.78
(2842299406 318220730 000 . 31.605.201.36
491424723 1750285 000 -4:931.750,08
50.772.060.48 - 2816267 . 0,00 = 50.800.223,15
445543503 379264577 158942564  G.658.653,36
99.916,17 . 000 6.250,00 93.666,17
2.199.806,00. © 000  2.199.806,00 0,00
6.874.05 - 000 . 0.00 6.874.05

57.534.091,93 - 3.820.808.44 3.795.481.64 _ 57.559.418,73
50.871.333,22 7.020.518,59 © 3.795.481,64 94.096.370,17




Anlage I.‘4f» ;- an

Abschreibungen . Buchwerte

Stand am Zuginge - Abginge Stand am Stand am Stand am
1.1.2017 ) 31.12.2017 31.12.2017 31.12.2016
EUR EUR EUR EUR EUR EUR
0,0()' ) 283.869,43 0,00 283.869,43 1.763.436,00 0,00
.18.548.819,48 = 2.590.287,67 0,00  21.139.107,15 4.877.321,00 6.678.693,00
3.195.481,58 0,00 0,00 3.195.481,58 345.986,20 0.00
21.744.301,06 2.874.157,10 0,00  24.618.458.,16 6.986.743,20 - 6.678.693.00
4.070.951,29 211.820,79 ' 0,00 4.282.772,08 648.978.00 843.295.94
56.000,00 . 637.796,04 0,00 693.796,04 © 50.106.427,11° 50.716.060,48 "

869.800,00 1.310.590,24 0,00 2.180.390,24 4.478.265,12 5.585.635,23
0,00 0,00 0,00 0,00 . 93.666,17 99.916,17
127.680,00 91.126,00 218.806,00 . 0,00 0,00 2.072.126,00
0,00 0,00 0,00 0,00 6.874.05 6.874.05.
o _1.053.480,00 2.039.512,28 218.806.,00 2.874.18628  54.685.232.45 56.480.611,93

26.868.732,35 5.125.490,17 218.806,00 31.775.416,52  62.320.953,65 64.002.600,87 - ‘
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1.5 Bestitig ungsverméfk _

Bestatigungsvermerk des Abschlussprﬁfers

Wir haben den Jahresabschluss - bestehend aus Bilanz, Gewinn- und Verlustrechnung sowie
Anhang - unter Einbeziehung der Buchflihrung und den Lagebericht der gamigo AG, .
Hamburg, fir das Geschéftsiahr vom 1. Januar bis 31. Dezember 2017 gepruft. Die -
Buchflihrung und die Aufstellung von Jahresabschluss und Lagebericht nach den deutschen
handelsrechtlichen Vorschriften liegen in der Verantwortung des gesetzlichen Vertreters der
Gesellschaft. Unsere Aufgabe ist es, auf der Grundlage der von uns durchgefiihrten Prifung

eine Beurteilung Uber den Jahresabschluss unter Einbeziehung der Buchfilhrung und tiber

den Lagebericht abzugeben. . ' : ‘

. { .

Wir haben unsere Jahresabschlusspriifung nach § 317 HGB unter Beachtung der vom Institut

~der  Wirtschaftspriifer (IDW) festgesteliten - deutschen Grundsitze ordnungsmaBiger.
Abschlusspriifung vorgenommen. Danach ist die Priifung so zu planen und durchzufithren, v
dass Unrichtigkeiten. und. VerstdBe, die sich auf die Darstellung des durch den . -
Jahresabschluss unter Beachtung der Grundsatze ordnungsmaéBiger Buchflihrung und durch: -
den Lagebericht vermittelten Bildes der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage ‘wesentlich
auswirken, mit hinreichender Sicherheit erkannt werden. Bei der Festlegung . der ,
Prifungshandlungen werden die Kenntnisse tber die Geschaftstatigkeit und (iber das - -
wirtschaftliche und rechtliche Umfeld der Gesellschaft sowie die Erwartungen Gber mogliche = - -
Fehler berlicksichtigt. * Im  Rahmen der Prifung werden die Wirksamkeit - des:
rechnungslegungsbezogenen internen Kontrollsystems sowie Nachweise fiir die Angaben in
Buchfihrung, Jahresabschluss und Lagebericht Uberwiegend auf der Basis von Stichproben ™ = - -
beurteilt. Die Priifung umfasst die Beurteilung der angewandten Bilanzierungsgrundsétze . -
und der wesentlichen Einschitzungen des gesetzlichen Vertreters sowie die Wiirdigung der .-
Gesamtdarstellung des Jahresabschlusses und des Lageberichts. Wir sind der Auffassung,

dass unsere Priifung eine hinreichend sichere Grundlage fiir unsere Beurteilung bildet.. .

Unsere Priifung hat zu keinen Einwendungen gefiihrt.




Nach unserer Beurteilung aufgrund der bei der Priifung gewonnenen Erkenntnisse entspricht

der Jahresabschluss den- gesetzlichen Vorschriften und vermittelt unter Beachtung der
Grundsdtze ordnungsméBiger Buchfiihrung ein - den tatsachlichen Verhéltnissen
entsprechendes Bild der Vermdgens-, Finanz- und Ertragslage der Gesellschaft. Der
Lagebericht steht in Einklang mit dem Jahresabschluss, entspricht den gesetzlichen
Vorschriften, vermittelt insgesamt ein zutreffendes Bild von der Lage der Geselischaft und .
stellt die Chancen und Risiken der zukiinftigen Entwicklung zuttreffend dar. -

Ohne diese Beurteilung einzuschranken, weisen wir auf die Ausfithrungen des Vorstandes im
Anhang der Gesellschaft unter Abschnitt "1. Allgemeine Angaben zum Jahresabschluss" hin.
Dort wird aufgefihrt, dass bei nicht ausreichenden positiven Cashflows aus dem operativen
. Geschéft das Risiko von auBerplanméaBigen Abschreibungen besteht, die das Eigenkapital
aufzehren konnten. Im Falle von wesentlichen Planunterschreitungen und den’ damit
verbundenen zu niedrigen Cashflows wére der Bestand der Gesellschaft von der Zuflhrung
von weiterem Kapital abhingig, um ihren finanziellen Verpflichtungen- nachkommen zu
kénnen.

Ko&in, den 24, August 2018

Rédl & Partner GmbH
Wirtschaftspriifungsgesellschaft
Steuerberatungsgesellschaft

Q/w {
Stramitzer
Wirtschaftsprifer
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Aligemeine Auftragsbedingungen

_ - fiir o : .
Wirtschaftspriifer und Wirtschaftspriifungsgeselischaften
_ vom 1. Januar 2017 e

1. Geltungsbereich

(1) Die Auftragsbedingungen gelten fiir Vertrige zwischen Wirtschaftspriifern -

oder Wirtschaftspriifungsgesellschaften (im Nachstehenden zusammenfas-
send ,Wirtschaftspriifer" genannt) und ihren Auftraggebern iiber Priifungen,
Steuerberatung, Beratungen in wirtschaftlichen Angelegenheiten und sonsti-
ge Auftrége, soweit nicht etwas anderes ausdriicklich schriftlich vereinbart
oder gesetzlich zwingend vorgeschrieben ist.” -

(2) Dritte kénnen nur dann Anspriiche aus dem Vertrag zwischen Wirt-
schaftspriifer und Auftraggeber herleiten, wenn dies ausdriicklich vereinbart
ist oder sich aus zwingenden gesetzlichen Regelungen ergibt. Im Hinblick auf
solche Anspriiche gelten diese Auftragsbedingungen auch diesen Dritten
gegeniiber.

2. Umfang und Ausfithrung des Auftrags

(1) Gegenstand des Auftrags ist die vereinbarte Leistung, nicht ein bestimm-
ter wirtschaftlicher Erfolg. Der Auftrag wird nach den Grundsitzen ordnungs-
méRiger Berufsausiibung ausgefiihrt. Der Wirtschaftspriifer iibernimmt im

- Zusammenhang mit seinen Leistungen keine Aufgaben der Geschaftsfiih-
rung. Der Wirtschaftspriifer ist fiir die Nutzung oder Umsetzung der Ergebnis-~
se seiner Leistungen nicht verantwortlich. Der Wirtschaftspriifer ist berechtigt,
sich zur Durchfiihrung des Auftrags sachversténdiger Personen zu bedienen.

(2) Die Beriicksichtigung ausléndischen Rechts bedarf — auRer bei betriebs-
wirtschaftlichen Priifungen ~ der ausdriicklichen schritlichen Vereinbarung.

(3) Andert sich die Sach- oder Rechtslage nach Abgabe der abschlieRenden
beruflichen AuRerung, so ist der Wirtschaftspriifer nicht verpflichtet, den
Auftraggeber auf Anderungen oder sich daraus ergebende Folgerungen
Jhinzuweisen. .

3. Mitwirkungspflichten des Auftraggebers

(1) Der Auftraggeber hat dafiir zu sorgen, dass dem Wirtschaftspriifer alle fiir
die Ausfithrung des Auftrags notwendigen Unterlagen und weiteren Informa-
tionen rechtzeitig tbermittelt werden und ihm von allen Vorgéngen und
Umsténden Kenntnis gegeben wird, die fiir die Ausfiihrung des Auftrags von
Bedeutung sein kdnnen. Dies gilt auch filr die Unterlagen und weiteren
Informationen, Vorgénge und Umsténde, die erst wahrend der Tatigkeit des
‘Wirtschaftspriifers bekannt werden. Der Auftraggeber wird dem Wirtschafts-
priifer geeignete Auskunftspersonen benennen,

(2) Auf Verlangen des Wirtschaftspriifers hat der Auftraggeber die Volistan-
digkeit der vorgelegten Unterlagen und der weiteren Informationen sowie der
gegebenen Auskiinfte und Erklarungen in einer vom Wirtschaftspriifer formu~
lierten schriftlichen Erklarung zu bestatigen.

4, Sicherung der Unabhingigkeit

(1) Der Auftraggeber hat alles zu unterlassen, was die Unabhingigkeit der
Mitarbeiter des Wirtschaftspriifers gefshrdet. Dies gilt fiir die Dauer des
Auftragsverhalinisses insbesondere fiir Angébote auf Anstellung oder Uber-
nahme von Organfunktionen und fiir Angebote, Auftrige auf eigene Rech-
nung zu Gbernehmen,

(2) Sallte die Durchfithrung des Auftrags die Unabhingigkeit des Wirtschafts~
priifers, die der mit ihm verbundenen Unternehmen, seiner Netzwerkunter-
nehmen oder solcher mit ihm assoziierten Untemehmen, auf die die Unab-
héngigkeitsvorschriften in gleicher Weise Anwendung finden wie auf den
Wirtschaftspriifer, in anderen Auftragsverhiltnissen beeintréchtigen, ist der
Wirtschattspriifer zur auRerordentlichen Kiindigung des Aufirags berechtigt.

5. Berichterstattung und miindliche Auskiinfte

Soweit der Wirtschaftspriifer Ergebnisse im Rahmen der Bearbeitung des
Auftrags schriftlich darzustellen hat, ist alleine diese schrifiliche Darstellung
maRgebend. Entwirfe schriftlicher Darstellungen sind unverbindlich. Sofern
nicht anders vereinbart, sind miindliche Erkldrungen und Auskiinfte des
Wirtschaftspriifers nur dann verbindlich, wenn sie schriftlich bestitigt werden.
Erklarungen und Auskiinfte des Wirtschaftspriifers auRerhalb des erteilten
Auftrags sind stets unverbindlich. .
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-ergebnisse ader Ausziige von Arbeitserge;bri

" mung des Wirtschaftspriifers; es sei denn; d Auftragg

. Anordnung verpfiichtet.

¢

6. Weitergabe einer beruflichen /"\uﬁéru’ng des Wi
(1) Die Weitergabe beruflicher Aufﬁ»erun‘ge'h:dl‘ S Wirts

S
der Endfassung) oder die Information tibar das’
priifers fiir den Aufiraggeber an einen Dritten bedart

gabe oder Information aufgrund eines Gesetzes

(2) Die Verwendung beruflicher Aul&éruhge;i des’
Information tiber das Tétigwerden des Wirtscha
ber zu Werbezwecken durch den Auftraggeber si

7. Méngélbeseitigung ;

(1) Bei etwaigen Méngein hat der Auftragge'be.r“Ar‘ispruch.‘ '

durch den Wirtschaftspriifer. Nur bei Fehlschlagen::Unterlass
lichkei

rechtigter Verweigerung, Unzumutbarkeit oder Unm:

lung kann er die Vergiitung mindern adervom Verirag 2
Auftrag nicht von einem Verbraucher ertgilt worden. &c
wegen eines Mangels nur dann vom Vertrag zurii
te Leistung wegen Fehlschlagens, Unteriassung;:
Unmagiichkeit der Nacherfilllung fiir ihn ite
hinaus Schadensersatzanspriiche best

(2) Der Anspruch auf Beseitigung van
unverziiglich in Textform geltend gemacht we
die nicht auf einer vorsétzlichen Handlung

eines Jahres ab dem gesetzlichen Verjahruj

(3) Offenbare Unrichtigkeiten, wie 2.B. Schr
formelle Méngel, die in einer beruflichen AuRe
dgl.) des Wirtschaftspriifers enthaltensind,
schaftsprifer auch Dritten gegeniiber berich
geeignet sind, in der beruflichen Auferting
Ergebnisse infrage zu stellen, berechtigen die
gegeniiber zuriickzunehmen, In den vorgen

(1) Der Wirtschaftspriifer ist nach MaRgabe
§ 43 WPO, § 203 StGB) verpflichtet, i

bei seiner Berufstatigkeit anvertraut ade|
bewahren, es sei denn, dass der Auftraggeh
entbindet.

Daten die nationalen und europarechtlichen Regelung
beachten. ’ e

9. Haffung :

{1) Fir gesetzlich vorgeschriebene Leistung
sondere Priifungen, gelten die jeweils anzuwendei
tungsbeschrankungen, insbesondere die Hajﬂq_n’gg
Abs. 2 HGB. I

(2) Sofern weder eine gesetzliche Haftungsbeschrankung
noch eine einzelveriragliche Haftungsbeschranks
des Wirtschaftspriifers fiir Schadensersatzanspricl
me von Schéden aus der Verletzung von Leben,
sowie von Schéden, die eine Ersatzpflicht des He
ProdHaftG begriinden, bei einem fahrlassig verdrs i
densfall gemaR § 54a Abs. 1 Nr. 2 WPO. auf 4 Mio..€ bes




(8) Ein einzelner Schadensfall im Sinne von Abs. 2 ist auch bezliglich eines
aus mehreren Pflichtverletzungen stammenden einheitlichen Schadens
gegeben. Der einzelne Schadensfall umfasst sémtliche Folgen einer Pflicht-
verletzung ohne Riicksicht darauf, ob Schéden in einem oder in mehreren
aufeinanderfolgenden Jahren entstanden sind. Dabei gilt mehrfaches auf

“gleicher oder gleichartiger Fehlerquelle beruhendes Tun oder Unterlassen als
einheitliche Pflichtverletzung, wenn die betreffenden Angelegenheiten mitei-
nander in rechtlichem oder wirtschaftlichem Zusammenhang stehen. In
diesem Fall kann der Wirtschaftspriifer nur bis zur Héhe von 5 Mio. € in
Anspruch genommen werden. Die Begrenzung auf das Fiinffache der Min-
destversicherungssumme gilt nicht bei gesetzlich vorgeschriebenen Pflicht-
prifungen.

(6) Ein Schadensersatzanspruch erlischt, wenn nicht innerhalb von sechs
Monaten nach der schriftlichen Ablehnung der Ersatzleistung Klage erhoben

wird und der Auftraggeber auf diese Folge hingewiesen wurde. Dies gilt nicht _

fir Schadensersatzanspriiche, die auf vorsatzliches Verhalten zuriickzufiih-
ren sind, sowie bei einer schuldhaften Verletzung von Leben, Kérper oder
Gesundheit sowie bei Schaden, die eine Ersatzpflicht des Herstellers nach §
1 ProdHaftG begriinden. Das Recht, die Einrede der Verjahrung geltend zu
machen, bleibt unberlihrt. ’ . ’

10, Ergénzende Bestimmungen fiir Priifungsauftrige

(1) Andert der Auftraggeber nachtréglich den durch den Wirtschaftspriifer
geprilften und mit einem Bestétigungsvermerk versehenen Abschluss oder
Lagebericht, darf er diesen Bestatigungsvermerk nicht weiterverwenden,

Hat der Wirtschaftspriifer einen Bestatigungsvermerk nicht erteilt, so ist ein
Hinweis auf die durch den Wirtschaftspriifer durchgefiihrte Priifung im Lage-
bericht oder an anderer fiir die Offentlichkeit bestimmter Stelle nur mit schrift-
licher Einwilligung des Wirtschaftspriifers und mit dem von ihm genehmigten
Wortlaut zuléssig.

(2) Widerruft der Wirtschaftspriifer den Bestatigungsvermerk, so darf der
Bestéatigungsvermerk nicht weiterverwendet werden. Hat der Auftraggeber
den Bestétigungsvermerk bereits verwendet, so hat er auf Verlangen des
Wirtschaftspriifers den Widerruf bekanntzugeben.

(3) Der Auftraggeber hat Anspruch auf fiinf Berichtsausfertigungen. Weitere
Ausfertigungen werden besonders in Rechnung gestelit. .

11. Ergénzende Bestimmungen fiir Hilfeleistung in Steuersachen ~

" (1) Der Wirtschaftspriifer ist berechtigt, sowohl bei der Beratung in steuerii-
chen Einzelffagen als auch im Falle der Dauerberatung die vom Aufiraggeber
-genannten Tatsachen, inshbesondere Zahlenangaben, als richtig und vollstén-
dig zugrunde zu legen; dies gilt auch fiir Buchfiihrungsauftrige. Er hat jedoch
den Auftraggeber auf von ihm festgestelite Unrichtigkeiten hinzuweisen.

(2) Der Steuerberatungsauftrag umfasst nicht die zur Wahrung von Fristen
erforderlichen Handlungen, es sei denn, dass der Wirtschaftspriifer hierzu
ausdriicklich den Auftrag ibemommen hat. In diesem Fall hat der Auftragge-
ber dem Wirtschaftsprifer alle fiir die Wahrung von Fristen wesentlichen
Unterlagen, insbesondere Steuerbescheide, so rechizeitig vorzulegen, dass
dem Wirtschaftspriifer eine angemessene Bearbeitungszeit zur Verfiigung
steht.

(3) Mangels einer anderweitigen schriftlichen Vereinbarung umfasst die ~
laufende Steuerberatung folgende, in die Vertragsdauer fallenden Tatigkei-
ten:

a) Ausarbeitung der Jahressteuererkidrungen fiir die Einkommensteuer,
Kérperschaftsteuer und Gewerbesteuer sowie der Vermégensteuererkla-
rungen, und zwar auf Grund der vom Auftraggeber vorzulegenden Jahres-
abschliisse und sonstiger fiir die Besteuerung erforderlicher Aufsteliungen
und Nachweise '

b) Nachpriifung von Steuerbescheiden zu den unter a) genannten Steuern

¢) Verhandlungen mit den Fina;lzbehbrden im Zusammenhang mit den
unter a) und b) genannten Erklarungen und Bescheiden

d) Mitwirkung bei Betriebspriifungen und Auswertung der Ergebnisse von
Betriebspriifungen hinsichtlich der unter a) genannten Steuern

e) Mitwirkung in Einspruchs- und Beschwerdeverfahren hinsichtlich der
unter a) genannten Steuern.

Der Wirtschaftspriifer berﬁcksichtigt’bei den vorgenannten Aufgaben die
wesentliche veréffentlichte Rechtsprechung und Verwaltungsauffassung.

(4) Erhalt der Wirtschaftsprifer fir die laufende Steuerberatung ein Pau-
schalhonorar, so sind mangels anderweitiger schriftlicher Vereinbarungen die
unter Abs. 3 Buchst. d) und e) genannten Tétigkeiten gesondert zu honarie-
ren,

{5) Sofern der. Wirtschaftspriifer auch Steuerberater.ist.und die Steuerbera-
tervergiitungsverordnung fiir die Bemessung der Vergiitung anzuwenden ist,
kann eine hohere oder niedrigere als die gesetzliche Verglitung in Textform
vereinbart werden. .
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(6) Die Bearbeitung besonderer Einzelfragen der Einkommeristeuer, Kérper-
schaftsteuer, Gewerbesteuer, Einheitsbewertung und Vermdgensteuer sowie
aller Fragen der Umsatzsteuer, Lohnsteuer, sonstigen Steuern und Abgaben
erfolgt auf Grund eines besonderen Auftrags. Dies gilt auch fiir

a) die Bearbeitung einmalig anfallender Steuerangelegenheiten, z.B. auf
. dem Gebiet der Erbschafisteuer, Kapitalverkehrsteuer, Grunderwerbsteuer,

b) die Mitwirkung und Vertretung in Verfahren vor den Gerichten der Fi-
nanz- und der Verwaltungsgerichtsbarkeit sowie in Steuerstrafsachen,

c) die beratende und gutachtliche Tatigkeit im Zusammenhang mit Um-
wandlungen, Kapitalerhdhung und -herabsetzung, Sanierung, Eintritt und -
Ausscheiden eines Gesellschafters, BetriebsverauRerung, Liquidation und
dergleichen und ’

d) die Unterstiitzung bei der Erfilllung von Anzeige- und Dokumentations-
pflichten. . :

(7) Soweit auch die Ausarbeitung der Umsatzsteuerjahreserklarung als
zusétzliche Tatigkeit {ibernommen wird, gehért dazu nicht die Uberpriifung
etwaiger besonderer buchmaRiger Voraussetzungen sowie die Frage, ob alle
in Betracht kommenden umsatzsteueirechtlichen Vergtinstigungen wahrge-
nommen worden sind. Eine Gewahr fir die volistéindige Erfassung der Unter-
lagen zur Geltendmachung des Vorsteuerabzugs wird nicht tibernommen.

12. Elektronische Kommunikation

Die Kommunikation zwischen dem Wirtschaftspriifer und dem Auftraggeber
kann auch per E-Mail erfolgen. Soweit der Auftraggeber eine Kommunikation
per E-Mail nicht wiinscht oder besondere Sicherheitsanforderungen stellt, wie
etwa die Verschliisselung von E-Mails, wird der Auftraggeber den Wirt-
schaftsprifer entsprechend in Textform informieren.

13. Vergiitung

(1) Der Wirtschaftspriifer hat neben seiner.Gebiihren- oder Honorarforderung
Anspruch auf Erstattung seiner Auslagen; die Umsatzsteuer wird zusétzlich
berechnet. Er kann angemessene Vorschiisse auf Verglitung und Auslagen-
ersaiz verlangen und die Auslieferung seiner Leistung von der vollen Befrie~
digung seiner Anspriiche abhéingig machen. Mehrere Auftraggeber haften als

‘Gesamtschuldner.

(2) Ist der Auftraggeber kein Verbraucher, so ist eine Aufrechnung gegen
Forderungen des Wirtschaftspriifers auf Vergtitung und Auslagenersatz nur -
mit unbestrittenen oder rechtskraftig festgesteliten Forderungen zulsssig.

14. Streitschlichtungen

Der Wirtschaftspriifer ist nicht bereit, an Streitbeilegungsverfahren vor einer
Verbraucherschlichtungsstelle im Sinne des § 2 des Verbraucherstreitbeile-
gungsgesetzes tellzunehmen.

15, Anzuwendendes Recht

Fiir den Auftrag, seine Durchfiihrung und die sich hieraus ergebenden An-
spriiche gilt nur deutsches Recht.
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